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Capitulo 1:
Funcionamiento del modelo
TI1-84 Plus Silver Edition

Convenciones de la documentacion

En este manualTI-84 Plus hace referencia a la TI-84 Plus Silver Edition, pero la totalidad de las
instrucciones, ejemplos y funciones que aparecen en el mismo funcionan también en la Tl-84
Plus. Las dos calculadoras gréficas difieren solamente en la memoria RAM de que disponen, los
paneles frontales intercambiables, y la memoria ROM de tipo Flash para las aplicaciones. En
algunas ocasiones, como en el Capitulo 19, se utiliza el nombre completo del modelo TI-84 Plus
Silver Edition para distinguirla del modelo TI-84 Plus.

Las capturas de pantalla han sido tomadas utilizando la versién 2.53MP o superior del Sistema
Operativo tanto en el modo MathPrint™ como en el Classic. Todas las funciones se encuentran
disponibles en ambos modos; sin embargo, las pantallas pueden presentar pequefias diferencias
en su apariencia dependiendo de la configuracion de modo seleccionada. En muchos de los
ejemplos se resaltan funciones que no se encuentran disponibles en las versiones anteriores de
los sistemas operativos. Si su calculadora no cuenta con la ultima version disponible del sistema
operativo, algunas funciones pueden no estar disponibles y las pantallas pueden ser diferentes.
Puede descargar la ultima version disponible del sistema operativo desde education.ti.com.

En el mend MODE (Modo) de la version 2.55MP del Sistema Operativo encontrara un elemento
nuevo, STAT WIZARDS (Asistentes de estadisticas) para la introduccion de sintaxis con ayuda
para los comandos y las funciones de los menus STAT CALC, DISTR DISTR, DISTR DRAW vy la
funcién seq( (secuencia) del menu LIST OPS. Cuando seleccione un comando estadistico
compatible, regresién o distribucion con STAT WIZARDS en su configuracion predeterminada, ON
(encendido), se muestra una pantalla de ayuda o asistente para la sintaxis. El asistente permite la
introduccién de los argumentos obligatorios y opcionales. La funcién o el comando se pegaran
junto con los argumentos introducidos en el historial de la pantalla de inicio o en la mayoria de las
posiciones donde el cursor dispone de la posibilidad de introducir datos. Si se accede a un
comando o una funcién desde [CATALOG] (Catalogo), el comando o la funcion se pegaran sin la
utilizacion del asistente. Ejecute la aplicacion Catalog Help (Ayuda del catalogo) ([APPS]) cuando
necesite ayuda adicional con la sintaxis.

Teclado de la TI-84 Plus

En general, el teclado esta dividido en las siguientes zonas: teclas de representacion de graficos,
teclas de edicion, teclas de funciones avanzadas y teclas de calculadora cientifica.

Zonas del teclado

Representacion grafica — teclas especificas que ofrecen acceso a las funciones de
representacion grafica interactiva. La tercera funcion de estas teclas ([ALPHA] [F1]-{F4]) muestra los
menus emergentes que incluyen plantillas para fracciones, n/d, entrada de datos para matrices
rapidas y algunas otras funciones propias que podra encontrar en los menuds MATH y VARS.
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Teclas de edicién — Se utilizan para editar expresiones y valores.
Teclas de funciones avanzadas — Permiten acceder a las funciones avanzadas.

Teclas de calculadora cientifica — Permiten acceder a las funciones de una calculadora cientifica
estandar.

TI-84 Plus
TI-84 Plus Silver Edition
*i3 TEXAS INSTRUMENTS
L, STAT PLOT F1 TBLSET F2 FORMAT F3 CALC F4 TABLE FS
Teclas de representacibn ———— D ooy Croow) Cnee) (o) “.
de graficos \,::,,
Teclas de edicibn  ~———WM | **w
L @ -
Teclas de funciones ————— (arrs) (oo (uans) ‘
XD SN cost ¢ TANI G
avanzadas @ @ () &) m. @
Teclas de calculadora
cientifica

Los colores pueden ser diferentes
en determinados productos.

Coémo usar el teclado codificado con colores
Las teclas de la TI-84 Plus estan codificadas con colores para facilitar su localizacion.

Las teclas de niumero son las que aparecen con colores claros. Las teclas situadas a lo largo del lado
derecho del teclado son las teclas de funciones matematicas comunes. Las situadas en la parte
superior sirven para configurar y mostrar gréaficos. La tecla es la tecla de acceso a aplicaciones
como Representacion grafica de desigualdades, Representacion grafica de transformaciones,
Representacion grafica de cénicas, Polynomial Root Finder y Simultaneous Equation Solver y Ayuda
del Catélogo.

Cada tecla lleva impresa la funcién principal que realiza. Por ejemplo, al pulsar la tecla [MATH],
aparece el menu MATH.
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Como usar las teclas y (ALPHA

La funcion secundaria de cada tecla esta impresa encima de ella. Si pulsa la tecla [2nd), se activara
para la siguiente pulsacion el caracter, la abreviatura o la palabra que se encuentra encima de
cada tecla. Por ejemplo, pulse y después [MATH] para acceder al menu TEST. En esta guia se

indica esta combinacién de pulsaciones como [TEST].

Muchas teclas de la calculadora disponen de una tercera funcién. Dichas funciones aparecen
impresas por encima de las teclas y en el mismo color que la tecla [ALPHA]. La tercera funcién sirve
para introducir caracteres alfabéticos y simbolos especiales, asi como para acceder a SOLVE y a
los menus emergentes. Por ejemplo, cuando se pulsa y luego [MATH], se escribe la letra A.

En este manual se describe esta combinacién de pulsaciones de teclas como [ALPHA] [A].

Si desea introducir varios caracteres alfabéticos en una fila, puede pulsar [A-LOCK] para

bloquear la tecla alfabética en la posicion activada (On) y no tener que pulsar la tecla [ALPHA
varias veces. Pulse [ALPHA] por segunda vez para desbloquearla.

Nota: El cursor parpadeante cambia a [il cuando se pulsa [ALPHA), incluso aunque se esté

accediendo a una funcién o a un menu.

La tecla da
acceso a la funcién
secundaria,
impresa sobre cada
tecla.

La tecla da
acceso a la funcion
alfabética, impresa
sobre cada tecla.

N

AN

TI-84 Plus Silver Edition
%3 TEXAS INSTRUMENTS

TEST A

ANGLE x DRAW C

Man
L] sm E cos F

AACUCDY

STAT PLOT F1 TBLSET F2 romvulr F3 CALCF4 %

::/v

ALPHA] [F1] - [F4]
Permite acceder a
los menus

b@

emergentes para
funcionalidades
como plantillas
para fracciones,
n/d y otras
funciones.
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Encendido y apagado de la TI-84 Plus

Coémo encender la calculadora grafica

Para encender la TI-84 Plus, pulse [0ON]. Aparece una pantalla de informacién para recordarle que
puede pulsar la tecla [ALPHA] [F1] - [F4] para acceder a los menus emergentes. Este mensaje
también aparece cuando se restablece la memoria RAM.

Para continuar sin que esta pantalla de informacion aparezca de nuevo, pulse 1.

Para continuar y ver esta pantalla de informacién de nuevo la préxima vez que encienda la
TI-84 Plus, pulse 2.

« Sipreviamente ha apagado la calculadora grafica con la tecla [0FF], la pantalla de inicio de
la TI-84 Plus aparecera exactamente igual que la ultima vez que se utilizo la calculadora y sin
ningun mensaje de error. (A menos que haya elegido no mostrarla, primero aparecera la
pantalla de informacién). Si la pantalla de inicio esta vacia, pulse [4] para desplazarse por el
historial de calculos anteriores.

+ Siel sistema APD™ (Automatic Power Down™, Desconexion automatica) ha apagado la
calculadora grafica, la TI-84 Plus estara exactamente como la dejd, incluidos la pantalla, el
cursor y todos los controles de error.

« SilaTI-84 Plus est4 apagada y la conecta a otra calculadora grafica o a un ordenador
personal, se “despierta” al detectar cualquier actividad de comunicacion.

Para prolongar la vida util de las pilas, la calculadora cuenta con una caracteristica de apagado
automatico, APD™, que apaga automaticamente la TI-84 Plus cuando no se utiliza durante mas de
cinco minutos.

Coémo apagar la calculadora grafica
Para apagar la TI-84 Plus manualmente, pulse [OFF].

» Todos los valores de configuracion y el contenido de la memoria permanecen inalterados
gracias a la funcién Constant Memory ™.

e Se borran todos los controles de error.

Pilas

El modelo TI-84 Plus lleva cinco pilas: cuatro pilas alcalinas AAA y una pila de botdn de respaldo.
La de respaldo proporciona energia auxiliar para conservar la memoria mientras reemplaza las
pilas AAA. Para reemplazar las pilas sin perder informacion guardada en la memoria, siga los
pasos del Apéndice C.
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Ajuste del contraste de la pantalla

Coémo ajustar el contraste de la pantalla

Puede ajustar el contraste de la pantalla en cualquier momento para adaptarlo a su angulo de
vision y condiciones de iluminacion. A medida que cambia el valor del contraste, en la esquina
superior derecha puede verse un nimero del 0 (mas claro) al 9 (mas oscuro), que indica el nivel
actual. Si el contraste es demasiado claro o demasiado oscuro, es posible que no vea este
ndmero.

Nota: La TI-84 Plus tiene 40 valores de contraste, de forma que cada numero de 0 a 9 representa
cuatro valores.

Al apagarla, la TI-84 Plus retiene en la memoria el ultimo valor del contraste.
Para ajustar el contraste, siga estos pasos.

» Pulse (+] para oscurecer la pantalla en intervalos de un nivel cada vez.
» Pulse (] para aclarar la pantalla en intervalos de un nivel cada vez.
Nota: Si ajusta el valor del contraste a 0, la pantalla puede quedarse totalmente en blanco. Para

restablecerla, pulse y suelte [2nd); a continuacion, pulse y mantenga pulsada 4] hasta que vuelva a
aparecer la imagen.

Cuando sustituir las pilas

Cuando las pilas estén a punto de agotarse aparecera un mensaje de advertencial al encender la
calculadora gréfica.

Para sustituir las pilas sin perder la informacién contenida en la memoria, siga los pasos del
Apéndice C.

En general, la calculadora grafica seguira funcionando durante una o dos semanas tras la primera
aparicion del mensaje. Transcurrido este periodo, la TI-84 Plus se apagara y la unidad dejara de
funcionar. En tal caso es preciso cambiar las pilas, si bien se mantiene todo el contenido de la
memoria.

Nota:

« El periodo posterior al primer mensaje de pilas bajas puede superar las dos semanas si no
utiliza la calculadora grafica con demasiada frecuencia.

» Se aconseja cambiar las pilas siempre antes de instalar un nuevo sistema operativo.
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La pantalla

Tipos de pantalla

La TI-84 Plus muestra texto y graficos. En el Capitulo 3 se describen los graficos. En el Capitulo 9
se describe el procedimiento para dividir la pantalla horizontal o verticalmente y poder ver texto y
graficos al mismo tiempo.

Pantalla principal

La pantalla de inicio es la pantalla principal de la TI-84 Plus. Utilice esta pantalla para introducir las
instrucciones que desee ejecutar y las expresiones para calcular, y cuyos resultados apareceran
también en la pantalla de inicio. La mayoria de los célculos se almacenan en el historial de la
pantalla de inicio. Puede pulsar (4] y [+] para desplazarse por el historial de entradas de la pantalla
de inicio y pegar las entradas o las respuestas en la linea de entrada actual.

Visualizar entradas y respuestas

+ Cuando muestra texto, la pantalla de la TI-84 Plus puede presentar un maximo de 8 lineas
con un maximo de 16 caracteres por linea, si esta en modo Classic, ya que en modo
MathPrint™ se reduce el numero de lineas y de caracteres por linea de la pantalla.

+ Sitodas las lineas de la pantalla estan completas, el texto asciende hasta desaparecer por su
parte superior.

- Para ver las entradas y las respuestas anteriores, pulse [4].
- Para copiar una entrada o una respuesta anterior y pegarla en la linea de entrada actual,
desplace el cursor hasta la entrada o la respuesta que desee copiar y pulse [ENTER].

Nota: No es posible copiar resultados de listas y matrices. Si intenta copiar y pegar un
resultado de lista o de matriz, el cursor se situara de nuevo en la linea de entrada.

+ Siuna expresién de la pantalla de inicio, del editor Y= (Capitulo 3) o del editor de programas
(Capitulo 16) ocupa mas de una linea, se desplazara al principio de la linea siguiente si esta
en modo Classic. En modo MathPrint™, cuando una expresion de la pantalla de inicio o del
editor Y= ocupa mas de una linea, se desplaza hacia la derecha de la pantalla. La flecha
situada en el lateral derecho de la pantalla indica que debe desplazarse hacia la derecha para
ver mas de la expresién. En editores numéricos, como la pantalla de ventana (Capitulo 3), las
expresiones largas se desplazan hacia la izquierda y la derecha en ambos modos, Classic y
MathPrint™. Pulse (] para desplazar el cursor al final de la linea. Pulse ([« para
desplazar el cursor al principio de la linea.

Cuando se ejecuta una instruccion la respuesta aparece en la linea siguiente a la derecha.

Toat s <4+—Entrada
L SE1E299957 | ———— Respuesta

Las opciones de MODE controlan la forma en que la TI-84 Plus interpreta expresiones y muestra
las respuestas.
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Si una respuesta, por ejemplo, una lista o una matriz, fuera demasiado larga para caber entera en
una linea, aparecera una flecha (MathPrint™) o puntos suspensivos (Classic) a la derecha o la
izquierda del elemento. Pulse ] y [{J para mostrar la respuesta.

MathPrint™ Classic

L1 <—— Entry L1 ¢ Entry
123.12 874.2 36 <«—— Answer {£25.12 274.2 36..[€—— Answer
|

ipE owEiz oo | Entry H’I%+5. 2HE+3, BH+5)|€—— Entry
5. 12 |4— Answer ' 5. 12| «— Answer

Utilizzando il menu di scelta rapida

e it -
TS Mz S Eciton
W THAS BESTROMENTS
(F1] (ALPHA] [F2] Al [F3] Al [F4]
Abre el menu Abre el menu Abre el menu Abre el menu
FRAC FUNC. MTRX YVAR

Los menus emergentes ofrecen acceso directo a los elementos siguientes:

* Plantillas para introducir fracciones y funciones seleccionadas de los menius MATH MATH y
MATH NUM con un aspecto igual al que presentan en los libros de texto. Las funciones
incluyen valores absolutos, sumatorios, diferenciaciones numéricas, integrales numéricas y
logaritmos en base n.

+ Entradas en matrices.
*  Nombres de variables de funciones del menu VARS Y-VARS.
En principio, los menus estan ocultos. Para abrir un mend, pulse mas la tecla de funcion

(F) que corresponda al menu; por ejemplo, [F1] para FRAC, [F2] para FUNC, [F3] para MTRX o [F4]
para YVAR. Para seleccionar un elemento de menu, puede pulsar el numero correspondiente al
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elemento, o utilizar las teclas de flecha para desplazar el cursor a la linea apropiada y, finalmente,
pulsar [ENTER].

Todos los elementos de los menus emergentes, salvo las plantillas de matriz, se pueden
seleccionar con los menus estandar. Por ejemplo, puede acceder a la plantilla de sumatorios
desde tres lugares distintos:

Menu emergente
FUNC

P nbgrive
s EnInkd
: 1o IBREEL

Menu MATH MATH " [UM CFY FRE
iny

TifMax

Sinberiug

A fnlntl
summation &
: 1o9BRSEY

B:Soluer..

Catalogo CATALOG
rsummation i
tany,

tan1y
Tan3dent. .

Los menus emergentes estan disponibles cuando se admite la entrada de texto. Si la calculadora
esta en modo Classic o si una pantalla mostrada no admite el modo de presentacion MathPrint,
las entradas apareceran en modo Classic. EIl menid MTRX solo esta disponible en modo
MathPrint™ tanto en la pantalla de inicio como en el editor Y=.

Nota: Los menus emergentes pueden no estar disponibles si se ha utilizado la combinacién de

teclas [ALPHA] + F desde una aplicacion que se esta ejecutando, como Representacion grafica de
desigualdades o Representacion grafica de transformaciones.

Regreso a la pantalla principal

Para regresar a la pantalla principal desde cualquier otra, pulse lauiT].

Indicador de actividad

Cuando la TI-84 Plus esta realizando calculos o dibujando un gréfico, aparece en la esquina
superior derecha una linea vertical en movimiento, como indicacién de que esta ocupada. Cuando
se hace una pausa en un grafico o en un programa, el indicador de actividad se convierte en una
linea vertical de puntos en movimiento.
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Cursores de la pantalla

En la mayoria de los casos, el aspecto del cursor refleja lo que va a suceder al pulsar la proxima
tecla o seleccionar el siguiente elemento de menu que se pegara como un caracter.

Cursor Aspecto Efecto de la siguiente pulsacion
Entrada Rectangulo sdélido Se introduce un caracter en la posicion del cursor;
[ | se sobrescribe el caracter existente.
Insertar Subrayado ___ Se inserta un caracter delante de la posicion del
cursor.
Segundo Flecha inversa Se introduce un 2° caracter o se ejecuta una
operacion secundaria.
Alfa Invertir A Se introduce un caracter alfabético, se ejecuta la
A orden SOLVE o se muestran los menus
emergentes.
Lleno Rectangulo Sin entrada. Se ha alcanzado el numero maximo
cuadriculado de caracteres en el indicativo o la memoria esta
llena.
MathPrint™ Flecha derecha El cursor se desplaza, bien al siguiente campo de
[+ ] la plantilla o bien fuera de ésta.

Si pulsa [ALPHA] durante una insercion, el cursor se convierte en una A subrayada (A). Si pulsa
durante una insercion, el cursor de subrayado se convierte en una 1 subrayada (1).

Nota: Si resalta un caracter pequefo, como pueda ser un signo de coma o dos puntos, y luego
pulsa [ALPHA] o [2nd], el cursor no cambia porque su anchura es demasiado reducida.

Los gréficos y los editores a veces muestran otros cursores, que se describen en otros capitulos.
Carcasa intercambiable

La carcasa de la TI-84 Plus Silver Edition tiene placas intercambiables para que pueda
personalizar el aspecto de la unidad. Para adquirir otra carcasa, acceda al Tl Online Store, en:
education.ti.com.

Retirada de la carcasa

1. Levante y tire de la pestafia
situada en el borde inferior de la
carcasa del TI-84 Plus Silver
Edition.

2. Levante la carcasa con cuidado y
retirela de la unidad hasta que se
suelte. Extreme la precaucién para
no dafar la carcasa ni el teclado.
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http://education.ti.com

Instalaciéon de una carcasa nueva

1. Alinee la parte superior de la
carcasa con las ranuras
correspondientes de la TI-84 Plus
Silver Edition.

2. Empuje suavemente la carcasa
hasta encajarla en su lugar. No
ejerza ninguna fuerza.

Uso del reloj

Utilice el reloj para definir la hora y la fecha, seleccionar el formato de hora y apagar o encender el
reloj. De forma predeterminada, el reloj esta activado y accesible desde la pantalla de inicio.

Visualizacién de la configuracién del reloj

5 pul | hast ﬁurn:m

Uned

. ulse E] para mover el cursor nasta SETCLOCK. e DEC  FRAC

GOTOFORHAT GRAFH: YES

3. Pulse [ENTER]. STAT DIAGRDSTICS: on
ETHT HIZAEDE: [0 OFF

SET CLOCH EERN R T-EET]

Cambio de la configuracion del reloj

1. Pulse ] o[{] para resaltar el formato de fecha que  [rarar: CEEE ornev T7HD

desea, por ejemplo: D/M/A. Pulse [ENTER]. F e T
DORY: =1
2. Pule [¥] para resaltar YEAR. Pulse e TIHE: RSN 24HOUR
introduzca el afio, por ejemplo: 2004. RIMITE: 14

AN/FH: AH [T
ZRVE

3. Pulse [+] para resaltar MONTH. Pulse e
introduzca el numero del mes (un numero de 1 a
12).

4. Pulse [¥] para resaltar DAY. Pulse e
introduzca la fecha.

5. Pulse [+] para resaltar TIME. Pulse ] o [({] para
resaltar el formato de hora que prefiera. Pulse

ENTER].

6. Pulse [] para resaltar HOUR. Pulse e
introduzca la hora. Debe ser un nimero de 1 a 12
ode 0 a 23.
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7. Pulse [] para resaltar MINUTE. Pulse y
introduzca los minutos. Debe ser un nimero de 0
a 59.

8. Pulse [] para resaltar AM/PM. Pulse [»] o [{] para
resaltar el formato. Pulse [ENTER].

9. Para almacenar los cambios, pulse [+] para
resaltar GUARDAR. Pulse [ENTER].

Mensajes de error

Si al escribir el mes introduce una fecha errénea, por
ejemplo, siintroduce 31 de junio cuando junio no tiene
31 dias, recibira un mensaje de error con dos
opciones:

+ Salir de la aplicacion de reloj y regresar a la
pantalla de inicio; para ello, seleccione 1: Quit.
Pulse [ENTER].

— 0 bien —

* Regresar a la aplicacion de reloj y corregir el error;
en este caso, seleccione 2: Goto. Pulse [ENTER].

Activacion del reloj

ERE:0OATE
it
tGoto

Irvalid daa for
month selected.

Hay dos opciones para activar el reloj; una es por medio de la pantalla MODE vy la otra a través de

Catalog.
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Uso de la pantalla Mode para activar el reloj

1. Si el reloj esta desactivado, pulse [+] para resaltar
TURN CLOCK ON.
NEZHER:: DEC  FRAC

2. Pulse [ENTER]. OTOFORHAT GRAFH: YES
TAT DIAGNOSTICE: on
TATHIZAROS: [ OFF
SETCLOCK  TURMCLOCKON

TEACK T
CLAZEIC

Uso de Catalog para activar el reloj

1. Si el reloj esta desactivado, pulse [2nd] [CATALOG] CRATALOG Al
. ®e-Te=st(
2. Pulse [-] o [4] para desplazar el contenido de HEEDEETEE‘L':
i 3 Circle
CATALOG hasta que el cursor de seleccion sefale CLRSSIC .
ClockOn. Clear Entries
Cloc kO
3. Pulse [ENTER] [ENTER]. *ClockOn

Desactivacion del reloj

Pulse [CATALOG]. CATALDG ]
. Xe-Te=stq
2. Pulse [-] o [+] para desplazar el contenido de }:?EDEETEEH
CATALOG hasta que el cursor de seleccion Eirclel
sefale ClockOff. Clear Entries
FCloc kOff
3. Pulse [ENTER] [ENTER]. ClockOn

ClockOff desactivara la visualizacion del relo;.
Introduccién de expresiones e instrucciones

¢, Qué es una expresion?

Una expresion es una sucesion de numeros, variables, funciones y sus argumentos o una
combinacion de estos elementos. El resultado de la expresion es una unica respuesta. En la TI-84

Plus las expresiones se introducen tal y como se escribirian en papel. Por ejemplo, mR2, es una
expresion.

Puede utilizar una expresion en la pantalla principal para calcular una respuesta. En la mayoria de
los casos en que se requiere un valor, puede usar una expresion para introducirlo.

135" WEHDOW
H“min=-18
_-1111111111 A

LRl o

1
]
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Coémo introducir una expresion

Puede crear una expresién introduciendo numeros, variables y funciones con el teclado y los
menus. La expresion introducida se completa al pulsar la tecla [ENTER], independientemente del
lugar donde se encuentre el cursor. La expresién completa se calcula conforme a las reglas del
sistema Equation Operating System™ (EOS™)), y la respuesta aparece en pantalla segun la
configuracién de modo elegida para Respuesta.

La mayor parte de las funciones y operaciones de la TI-84 Plus son simbolos con varios
caracteres. Debe introducir el simbolo desde el teclado o desde un mend, sin deletrearlo. Por
ejemplo, para calcular el logaritmo de 45, debe pulsar 45, no teclear las letras L, O, G. Si
escribe LOG, la TI-84 Plus interpretara la entrada como una multiplicacién implicita de las
variables L, Oy G.

Calcular 3.76 = (-7.9 + 4/5) + 2 log 45.

376 HOOI7(]9 [ 3. 7ol 7 ar e [PerBrt T. A+l (500
V15 2 45 2, 642575252 +21°9542325?5252
[ENTER] - )

MathPrint™ Classic

.Entradas multiples en una linea

Para introducir mas de una expresion o instrucciéon en una linea, separelas con dos puntos
(ALPHA] [:]). Todas las instrucciones se almacenan juntas en la Ultima entrada (ENTRY).

|§-}F|: Z+B1A-E

Introduccion de un nimero en notacion cientifica
Para introducir un nimero en notacion cientifica, siga estos pasos.

1. Teclee la parte del numero que precede al exponente. Este valor puede ser una expresion.
Pulse [EE]. E aparece en la posicidn del cursor.
Escriba el exponente, que puede tener uno o dos digitos.

Nota: Si el exponente fuera negativo, pulse ()], y escriba luego el exponente.

123.45e-2
|

1.2345

La introduccion de un numero en notacién cientifica no implica que las respuestas se visualicen
en notacion cientifica o de ingenieria. Las opciones Mode y la magnitud del nimero determinan el
formato de visualizacion.
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Funciones

Una funcion devuelve un valor. Por ejemplo, +, -, +, v/( y log( son las funciones del ejemplo de la
pagina anterior. En general, los nombres de las funciones empiezan con una letra minuscula en la
TI-84 Plus. La mayoria de las funciones necesitan por lo menos un argumento, lo cual se indica
con un paréntesis de apertura ( () al final del nombre. Por ejemplo, sin( requiere un argumento,
sin(valor).

Nota: El sistema de ayuda de la aplicacion Catalogo contiene informacién sobre la sintaxis de la
mayoria de funciones del catalogo.

Instrucciones

Una instruccién inicia una accion. Por ejemplo, ClrDraw es una instruccion que borra todos los
elementos dibujados de un grafico. Las instrucciones no pueden utilizarse dentro de expresiones.
En general, los nombres de las instrucciones empiezan con una letra mayuscula. Algunas
instrucciones requieren mas de un argumento, lo cual se indica con un paréntesis de apertura ( ()
al final del nombre. Por ejemplo, Circle( requiere tres argumentos, Circle(X,Y,radio).

Cémo interrumpir un calculo

Para interrumpir un calculo o un grafico en proceso, visible por el aspecto del indicador de
ocupado, pulse [ON].

Cuando se interrumpe un calculo, aparece un menu en la pantalla.

« Pararegresar a la pantalla principal, seleccione 1:Quit.
« Parair al punto en el que se produjo la interrupcién, seleccione 2:Goto.

Cuando se interrumpe un gréfico, la pantalla muestra un gréfico parcial.

« Pararegresar a la pantalla principal, pulse [CLEAR] o cualquier otra tecla que no sea de
graficos.

» Para reanudar la operacion interrumpida, pulse una tecla de graficos o seleccione una
instruccion de graficos.

Teclas de edicion de la TI-84 Plus

Pulsaciones Resultado

0Jor(d Desplazan el cursor dentro de una expresion. Estas teclas repiten el
movimiento.

(<] or[+] Mueve el cursor de una linea a otra de una expresion formada por varias

lineas; la accion de las teclas se puede repetir.

Mueve el cursor de un término a otro de una expresion en modo
MathPrint™; la accién de las teclas se puede repetir.

En la pantalla de inicio, desplaza el cursor por el historial de entradas y
respuestas.

2nd] [« Desplaza el cursor al principio de una expresion.
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Pulsaciones Resultado

0] Desplaza el cursor al final de una expresion.
(«] En la pantalla de inicio, mueve el cursor fuera de una expresion de
MathPrint™.

En el editor Y=, mueve el cursor de una expresion de MathPrint™ a la
variable Y-var anterior.

2nd] [+] En el editor Y=, mueve el cursor de una expresién de MathPrint™ a la
variable Y-var siguiente.

ENTER Obtiene el resultado de una expresion o ejecuta una instruccion.

CLEAR En una linea con texto de la pantalla principal, borra esa linea.

En una linea en blanco de la pantalla principal, borra todo el contenido
de la pantalla principal.

En un editor, borra la expresién o el valor donde esté el cursor; no
almacena un cero.

DEL Borra el caracter en la posicion del cursor. Esta tecla repite el
movimiento.
[INS] Cambia el cursor por un guién de subrayado (__) e inserta caracteres

delante del cursor de subrayado; para finalizar la insercion, pulse

[INS] o pulse (4], (=], ] o [=].

2nd El cursor cambia a H; una nueva pulsacion en la tecla realiza una
funcién 2nd de la misma (se trata de la funcién secundaria que aparece
justo por encima de la tecla y a la izquierda); para cancelar 2nd, pulse

de nuevo.

ALPHA El cursor cambia a [il; una nueva pulsacion en la tecla realiza una
tercera funcién de la misma (es la funcion que aparece justo encima de
la tecla y a la derecha), ejecuta la orden SOLVE (Capitulos 10y 11), o
abre un menu emergente; para cancelar [ALPHA], pulse [ALPHA] o bien

pulse [{, (<], ] o [=].

[A-LOCK] El cursor cambia a [il; activa el bloqueo alfabético; sucesivas
pulsaciones de una tecla activan la tercera funcion de la tecla que se
pulse; para cancelar el bloqueo alfabético, pulse [ALPHA]. Si aparece un
mensaje solicitando que escriba un nombre de grupo o programa, el
bloqueo alfabético se activa automaticamente.

Permite introducir una X en modo Func, T en modo Par, 6 en modo Pol
o n en modo Seq con una sola pulsacién.

Las opciones MODE

Comprobacion de las opciones MODE

Las opciones MODE controlan cédmo se muestran e interpretan los numeros y graficos en la TI-84
Plus. El sistema de memoria constante (Constant Memory) guarda las opciones MODE al apagar
la TI-84 Plus. Todos los numeros, incluyendo elementos de matrices vy listas, se visualizan segun
las opciones MODE seleccionadas.
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Para mostrar las opciones MODE, pulse [MODE]. Las opciones seleccionadas aparecen resaltadas.
Los valores predeterminados estan resaltados a continuacién. Las siguientes paginas describen
estas opciones detalladamente.

Normal Sci En
Float 0123456
Radian Degree
Func Par Pol

Connected Dot

Sequential Si

g
789

Seq

mul

Real a+bire”0i

Full Horiz G-

MathPrint Cla

n/d Un/d

T

ssic

Answers: Auto Dec Frac

GoTo Format Graph: No Yes

Stat Diagnost

StatWizards:

Set Clock

ics: Off On

On Off

Notacién numérica

Numero de decimales en las respuestas
Unidad de medida de angulos

Tipo de representacion grafica

Conexion poligonal de puntos o no
Representacion consecutiva o simultanea
Numeros complejos: real, rectangular o polar
Pantalla completa o dividida (con ventanas)

Controla si las entradas y salidas que aparecen en la
pantalla de inicio y en el editor Y= tienen el mismo
aspecto que en los libros de texto

Muestra los resultados como fracciones o nimeros mixtos
Controla el formato de las respuestas

Método abreviado de acceso a la pantalla Formato grafico

([2nd] [FORMAT])

Determina la informacién que debera aparecer en el
calculo de una regresion estadistica

Determina si se proporciona ayuda para la sintaxis para
los argumentos obligatorios u opcionales de la mayoria de
los comandos y funciones estadisticas, de regresién y
distribucion.

On (encendido): al seleccionar los elementos del
menu en STAT CALC, DISTR DISTR, DISTR DRAW
y seq( en LIST OPS, se muestra una pantalla que
proporciona ayuda para la sintaxis (asistente) para
la introduccion de los argumentos obligatorios y
opcionales del comando o la funcién. La funcion o el
comando se pegaran junto con los argumentos
introducidos en el historial de la pantalla inicial o en
la mayoria de las ubicaciones donde se encuentre
disponible el cursor para realizar introduccién de
datos. Algunos calculos se realizaran directamente
desde el asistente. Si se accede a un comando o
una funcion desde [CATALOG], el comando o la funcion
se pegaran sin la utilizacién del asistente. Ejecute la
aplicacion Catalog Help ([APPS]) cuando necesite
ayuda adicional con la sintaxis.

Off (apagado): la funcién o el comando se pegaran
en la ubicacién del cursor sin la ayuda para sintaxis
(asistente).

Determina la fecha y la hora

Operating.fm

12/7/10

page 16



Coémo cambiar las opciones MODE
Para cambiar las opciones MODE, siga estos pasos.

1. Pulse [] o [4] para desplazar el cursor a la linea de la opcion que desee cambiar.
2. Pulse [*] o [{] para desplazar el cursor a la opcién que desee.
3. Pulse [ENTER].

Coémo elegir una opcién MODE desde un programa

Puede elegir una opcion MODE desde un programa, introduciendo el nombre del modo como una
instruccion; por ejemplo, Func o Float. Desde una linea de comandos de programa en blanco,
seleccione el nombre en la pantalla de opciones MODE; la instruccién se copia en la posicion del
cursor.

FPROGRAM: TEST
:Funcll

Modos Normal, Sci, Eng

Los modos de notacion afectan sélo a la forma en que las respuestas aparecen en la pantalla de
inicio. Las respuestas numéricas pueden aparecer con un formato de hasta 10 digitos y un
exponente de dos digitos, asi como en forma de fracciones. Los niumeros se pueden introducir en
cualquier formato.

La notacion Normal es la forma en que normalmente expresamos los niumeros, con cifras a la
izquierda y a la derecha del separador decimal, como en 12345.67.

La notacion Sci (cientifica) expresa los numeros en dos partes. Las cifras significativas se
muestran como una sola cifra a la izquierda del separador decimal. La potencia de 10 adecuada
se muestra a la derecha de E, como en 1.234567E4.

La notacion Eng (ingenieria) es parecida a la notacién cientifica. Sin embargo, el nimero puede
tener una, dos o tres cifras antes del separador decimal, y el exponente de la potencia de 10 es un
multiplo de tres, como en 12.34567E3.

Nota: Si selecciona Normal, pero el resultado no puede mostrarse con 10 cifras (o el valor absoluto
es inferior a .001), la TI-84 Plus expresa la respuesta en notacion cientifica.

Modos Float, 0123456789

El modo decimal Float (nimero en coma flotante) muestra hasta 10 digitos, mas el signo y el
separador decimal.

El modo decimal 0123456789 (fijo) especifica el numero de digitos (de 0 a 9) que debe aparecer a
la derecha de la coma en las respuestas en formato decimal.

La opcién decimal se aplica a los tres modos de visualizacion de notacion, Normal, Sciy Eng.
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La configuracion del modo decimal se aplica a estos nimeros conforme al modo Respuesta
elegido:

* Una respuesta mostrada en la pantalla principal.

» Coordenadas de un grafico (Capitulos 3, 4, 5y 6)

* La ecuacion de la instrucciéon Tangent( DRAW de los valores linea x y dy/dx (Capitulo 8)

* Resultados de las operaciones CALCULATE (Capitulos 3, 4, 5y 6)

+ Elementos de una ecuacion de regresién almacenados después de la ejecucién de un modelo

de regresion (Capitulo 12)
Modos Radian, Degree

Los modos de medida de angulos controlan como la TI-84 Plus interpreta los valores de los
angulos en las funciones trigonométricas y en las conversiones polares/cartesianas.

El modo Radian interpreta los valores de dngulos como radianes. Las respuestas se muestran en
radianes.

El modo Degree (grados) interpreta los valores de angulos como grados. Las respuestas se
muestran en grados.

Modos Func, Par, Pol, Seq

Los modos de representacion grafica definen los parametros de la representacion. En los
capitulos 3, 4, 5y 6 se describen estos modos con mas detalle.

El modo Func (funciones cartesianas) representa graficamente funciones cartesianas, donde Y se
expresa en funcién de X (Capitulo 3).

El modo Par (funciones paramétricas) representa graficamente funciones paramétricas donde X e
Y se expresan en funciéon de T (Capitulo 4).

El modo Pol (funciones polares) representa graficamente funciones polares donde r se expresa
en funcién de 6 (Capitulo 5).

El modo Seq (sucesiones) representa graficamente funciones de sucesiones (Capitulo 6).

Modos Connected, Dot

El modo Connected (conexién poligonal de puntos) dibuja una linea que conecta los puntos
calculados para las funciones seleccionadas.

El modo Dot (puntos sin conexién) representa solamente los puntos calculados de las funciones
seleccionadas.
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Modos Sequential, Simul

El modo Sequential (representacion secuencial) evallia y representa completamente una funcion
antes de evaluar y representar la funcion siguiente.

El modo Simul (representacion simultanea) evalla y representa todas las funciones
seleccionadas para un unico valor de X'y, a continuacion, las evalla y representa para el siguiente
valor de X.

Nota: Con independencia del modo grafico seleccionado, la TI-84 Plus representara
sucesivamente todos los graficos estadisticos antes de representar cualquier funcion.

Modos Real, a+bi, re*0i

El modo Real no muestra resultados complejos, salvo que se introduzcan niumeros complejos
como entrada de datos.

Los resultados complejos pueden mostrarse de dos formas.

* a+bi (modo complejo rectangular) muestra los nimeros complejos con la notacién a+bi.

* re”0i (modo complejo polar) muestra los niumeros complejos con la notacién re”6i.
Nota: Si utiliza la plantilla n/d, recuerde que los valores de n y d deben ser numeros reales. Por
ejemplo, puede escribir E_EI (la respuesta aparece como un valor decimal), pero si escribe

(1-4) . . : N
7 aparecera un mensaje de error relacionado con los datos. Para efectuar una divisiéon con

un numero complejo en el numerador o el denominador, utilice una divisién normal en lugar de la
plantilla n/d.

1.1
ERiChe
.5+, 254
C1-i 0
-1-i

Modos Full, Horiz, G-T

El modo de pantalla Full (completa) utiliza toda la pantalla para mostrar un grafico o una pantalla
de edicion.

Cada modo de pantalla dividida muestra dos pantallas simultaneamente.

* El modo Horiz (horizontal) muestra el grafico actual en la mitad superior de la pantalla y
muestra la pantalla principal o un editor en la mitad inferior (Capitulo 9).

« El'modo G-T (grafico-tabla) muestra el grafico actual en la mitad izquierda de la pantalla y la
tabla en la mitad derecha (Capitulo 9).
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MathPrint™, Classic

El modo MathPrint™ muestra la mayor parte de entradas y salidas con el mismo aspecto que en

2

los libros de texto, por ejemplo, % + % y Ixzdx.

1

El modo Classic muestra las expresiones y las respuestas como si estuvieran escritas en una
linea, por ejemplo, 1/2 + 3/4.

Nota: Cambiar de uno de estos modos al otro no supone borrar las entradas, que se mantendran,
pero no ocurrira lo mismo con los calculos en matrices, que se borraran.

n/d, Un/d

n/d muestra los resultados como una fraccién simple. Las fracciones pueden contener un maximo
de seis digitos en el numerador; el valor del denominador no puede ser superior a 9999.

Un/d muestra los resultados como un numero mixto, donde sea aplicable. U, n, y d deben ser
numeros enteros. Si U no es un numero entero, el resultado se pueden convertira U * n/d. Sin o
d no son numeros enteros, se generara un error de sintaxis. El numero completo, numerador y
denominador, pueden contener un maximo de tres digitos cada uno.

Respuestas: Auto, Dec, Frac

Auto muestra las respuestas en un formato similar al de la entrada. Por ejemplo, si se introduce
una fraccion en una expresion, la respuesta tendra formato de fraccién, donde sea posible. Si
aparece un decimal en la expresion, la salida tendra formato de numero decimal.

Dec muestra las respuestas como numeros enteros o decimales.

Frac muestra las respuestas como fracciones, donde sea posible.

Nota: La configuracion de modo Respuestas afecta también a la forma en que aparecen los
valores de sucesiones, listas y tablas. Seleccione Dec o Frac para garantizar que los valores
aparecen en formato decimal o de fraccion, respectivamente. También puede convertir los valores
de decimal a fraccion, y viceversa, con las opciones de los menus emergentes FRAC o MATH.

Ir a Formato grafico: No, Si

No impide que sea visible la pantalla FORMAT de los graficos, aunque siempre podra acceder a
ella con la tecla [FORMAT].

Si sale de la pantalla de modo y muestra la pantalla FORMAT cuando se pulsa la tecla [ENTER
para que pueda cambiar la configuracion del formato de los graficos. Para regresar a la pantalla

de modo, pulse (MODE|.
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Diagnéstico estadistico: Desactivado, Activado

Desactivado muestra un calculo de regresion estadistica sin el coeficiente de correlacion (r) o el
coeficiente de determinacion (r2).

Activado muestra un calculo de regresion estadistica con el coeficiente de correlacion (r) y el
coeficiente de determinacion (r2), segun corresponda.

Stat Wizards: On, Off

On: al seleccionar los elementos del mend en STAT CALC, DISTR DISTR, DISTR DRAW y seq(
en LIST OPS, se muestra una pantalla que proporciona ayuda para la sintaxis (asistente) de los
argumentos obligatorios y opcionales del comando o la funcién. La funcion o el comando se
pegaran junto con los argumentos introducidos en el historial de la pantalla inicial o en la mayoria
de las ubicaciones donde se encuentre disponible el cursor para realizar introduccion de datos.
Algunos calculos se realizaran directamente desde el asistente. Si se accede a un comando o una
funcién desde [CATALOG], el comando o la funcidn se pegaran sin la utilizacion del asistente. Ejecute
la aplicaciéon Catalog Help ([APPS]) cuando necesite ayuda adicional con la sintaxis.

Off: la funcion o el comando se pegaran en la ubicacion del cursor sin la ayuda para sintaxis
(asistente).

Modo Set Clock

El modo Set Clock (configurar reloj) permite configurar los formatos de fecha y hora y el formato
de presentacion del reloj.

Nombres de variables de la T1-84 Plus

Elementos variables y definidos

En la TI-84 Plus puede introducir y utilizar varios tipos de datos, como numeros complejos y
reales, matrices, listas, funciones, graficos estadisticos, bases de datos de graficos, imagenes de
graficos y cadenas.

La TI-84 Plus utiliza nombres asignados para variables y otros elementos almacenados en
memoria. Para las listas, puede crear, asimismo, sus propios nombres de cinco caracteres.

Tipo de variables Nombres

Numeros reales (incluidas fracciones) AB, .., Z0

NUmeros complejos AB, .., Z06

Matrices [A],[B], [C], ..., [J]

Listas L1, L2, L3, L4, L5, L6 y nombres definidos por
el usuario

Funciones Y1,Y2,..,Y9, Y0

Ecuaciones paramétricas X1T e Y1T, ..., X6T y Y6T
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Tipo de variables Nombres

Funciones polares r11,r2,r3,r4, r5, ré6

Sucesiones u,v,w

Representaciones estadisticas Plot1, Plot2, Plot3

Bases de datos de graficos GDB1, GDB2, ..., GDB9, GDB0
Imagenes de graficos Pic1, Pic2, ..., Pic9, Pic0
Cadenas Str1, Str2, ..., Str9, Str0

Apps Aplicaciones

AppVars Variables de aplicaciones
Grupos Variables agrupadas

Variables del sistema Xmin, Xmax y otras

Notas acerca de las variables

» Es posible crear tantos nombres de lista como admita la memoria (Capitulo 11).

» Los programas puede tener nombres definidos por el usuario y compartir memoria con las
variables (Capitulo 16).

» Desde la pantalla principal o desde un programa, es posible almacenar matrices
(Capitulo 10), listas (Capitulo 11), cadenas (Capitulo 15), variables del sistema, como Xmax
(Capitulo 1), TbiStart (Capitulo 7) y todas las funciones Y= (Capitulos 3, 4, 5y 6).

+ Desde un editor se pueden guardar en matrices, listas y funciones Y= (Capitulo 3).

+ Desde la pantalla de inicio, un programa o un editor, puede guardar un valor en un elemento
de matriz o de lista.

* Puede utilizar los elementos del menu DRAW STO para almacenar y recuperar bases de datos
de graficos e imagenes (Capitulo 8).

* Aunque la mayoria de variables puede archivarse no es posible hacerlo con las variables del
sistema comor, T, X, Y o 6 (Capitulo 18).

*  Apps son aplicaciones independientes que estan almacenadas en la ROM Flash. AppVars es
un espacio de reserva para almacenar variables creadas por aplicaciones independientes.
Las variables de AppVars no pueden editarse ni modificarse a menos que se haga con la
aplicacion con la que se crearon.

Almacenamiento de valores en variables

Como almacenar valores en una variable

Los valores de las variables se almacenan y se recuperan de la memoria utilizando nombres de
variable. Cuando se evalla una expresion que contiene el nombre de una variable, se utiliza el
valor que tiene la variable en ese momento.

Para almacenar un valor en una variable desde la pantalla principal o desde un programa
utilizando la tecla [STO#], comience en una linea en blanco y siga estos pasos.
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Escriba el valor que desee almacenar. Este valor puede ser una expresion.
Pulse [ST0#]. El simbolo 2 se copia en la posicion del cursor.

Pulse [ALPHA] y, a continuacion, la letra de la variable en la que desee almacenar el valor.

o b=

Pulse [ENTER]. Si habia introducido una expresion, ésta se evallua y el valor se almacena en la
variable.

S+2% 30
517

Visualizacion del valor de una variable

Para mostrar el valor de una variable, introduzca el nombre en una linea en blanco de la pantalla
principal y pulse [ENTER].

o]
217

Archivo de variables

Puede archivar datos, programas y otras variables en una secciéon de memoria denominada
archivo de datos del usuario, donde no pueden modificarse ni borrarse de forma fortuita. Las
variables archivadas muestran un asterisco (*) a la izquierda de su nombre. Las variables
archivadas no pueden ejecutarse ni editarse; s6lo pueden verse y extraerse del archivo. Por
ejemplo, si archiva la lista L1, podra verla en memoria; pero si la selecciona y pega el nombre L1
en la pantalla principal, no podra ver su contenido ni editarlo hasta que no se extraiga del archivo.

Recuperacion de valores de variables

Uso de RCL

Para recuperar y copiar el contenido de las variables en la posicién actual del cursor, siga estos
pasos (para salir de RCL, pulse [CLEAR]).

Pulse [RcL]. En la linea inferior de la pantalla se mostrara RCL y el cursor de edicion.
2. Escriba el nombre de la variable de una de las cinco formas siguientes.

+  Pulse y después la letra de la variable.

+ Pulse [LIST] y, a continuacidn, seleccione el nombre de la lista o pulse [La].

e Pulse [MATRIX], y, @ continuacion, seleccione el nombre de la matriz.

*  Pulse [VARS] para mostrar el menu VARS o (VARS] (»] para mostrar el menu VARS Y-VARS; a
continuacion, seleccione el tipo y nombre de la variable o funcion.

»  Pulse [ALPHA] [F4] para mostrar el menu emergente YVAR, y seleccione el nombre de la
funcion.
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« Pulse [PRGM] [{] y, a continuacion, seleccione el nombre del programa (solo en el editor de
programas).

El nombre de la variable que ha seleccionado aparece en la linea inferior y el cursor
desaparece.

1668+

Fcl @

3. Pulse [ENTER]. El contenido de la variable se inserta en la posicion que tenia el cursor antes de
iniciar estos pasos.

[[Ga+5ivh |

Note: Puede editar los caracteres copiados en la expresion sin que se vea afectado el valor de la
memoria.

Desplazamiento por las entradas anteriores de la pantalla de
inicio

Es posible desplazarse hacia arriba por las entradas y las respuestas anteriores de la pantalla de
inicio, incluso después de haberla limpiado. Cuando encuentre una entrada o una respuesta que
desee utilizar, puede seleccionarla y pegarla en la linea de entrada actual.

Nota: Las respuestas de listas y matrices no se pueden pegar en la nueva linea de entrada. No
obstante, si podra copiar en la nueva linea de entrada una orden de lista o de matriz y ejecutar la
orden de nuevo para mostrar la respuesta.

» Pulse [4] 0[] para llevar el cursor hasta la entrada o la respuesta que desee copiar, y pulse

luego [ENTER|. La entrada o la respuesta que acaba de copiar se pegara automaticamente en
la linea de entrada actual y en el lugar que ocupe el cursor.

Nota: Si el cursor esta sobre una expresion de MathPrint™, pulse (+] para desplazarlo
fuera de la expresion; lleve luego el cursor hasta la entrada o la respuesta que desee copiar.

» Pulse |CLEAR] 0 para borrar un par de valores entrada/respuesta. No es posible volver a
mostrar ni recuperar los pares de valores entrada/respuesta borrados.

Area de almacenamiento ENTRY (Ultima entrada)

Uso de ENTRY (Ultima entrada)

Al pulsar [ENTER] en la pantalla principal para evaluar una expresion o ejecutar una instruccién, la
expresion o instruccién se almacena en un area especial de almacenamiento, llamada ENTRY
(ultima entrada). Al apagar la TI-84 Plus, ENTRY se mantiene en memoria.
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Para recuperar ENTRY, pulse [ENTRY]. La ultima entrada se copia en la posicion actual del
cursor, pudiéndose editar y ejecutar. En la pantalla principal o en un editor, la linea actual se borra
y la ultima entrada se copia en dicha linea.

Como la TI-84 Plus actualiza el area de almacenamiento de ENTRY sodlo cuando se pulsa [ENTER],
puede recuperar la entrada anterior aunque haya comenzado a introducir la expresién siguiente.

57 E+7
ENTER i 12
[ENTRY]

Como acceder a entradas anteriores

La TI-84 Plus mantiene en el area de almacenamiento ENTRY tantas entradas anteriores como le
sea posible, hasta un total de 128 bytes. Para acceder a estas entradas, pulse [ENTRY] varias
veces. Si una sola entrada tiene mas de 128 bytes, ENTRY la retiene, pero no puede situarse en el
area de almacenamiento ENTRY.

1 A e

Z+B

2 B 2
2+ENl

[ENTRY]

Si pulsa [ENTRY] después de visualizar la entrada almacenada mas antigua, se mostrara de
nuevo la entrada mas reciente, luego la siguiente, y asi sucesivamente.

[ENTRY] 13A
1
2B
2
1+AN

Para volver a ejecutar una entrada anterior

Después de haber copiado y editado (si asi lo decide) la ultima entrada en la pantalla principal,
puede ejecutar dicha entrada. Para ello, pulse [ENTER].

Vuelva a mostrar la entrada y pulse de nuevo la tecla [ENTER]. Cada ejecucion posterior mostrara la
entrada y la nueva respuesta.

0 [STO#J (ALPHA] N B+H

ENTER M L 3HE H2
N[+ 1 N

(ALPHA] [:1[ALPHA] N [xZ] [ENTER] H+1+H:HE
ENTER

ENTER
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Como almacenar en ENTRY varios valores de una linea

Para almacenar en ENTRY dos 0 mas expresiones o instrucciones de una linea, separe cada
expresion o instruccion mediante dos puntos (:) y pulse [ENTER]. Todas se almacenaran en ENTRY.

Al pulsar [ENTRY], todas las expresiones e instrucciones separadas por dos puntos se copian
en la posicién actual del cursor. Puede editar cualquiera de las entradas y, después, ejecutarlas
todas pulsando [ENTER].

Ejemplo: Utilizando la ecuacién A=rr2, use el método de aproximaciones sucesivas para hallar el
radio de un circulo que ocupa 200 centimetros cuadrados. Utilice 8 como primera aproximacion.

8 (STO®] [ALPHA] R [ALPHA] [:] EEY=FE=y
261.8519293
[r] [ALPHA] R [x2] [ENTER] SeRiTELE
[ENTRY]
(2nd) (] 7 [2nd] [INS] (] 95 B+R: MR E
261.8519293
7.95+R: Rz
1932, 5565897

Continde hasta que la respuesta sea tan precisa como desee.

Como borrar ENTRY

Clear Entries (Capitulo 18) borra todos los datos que la TI-84 Plus esta reteniendo en el area de
almacenamiento ENTRY.

Uso de Ans en una expresion

Cuando una expresion se evalla satisfactoriamente desde la pantalla principal o desde un
programa, la TI-84 Plus almacena la respuesta en un area de almacenamiento llamada Ans
(ultima respuesta). Ans puede ser un numero real o complejo, una lista, una matriz o una cadena.
Al apagar la TI-84 Plus, el valor de Ans permanece en la memoria.

Puede utilizar la variable Ans para representar la ultima respuesta en la mayoria de las ocasiones.
Pulse [ANS] para copiar el nombre de la variable Ans en la posicion actual del cursor. Cuando
se evalua la expresion, la TI-84 Plus utiliza el valor de Ans en el calculo.

Calcular la superficie de un huerto de 1,7 por 4,2 metros. A continuacion, calcule la produccion por
metro cuadrado si el huerto produce un total de 147 tomates.

10)7(xJ4[]2 1.7#4. 2 - 14
147 Rz '
147 (=) 20 [ANS] 28. 55523529
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Coémo continuar una expresion

Puede utilizar el valor de Ans como primera entrada de la siguiente expresion sin volver a
introducir el valor ni pulsar [ANS]. Introduzca la funcién en la linea en blanco de la pantalla
principal. La TI-84 Plus escribe el nombre de la variable Ans en la pantalla, seguido de la funcién.

5(]2 Bz e

ENTER .
Ans+9.9

x99 24.75

ENTER

Coémo almacenar respuestas
Para almacenar una respuesta, guarde Ans en una variable antes de evaluar otra expresion.

Calcular el area de un circulo de 5 metros de radio. Después, calcular el volumen de un cilindro de
5 metros de radio y 3,3 metros de altura. Finalmente almacenar el resultado en la variable V.

(] 5 =

; 3?%. 53921634
313 ns*3.

F|r'|5+'u'259. 1213939
(STO®] [ALPHA] V 239,1813939

ENTER

Menus de la TI-84 Plus

Uso de los menus de la TI-84 Plus

Puede acceder a la mayoria de las operaciones de la TI-84 Plus usando menus. Al pulsar una
tecla o una combinacién de teclas para mostrar un menu, podra ver uno o varios nombres de
menu en la linea superior de la pantalla.

+ El nombre del menu situado a la izquierda de la linea superior aparece resaltado. Se
muestran hasta siete elementos del menu, comenzando por el elemento 1, que también esta
resaltado.

* Un numero o una letra identifica el lugar de cada elemento en el menu. El ordenes de 1 a 9,
luego 0y, finalmente, A, B, C, etc. Los menus LIST NAMES, PRGM EXEC y PRGM EDIT so6lo
tienen los elementos de 1a 9y 0.

+ Siel menu tiene mas elementos que los mostrados, una flecha hacia abajo (V) sustituye a los
dos puntos que hay junto al ultimo elemento mostrado.

+  Cuando un elemento de menu termina en puntos suspensivos (...), al seleccionarlo se accede
a un menu secundario o a un editor.

»  Siaparece un asterisco (*) a la izquierda de un elemento de menu, dicho elemento se
encuentra almacenado en el archivo de datos del usuario (Capitulo 18).
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EAM FREE 2249
ARC FEEE &851@7

Ficl fil-]
#Pic2 =

L4 1
#z 1
LE I 1

Para mostrar cualquier otro menu de la linea superior, pulse ] o [{] hasta que quede resaltado
dicho nombre de menu. La posicion del cursor dentro del mendu inicial no se tiene en cuenta. El
menu aparece con el cursor en el primer elemento.

Como mostrar un menu

Al trabajar con la TI-84 Plus suele ser necesario =T |
acceder a los elementos de menu.

Cuando pulsa una tecla que da acceso a un mend, ImE TN CFY FRE
dicho menu reemplaza provisionalmente a la pantalla  |1: Erac
en la que se trabaja. Por ejemplo, pulse para %;DEG
acceder al menu MATH de pantalla completa. i i}i
&ifMing
Tt Max
Después de seleccionar un elemento de un menu, =ro°m
normalmente volvera a visualizarse la pantalla en la
que estaba trabajando.
Coémo ir de un menu a otro
Algunas teclas permiten acceder a mas de un mend. [MATH CF: FRE
Si pulsa una tecla de este tipo, se mostraran en la . Egandi

linea superior los nombres de todos los mends alos  [32 iFart.:

que puede acceder. Resalte un nombre de menu y se g ‘;EE’EH
mostraran sus elementos. Pulse [»] y [«] para resaltar %iming
Max

los nombres de los distintos menus.

Nota: Los elementos del menu emergente FRAC se
encuentran también disponibles en el menu MATH
NUM . Los elementos del mend emergente FUNC se
encuentran también disponibles en el menu MATH
MATH .

Coémo desplazarse por un menu

Para descender por los elementos de un menu, pulse [+]. Para ascender por los elementos del
menu, pulse [4].

Para descender seis elementos a la vez, pulse [ALPHA] [+]. Para ascender seis elementos de menu
al mismo tiempo, pulse [ALPHA] [+]. Las flechas entre [+] y (] son los simbolos de avanzar y
retroceder pagina.
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Para ir hasta el ultimo elemento de un menu directamente desde el primero, pulse [4]. Para ir
hasta el primer elemento de un menu directamente desde el Ultimo, pulse [=].

Coémo seleccionar un elemento de un menu

Hay dos formas de seleccionar un elemento de un menu:

*  Pulse el numero o letra del elemento que desee  [MATH CF: FRE
seleccionar. El cursor puede estar en cualquier . ?Eandi
punto del mena y no es necesario que el elemento |3z jFPart.C
que desea seleccionar aparezca en pantalla. g ‘;EE’EH
Eiming
Tdmax
* Pulse [¥] o [4] para desplazar el cursor hasta el MATH CF= FRE
3tTiPar
elemento que desee y pulse [ENTER]. A1 FPartl
38 intg
Después de seleccionar un elemento de un menu, la % m;gg
TI-84 Plus normalmente muestra la pantalla anterior. [ 1cmt
[EH3c

Nota: En los menus LIST NAMES, PRGM EXEC y PRGM EDIT, sélo puede seleccionar uno de los
primeros diez elementos, pulsando un numero de 1 a 9 o 0. Pulse un caracter alfabético o 6 para
desplazar el cursor hasta el primer elemento que comience por el citado caracter. Si no hay
elementos que empiecen por este caracter, el cursor pasara al siguiente elemento.

Ejemplo: Calcular 3y27.

() (=] (=] [ENTER =
27 ] [ENTER 3

Como salir de un menu sin realizar una seleccion
Para salir de un menu sin haber efectuado una seleccién, siga uno de estos cuatro métodos.

*  Pulse [QuIT] para regresar a la pantalla principal.

*  Pulse para regresar a la pantalla anterior.

* Pulse una tecla o combinacion de teclas para un menu diferente, como o] [LIST].
« Pulse una tecla o combinacion de teclas, como [Y=] o [TABLE].

Menus VARS y VARS Y-VARS

Uso del menu VARS

Puede introducir los nombres de funciones y variables del sistema en una expresién o almacenar
valores en los mismos directamente.
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Para mostrar el menu VARS, pulse [VARS]. Todos los elementos del menu VARS muestran menus
secundarios, con los nombres de las variables del sistema: 1:Window, 2:Zoom Y 5:Statistics, cada
uno de los cuales proporciona acceso a mas de un menu secundario.

VARS Y-VARS

1: Window... Nombres de variables X/Y, T/0 y U/V/W.

2: Zoom... Nombres de variables ZX/ZY, ZT/Z6 y ZU

3: GDB... Nombres de variables Graph database

4: Picture.. Nombres de variables Picture

5: Statistics... Nombres de variables XY, X, EQ, TEST y PTS
6: Table.. Nombres de variables Table.

7: String... Nombres de variables String

Coémo seleccionar variables de los menus VARS o VARS Y-VARS

Para mostrar los menus VARS Y-VARS, pulse D). 1:Function, 2:Parametric y 3:Polar
muestran menus secundarios de los nombres de las funciones Y=.

VARS Y-VARS

1: Function... Funciones Yn

2: Parametric... Funciones XnT, YrT, disponibles también en el menu
emergente YVARS

3: Polar... Funciones rz, disponibles también en el menu emergente
YVARS

4: On/Off.. Permite seleccionar/descartar funciones

Nota:

» Las variables de sucesiones (u, v, w) estan situadas en el teclado como funciones
secundarias de (7], (8] y [9].

« Estas variables de funcién Y= se encuentran también disponibles en el menu emergente
YVAR.

Para seleccionar un nombre de variable o de funcion desde un menu VARS o VARS Y-VARS, siga
estos pasos:

1. Seleccione el menu VARS o0 VARS Y-VARS.
« Pulse para mostrar el menu VARS.
* Pulse [] para mostrar el menu VARS Y-VARS.

2. Seleccione el tipo del nombre de variable, como 2:Zoom del menu VARS o 3:Polar del menu
VARS Y-VARS. Aparece un menu secundario.

3. Sihubiera seleccionado 1:Window, 2:Zoom 0 5:Statistics del menu VARS, puede pulsar [»] o [
para mostrar otros menus secundarios.
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4. Seleccione un nombre de variable del menu. Este se copia en la posicién del cursor.

Control de operaciones EOS™

Orden de evaluacién

El control de operaciones EOS™ (Equation Operating System) define el orden en que se
introducen y evaltan funciones y expresiones en la TI-84 Plus. EOS™ le permite introducir
numeros y funciones en una sucesién simple y directa.

EOS evalua las funciones de una expresion siguiendo este orden:

Numero de
orden Funcion
1 Funciones que preceden al argumento, como +/(, sin( o log(
2 Funciones que se introducen después del argumento, como 2, '1, Loy
conversiones.
3 Potencias y raices, como 225 o 5%/32
4 Permutaciones (nPr) y combinaciones (nCr)
5 Multiplicacion, multiplicacion implicita y division.
6 Adicidn y sustraccion.
7 Funciones relacionales, como > o <
8 Operador légico and
9 Operadores logicos or y xor

Nota: Dentro de un nivel de prioridad, EOS™ evalua las funciones de izquierda a derecha. Los
operaciones entre paréntesis se realizan en primer lugar.

Multiplicacion implicita

La TI-84 Plus reconoce la multiplicacion implicita, por lo que no tiene que pulsar [x] para indicar la
operacion de multiplicacidon en todos los casos. Por ejemplo, la TI-84 Plus interpreta 2w, 4sin(46),
5(1+2) y (2*5)7 como multiplicaciones implicitas.

Nota: Las reglas de la TI-84 Plus para la multiplicacién implicita no son iguales a las de la TI-82.
Por ejemplo, la TI-84 Plus considera 1/2X como (1/2)+X, mientras que la TI-82 considera 1/2X
como 1/(2#X) (Capitulo 2).

Paréntesis
Se realizan primero todos los calculos indicados entre paréntesis. Por ejemplo, en la expresion

4(1+2), EOS evalla primero la expresion que esta dentro de los paréntesis, 1+2, y posteriormente
multiplica la respuesta, 3, por 4.
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di]+2 ‘
41420

12
Negacion

Para introducir un numero negativo, use la tecla negacion. Pulse ()] e introduzca el numero. En la
TI-84 Plus, la negacion es el tercer nivel en la jerarquia EOS. Las funciones del primer nivel, como
elevar al cuadrado, se evaltuan antes que la negacion.

Por ejemplo, -X2, es un nimero negativo (o 0). Utilice paréntesis para elevar al cuadrado un
numero negativo.

2E 2+A

(-2 Az
4 -4

Nota: Utilice la tecla (] para la sustraccion y la tecla -] para la negacion. Si pulsa [=] para
introducir un valor negativo, como en 9 [x] [] 7, o si pulsa [()] para indicar sustraccién, como en
9 () 7, se producira un error. Si pulsa [ALPHA] A ()] [ALPHA] B, se interpretara como multiplicacion
implicita (A*-B).

Caracteristicas especiales de la TI-84 Plus

Flash — Actualizacion electrénica

La TI-84 Plus utiliza tecnologia Flash, lo que permite incorporar las nuevas versiones de software
sin tener que comprar una nueva calculadora grafica.

A medida que las nuevas funciones estan disponibles, la TI-84 Plus se puede actualizar
electrénicamente desde Internet. Las futuras versiones de software incluiran actualizaciones de
mantenimiento gratis, asi como nuevas aplicaciones e importantes actualizaciones de software
que se pondran a la venta en el sitio Web de TI: education.ti.com

Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 19

1,5 Megabytes (MB) de memoria disponible

La TI-84 Plus Silver Edition lleva integrados 1,5 MB de memoria disponible, y la TI-84 Plus cuenta
con 0,5 MB. Se encuentran disponibles unos 24 kilobytes (KB) de memoria RAM (memoria de
acceso aleatorio) para calcular y almacenar funciones, programas y datos.

El archivo de datos del usuario de aproximadamente 1,5 MB permite almacenar datos, programas
o cualquier otra variable en una ubicacién segura donde no puedan editarse ni borrarse
accidentalmente. También se puede dejar disponible mas memoria RAM si se almacenan
variables en el archivo de datos del usuario. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 18.
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Aplicaciones

Aunque la TI-84 Plus se suministra con muchas aplicaciones previamente instaladas, puede
instalar las que desee para personalizar su TI-84 Plus conforme a sus necesidades. Aplicaciones
también puede guardar en un ordenador para utilizarlas cuando lo necesite o vincularlas con un
cable de unidad a unidad. Hay 30 ranuras de App para la TI-84 Plus. Para obtener mas
informacion, consulte el Capitulo 18.

Archivo

Puede almacenar variables en el archivo de datos del usuario de la Tl-84 Plus, un area de
memoria protegida independiente de la memoria RAM. El archivo de datos del usuario permite:

* Almacenar datos, programas, aplicaciones o cualquier otra variable en una ubicacion segura
donde no pueden editarse ni borrarse de forma involuntaria.

* Dejar libre memoria RAM adicional mediante el proceso de archivo de variables.
El archivo de variables que no se editan con frecuencia permite dejar mas memoria RAM

disponible para aplicaciones que puedan requerir memoria adicional. Para obtener mas detalles,
consulte: Capitulo 18.

Otras caracteristicas de la TI-84 Plus

El manual que se suministra con la calculadora grafica es una introduccion a las operaciones
basicas que pueden realizarse con la TI-84 Plus. En esta guia se describen con mayor detalle las
demas funciones de TI-84 Plus.

Representacion de graficos

Es posible almacenar, representar graficamente y analizar hasta 10 funciones, hasta seis
funciones paramétricas, hasta seis funciones en coordenadas polares y hasta tres sucesiones.
También puede realizar operaciones DRAW para incluir anotaciones en los graficos.

Los capitulos de representacion grafica aparecen en este orden: Funcién, Paramétrica, Polar,
Secuencia y DRAW. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulos 3, 4, 5, 6, 8.

Sucesiones
Puede generar sucesiones y representarlas graficamente en funcion del tiempo. O bien,

representarlas como graficos en forma de telarafia o de fase. Para obtener mas detalles, consulte:
Capitulo 6.

Tablas

Puede crear tablas de evaluaciéon de funciones para analizar varias funciones simultaneamente.
Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 7.
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Pantalla dividida

Puede dividir la pantalla horizontalmente para visualizar a la vez un grafico y un editor relacionado
(por ejemplo, el editor Y=), la tabla, el editor de listas estadisticas o la pantalla principal.
Asimismo, puede dividir la pantalla verticalmente para visualizar un grafico y la tabla
simultaneamente. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 9.

Matrices

Es posible introducir y guardar hasta 10 matrices y efectuar con ellas las operaciones usuales con
matrices. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 10.

Listas

Es posible introducir y guardar tantas listas como lo permita la memoria libre para su uso en
analisis estadistico. Puede anexar formulas a listas para efectuar calculos automaticos. Puede
utilizar listas para evaluar simultaneamente expresiones de varios valores y representar
graficamente una familia de curvas. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 11.

Estadistica

Puede realizar analisis estadisticos basados en listas de una y dos variables, incluido el analisis
de regresiones logisticas y sinusoidales. Puede representar los datos como histogramas,
diagramas de lineas XY o de puntos, diagramas de cajas y bigotes modificados o regulares, o
bien graficos de probabilidad normales. Es posible definir y almacenar hasta tres definiciones de
graficos estadisticos. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 12.

Inferencia estadisticas
Puede efectuar 16 contrastes de hipoétesis e intervalos de confianza y 15 funciones de

distribucién. Los resultados de los contrastes de hipétesis pueden representarse grafica o
numéricamente. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 13.

Aplicaciones

Ademas de las anteriormente mencionadas, la TI-84 Plus contiene aplicaciones Flash. Pulse
APPS] para ver la lista completa de aplicaciones de que dispone la calculadora grafica.

Visite education.ti.com/quides para obtener mas guias de aplicaciones Flash. Para obtener mas
detalles, consulte: Capitulo 14.

CATALOG

CATALOG es la lista alfabética muy util de todas las funciones e instrucciones de la TI-84 Plus.
Puede pegar cualquier funcién o instruccion del CATALOG en la posicion actual del cursor. Para
obtener mas detalles, consulte: Capitulo 15.

Operating.fm 12/7/10 page 34


http://education.ti.com/guides

Programacion

Es posible escribir y almacenar programas que incluyan numerosas instrucciones de control y de
entrada/salida. Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 16.

Archivo

La funcién de archivo permite almacenar datos, programas y otras variables en el archivo de
datos del usuario, donde no pueden borrarse ni modificarse de forma fortuita. Esta funcion
también permite dejar mas RAM disponible para variables que requieran mas memoria.

Las variables archivadas llevan un asterisco (*) a la
izquierda del nombre.

Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 16.

Enlace de comunicaciones

La calculadora grafica TI-84 Plus tiene un puerto USB que utiliza un cable USB de unidad a
unidad para conectarse y comunicarse con otra TI-84 Plus o TI-84 Plus Silver Edition. Ademas, la
TI-84 Plus dispone de un puerto de E/S que utiliza un cable E/S de unidad a unidad para
comunicarse con una TI-84 Plus Silver Edition, TI-84 Plus, TI-83 Plus Silver Edition, TI-83 Plus,
TI-83, TI-82 o TI-73, o con un sistema CBL 2™ o CBR™,

Con el software de Tl Connect™ y un cable USB para ordenador, es posible enlazar la TI-84 Plus
a un ordenador personal.

Conforme las actualizaciones de software estén disponibles en el sitio Web de T, podra
descargarlas en el ordenador y utilizar TI Connect™ y el cable USB para poner al dia su TI-84
Plus.

Para obtener mas detalles, consulte: Capitulo 19

Control de errores

Diagnéstico de un error
La TI-84 Plus detecta errores cuando esta:

+ Evaluando una expresion.
+ Ejecutando una instruccion.
* Representando un grafico.

¢ Almacenando un valor.
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Cuando la TI-84 Plus detecta un error, devuelve un mensaje de error en forma de titulo de menu,
COmMO ERR:SYNTAX O ERR:DOMAIN. En el Apéndice B se describen los tipos de error y las posibles
causas que los han provocado.

Cluit

|ERR:S¥HTHH
tGoto

« Siselecciona 1:Quit (o pulsa [auiT] o [CLEAR]), aparecera la pantalla principal.
» Siselecciona 2:Goto, se mostrara la pantalla anterior con el cursor situado sobre la posicion
del error o junto a ella.

Nota: Si se produce un error de sintaxis en el contenido de una funcién Y= durante la ejecucién de
un programa, la opcioén Goto vuelve al editor Y=, no al programa.

Coémo corregir un error
Para corregir un error, siga estos pasos.

Anote el tipo de error (ERR: tipo error).

2. Seleccione 2:Goto, si esa opcion esta disponible. Aparecera la pantalla anterior con el cursor
situado sobre el error o al lado del mismo.

3. Determine de qué error se trata. Si no puede reconocerlo, consulte el Apéndice B.

Corrija la expresion.
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Capitulo 2:
Operaciones Math, Angle y Test

Conceptos basicos: Lanzamiento al aire de una moneda

El documento Primeros pasos es una guia de introduccion rapida. Lea el capitulo para obtener
mas detalles. Para obtener mas simulaciones de probabilidades, pruebe la aplicacion Probability
Simulations App para la TI-84 Plus, que puede descargar de la direccion education.ti.com.

Supongamos que quiere simular un experimento que consiste en lanzar una moneda al aire 10
veces. Desea saber cuantas veces sale cara y llevar a cabo esta simulacion 40 veces. Con una
moneda normal, la probabilidad de que salga cara es 0.5 y la probabilidad de que salga cruz es
0.5.

1. Empiece en la pantalla principal. Pulse J randBinc 16, .5. 3 F
para visualizar el menu MATH PRB. Pulse 7 para
seleccionar 7:randBin( (binomial aleatorio). Se
introducira randBin( en la pantalla principal. Pulse
10 para introducir el numero de lanzamientos.
Pulse [L]. Pulse [] 5 para introducir la probabilidad
de que salga cara. Pulse [.]. Pulse 40 para
introducir el niUmero de simulaciones. Pulse [].

2. Pulse para calcular la expresion. Se genera  [rzrdEint 18, . 5.4
una lista de 40 elementos de los que se muestran |4 7 S & 7 3 4
los 7 primeros. Dicha lista contiene el recuento de
resultados cara en cada grupo de 10 lanzamientos.
La lista estda compuesta por 40 elementos porque
esta simulacién se ha llevado a cabo 40 veces. En
el ejemplo, salié cara cinco veces en el primer
grupo de 10 lanzamientos, cinco veces en el
segundo grupo, etc.

3. Pulse ] o [{ para ver los demas resultados de la  [FzrdBint 18, .5.4
lista. La presencia de una flecha (en modo 567345 3
MathPrint™) o de puntos suspensivos (en modo ?QE;L% £ T T4

Classic) indica que la extension de la lista supera el

tamafio de la pantalla.

4. Pulse [L1] para almacenar los datos
en la lista denominada L1. A continuacion, puede
utilizar los datos en otras actividades como, por
ejemplo, para trazar un histograma (Capitulo 12).  [randBin<18a . 5. 46

MathPrint™

Nota: Dado que randBin( genera numeros éESELT 4663 .

aleatorios, los elementos de la lista pueden diferir [.2 5 3 & 5 7 5 ..
de los mostrados en el ejemplo.

Classic
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Operaciones Math con el teclado

Uso de listas con operaciones Math

Las operaciones Math que son validas para las listas devuelven una lista calculada elemento por
elemento. Si utiliza dos listas en la misma expresion, éstas deben tener la misma longitud.

1. 23+03. 4245
9 112

Suma, Resta, Multiplicacion, Division

Puede utilizar + (suma, [#]), - (resta, [-]), (multiplicacién, [x]) y (divisién, [£]) con nimeros reales y
complejos, expresiones, listas y matrices. No es posible utilizar / con matrices.

valorA+valorB valorA-valorB

valorA*valorB valorA/valorB

Funciones trigonométricas

Puede utilizar las funciones trigonométricas (trig) (seno, [SIN]; coseno, [C0S]; y tangente, (TAN]) con
numeros reales, expresiones y listas. La configuracion actual del modo de angulos determina su
interpretacion. Por ejemplo, sin(30) en el modo Radian devuelve -0.9880316241; en el modo Degree
devuelve 0.5.

sin(valor) cos(valor) tan(valor)

Puede utilizar las funciones trigonométricas inversas (arcoseno, [sIN-1; arcocoseno, [cOS-]
y arcotangente, [TAN-T) con nUmeros reales, expresiones Y listas. La configuracién actual del
modo de angulos influye en su interpretacion.

sin” 1 (valor) cos™ (valor) tan™1 (valor)

Nota: Las funciones trigonométricas no admiten nimeros complejos.

Potencia, Cuadrado, Raiz cuadrada

Puede utilizar * (potencia, ), 2 (cuadrado, x2)) y V/( (raiz cuadrada, [v]) con nimeros reales y
complejos, expresiones, listas y matrices. No es posible utilizar +/( con matrices.

MathPrint™: yalo#otercia valor2 \ (valor)
Classic: valorpotencia
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Inverso

Puede utilizar -1 (inverso, [x7]) con nimeros reales y complejos, expresiones, listas y matrices. El
inverso de la multiplicaciéon equivale al reciproco, 1/x.

valor 1
5-1
.2

log(, 10”(, In(

Puede utilizar log( (logaritmo, [L0G]), 10~( (potencia de 10, [10*]) y In( (logaritmo neperiano, [LN])
con numeros reales o complejos, expresiones o listas.

log(valor) MathPrint™: 4 grotencia In(valor)
Classic: 10 (potencia)
Exponencial

e’ ( (exponencial, [e¥]) devuelve la constante e elevada a una potencia. Puede utilizar e®( con
numeros reales o complejos, expresiones vy listas.

MathPrint™: gPotencia =5
142.4131591
Classic: e*(potencia) =151
142.4131591
Constante

e (constante, [e]) esta almacenada como una constante en la TI-84 Plus. Pulse [e] para
copiar e en la posicién del cursor. En los calculos, la TI-84 Plus utiliza 2.718281828459 como valor
dee.

=]
2.7la2a1822
Ans-2. 718281823
4.5%e-18

Negacion

- (negacion, [)]) devuelve el negativo de valor, que puede ser un nimero real o complejo, una
expresion, lista o matriz.
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“valor

Las reglas EOS (Capitulo 1) determinan cuando se evalla la negacion. Por ejemplo, -42 devuelve
un numero negativo, puesto que el cuadrado se evalua antes que la negacion. Utilice paréntesis
para elevar al cuadrado un nimero negativo, como en (-4)2.

-]

16

Nota: En la TI-84 Plus, el simbolo de negacién (=) es mas corto y alto que el signo de resta (=) y se
muestra al pulsar [-].

Pi

© (Pi) estd almacenado como una constante en la TI-84 Plus. Pulse [x] para copiar el simbolo
© en la posicidn del cursor. En los calculos, la TI-84 Plus utiliza 3.1415926535898 como valor de
TT.

3.141592654
Ans-3. 141592654
x 4. 182168

Operaciones MATH

Menu MATH

Para visualizar el menu MATH, pulse [MATH].

MATH NUM CPX PRB

1:»Frac Muestra la solucién como una fraccién
2 :»Dec Muestra la solucién como un decimal
3.3 Calcula el cubo

4- 3\[ Calcula la raiz cubica

5:xvy Calcula la raiz de orden x

6:fMin ( Calcula el minimo de una funcién
7:fMax ( Calcula el maximo de una funcién
8:nDeriv ( Calcula la derivada numérica
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MATH NUM CPX PRB
9:fnInt ( Calcula la integral de una funcion

0:summation X ( Devuelve lasuma de los elementos de lista desde inicio hasta fin,
donde inicio <= fin.

A:10gBASE ( Devuelve el logaritmo de un valor dado concreto en una base
especificada: logBASE(valor, base).

B:Solver... Muestra el editor de resolucion de ecuaciones

»Frac, »Dec

»Frac (mostrar como fraccién) muestra el resultado en forma fraccionaria. valor puede ser un
numero real o complejo, una expresion, lista o matriz. Si no es posible simplificar la respuesta o si
el denominador resultante es mayor que 9999, se obtendra el equivalente decimal. Sélo puede
utilizarse »Frac después de valor.

valor»Frac

»Dec (mostrar como decimal) muestra el resultado en forma decimal. El valor puede ser un
nuamero real o complejo, una expresion, lista o matriz. Sélo puede utilizarse PDec después de valor.

valor®Dec

ra =
+
LRl o

)
3

AnsrDec
LSI3EIIEIIE

Nota: Puede convertir rapidamente un nimero de un tipo a otro con el menu emergente FRAC.
Pulse [F1] 4:>F<»D para convertir un valor.Cubo, Raiz cubica

3 (cubo) devuelve el cubo de un numero real o complejo, una expresion, lista o matriz cuadrada.

valor3

3./( (raiz cubica) devuelve la raiz cubica de un nimero real o complejo, una expresion o una lista.

3y (valor)
83

a1z
512 .
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X\ (Raiz)
Xy (raiz) devuelve la raiz de orden x de un nimero real o complejo, una expresién o una lista.

Raiz xX\[valor

o T

fMin(, fMax(

fMin( (minimo de funcion) y fMax( (maximo de funcién) devuelven el valor en que se produce el
valor minimo o maximo de expresién con respecto a variable, entre los valores inferior Y superior de
variable. fMin( 'y fMax( no son validos en expresién. La precision se controla mediante rolerancia (si no
se especifica, el valor por omision es 1E-5).

fMin(expresion,variable,inferior,superior|,tolerancial)
fMax(expresion,variable,inferior,superior],tolerancia))

Nota: En este manual, los argumentos opcionales y las comas que los acompafian se incluyen
entre corchetes angulares ([ ]).

fHinC=intAY - As -k
-1.578797171
fMaxi=intAY-As -k
1.578737171

MathPrint™

fMint=intA»:A: -n

-1. 578797171
fMaxi=intA»:A: -n

AT
1.578737171

Classic

nDeriv(

nDeriv( (derivada numérica) devuelve la derivada numérica aproximada de expresion con respecto
a variable, dado el valor en el que se calcula la derivada y la tolerancia € (si no se especifica, el
valor por omision es 1E-3).

d e
R
MathPrint™: lo=::

Classic: nDeriv(expresién,variable,valor|,€])
nDeriv( utiliza el método de cociente de diferencias simétricas que ofrece una aproximacion del

valor de la derivada numérica como la pendiente de la linea secante que pasa por los siguientes
puntos.
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iy = fxte) flx—e)
2ge

A medida que el valor de € disminuye, la aproximacién se hace mas precisa. En modo
MathPrint™, el valor predeterminado de € es 1E~3. Puede cambiar a modo Classic y cambiar el
valor de € para otras investigaciones.

q z
HEEH :I|H=-1

MathPrint™

nberiuvi3Ee . -1
-]

Classic

Puede utilizar nDeriv( una sola vez en expresiéon. Dado el método que se utiliza para calcular nDeriv(
, la TI-84 Plus puede devolver un valor falso de la derivada en los puntos no diferenciables.

fnint(

fnint( (integral de una funcion) devuelve la integral numérica (método de Gauss-Kronrod) de
expresion cONn respecto a variable, dados el limite inferior, €l limite superior y una tolerancia (si no se
especifica, el valor por omision es 1E-5). fnint( s6lo es valido con niumeros reales.

S i 1
MathPrint™: Js L[3H +3 )
13A
Classic: PRIt (ZHE+1/2H, X
fnint(expresion,variable,inferior,superior|,tolerancial) 21.52 176, 6

En modo MathPrint™, el valor predeterminado de € es 1E~3. Puede cambiar a modo Classic y
cambiar el valor de € para otras investigaciones.

Sugerencia: Para acelerar el dibujo de los graficos de integrales (cuando se utiliza fnint( en una
ecuacion Y=), aumente el valor de la variable de ventana Xres antes de pulsar [GRAPH].
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Uso del Editor de resolucion de ecuaciones

Solver

Solver muestra el editor de resolucién de ecuaciones, en el que puede resolver cualquier variable
de una ecuacién. Se supone que la ecuacion es igual a cero.

Cuando seleccione Solver, se mostrara una de las dos siguientes pantallas.

+ El editor de ecuaciones (ver el paso 1 de la siguiente ilustracién) se muestra cuando la
variable de ecuacion eqn esta vacia.

» El editor de resolucion interactivo se muestra cuando se almacena una ecuacion en eqn.

Coémo introducir una expresion en el editor de resolucién de ecuaciones

Para introducir una expresion en el editor de resoluciéon de ecuaciones, suponiendo que la
variable eqn esté vacia, siga estos pasos.

1. Seleccione B:Solver en el menu MATH para visualizar el editor de ecuaciones.

ERUATION SOLVER
=i B=
2. Introduzca la expresion mediante uno de los tres métodos siguientes:

* Introduzca la expresion directamente en el editor de resolucion de ecuaciones.

«  Pegar un nombre de variable de Y= del ment emergente YVARS ((ALPHA] [F4]) en la
herramienta para resolver ecuaciones.

*  Pulsar [RcL], pegar un nombre de variable de Y= del menu emergente YVARS, y pulsar
ENTER]. La expresion se pega en la herramienta para resolver ecuaciones.

La expresion se almacenara en la variable eqn cuando se introduzca.

EQUATION_SOLVER
Eﬂm tE=03+Pe-125

3. Pulse [ENTER] o [+]. Se mostrara el editor de resolucion interactivo.

Or AP E-125=0
=

F=a
bound=<{-1g99.1..

* La ecuacion almacenada en eqn aparece en la linea superior, igualada a cero.

« Las variables de la ecuacion se muestran con el mismo orden en que aparecen en la
ecuacion. También se muestran los valores almacenados en las variables enumeradas.

» El valor por omisiéon de los limites superior e inferior aparece en la ultima linea del editor
(bound={-1E99,1E99}).

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 44



» Si el editor no cabe en la pantalla, se muestra el simbolo | en la primera columna de la
linea inferior.

Nota: Para utilizar el editor de resolucion con el fin de resolver una ecuacion como K=.5MV2,
introduzca eqn:0=K-.5MVZ en el editor de ecuaciones.

Como introducir y editar valores de variables

Cuando se introduce o edita el valor de una variable en el editor de resolucion interactivo, el
nuevo valor para dicha variable se almacena en la memoria.

Puede introducir una expresion como el valor de una variable, la cual se evaluara cuando vaya a
la siguiente variable. El resultado de las expresiones debe ser un numero real en cada paso de la
iteracion.

Puede almacenar ecuaciones en cualquiera de las variables VARS Y-VARS, como Y1 o r6, y luego
hacer referencia a la variable en la ecuacion. El editor de soluciones interactivo muestra todas las
variables de todas las funciones Y= llamadas en la ecuacion.

~MaBkz-4AC

~No=

ERUATION SOLVER
ey @=Ya+7

hd=L-1e29. 1.

Como resolver una variable en el editor de resolucion de ecuaciones

Para resolver una variable utilizando el editor de resolucién de ecuaciones después de almacenar
una ecuacion en eqn, siga estos pasos.

1. Seleccione B:Solver en el menu MATH para ver el editor de resolucién interactivo, si no esta
visible ya.

Or AP E-125=0
=

F=a
bound=<{-1g99.1..

2. Introduzca o edite el valor de cada variable conocida. Todas las variables, excepto la variable
desconocida, deben contener un valor. Para situar el cursor en la siguiente variable, pulse

ENTER] o [+].

Or AP E-125=0
=

F=5m
bound=<{-1g99.1..

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 45



3. Introduzca una aproximacion inicial para la variable que desee resolver. Este paso es
opcional, pero puede acelerar el calculo de la solucion. Ademas, para las ecuaciones con
multiples raices, la TI-84 Plus intenta mostrar la aproximacion que mas se acerque al valor
supuesto.

OrEHFE-125=8
B=d4m

F=5
bound=<{-1g99.1..

s upper + lower
El valor supuesto por omisién se calcula como upper+lower?2. (_EP_Z__)

4. Edite bound={inferior,superior}. inferior y superior son los limites entre los que la TI-84 Plus busca
una solucién. Este paso es opcional, pero también puede acelerar el célculo de la solucion. El
valor por omisién es bound={-1£99,1£99}.

5. Sitle el cursor en la variable que desee resolver y pulse [ALPHA] [SOLVE].

OrEHFE-125=08
= 0=4, 5415825336...

bound={ -58, 563
= ]laeft—-rt=06

» Se mostrara la solucioén junto a la variable resuelta. Un cuadrado sélido en la primera
columna indica la variable resuelta y que la ecuacion esta equilibrada. Los puntos
suspensivos indican que el valor no cabe en la pantalla.

Nota: Siempre que la extensién de un nimero supere la longitud de la pantalla asegurese
de pulsar [»] para desplazarse al final del mismo y ver si termina con un exponente
negativo o positivo. Un numero muy pequefio puede parecer muy extenso hasta que se
desplace a la derecha para ver su exponente.

* Los valores de las variables se actualizan en la memoria.

* izquierda-rt=dif aparece en la ultima linea del editor. dif es la diferencia entre los extremos
izquierdo y derecho de la ecuacién cuando se calcula en la solucién obtenida. Un
cuadrado relleno en la primera columna junto a izquierda-rt indica que la ecuacion se ha
calculado con el nuevo valor de la variable para la que se ha hallado la solucion.

Como editar una ecuacion almacenada en egn
Para editar o reemplazar una ecuacion almacenada en eqn cuando se visualiza el editor

interactivo de resolucion de ecuaciones, pulse [4] hasta que se muestre el editor de ecuaciones. A
continuacion, edite la ecuacion.

Ecuaciones con miltiples raices

Algunas ecuaciones tienen mas de una solucion. Puede introducir un nuevo valor estimado inicial
0 bien un nuevo limite para buscar soluciones adicionales.
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Soluciones adicionales

Después de resolver por una variable, puede seguir explorando soluciones desde el editor
interactivo de resolucion de ecuaciones. Edite los valores de una o mas variables. Cuando edite el
valor de una variable, desapareceran los cuadrados sélidos situados junto a la solucion previa y a
left-rt=dif. SitUe el cursor en la variable que desee resolver ahora y pulse [SOLVE].

Coémo controlar la solucién de Solver o solve(

La TI-84 Plus resuelve las ecuaciones mediante un proceso de iteracion. Para controlar dicho
proceso, introduzca limites que sean relativamente préximos a la solucién y un valor estimado
inicial entre dichos limites. Esto le ayudara a encontrar una solucion con mas rapidez. Ademas,
definira qué solucion desea para las ecuaciones con multiples soluciones.

Uso de solve( en la pantalla principal o desde un programa

solve( sélo esta disponible desde CATALOG o desde un programa. Devuelve una solucién (raiz)
de expresién para variable, dados un valor estimado inicial y los limites inferior y superior dentro de los
cuales se busca la solucién. El valor por omision de inferior es -1E99. El valor por omision de
superior €S ~1E99.

solve(expresion,variable,valor estimado[,{inferior,superior}))

Se supone que expresion €s igual a cero. El valor de variable no se actualiza en la memoria. El valor
estimado puede ser un valor o una lista de dos valores. Para que expresion pueda evaluarse, deben
almacenarse valores para cada variable de expresion excepto variable. Los valores de inferior y
superior deben introducirse en formato de lista.

[5=F
2

soluel i+ [pi-1 25k
4, 641528834

MathPrint™

[5=F

o
soluel™3+Pe—125
G d, L5858

4.641588234

Classic
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Operaciones MATH NUM (Numero)

Menui MATH NUM

Para visualizar el meni MATH NUM, pulse .

MATH NUM CPX PRB

1:abs(
2 :round (
:1Part (
:fPart (
cint (
cmin (
rmax (

:1lcm (

O O 9 o U b w

:gcd (

remainder (

Valor absoluto
Redondear

Parte entera

Parte fraccionaria
Mayor entero

Valor minimo

Valor maximo

Minimo comun multiplo
Maximo comun divisor

Devuelve el resto como un niumero entero de una division de dos
numeros enteros donde el divisor no es cero.

Pn/d4Pun/d Convierte una fracciéon impropia en un nimero mixto o un niumero
mixto en una fraccion impropia.

PrdPD Convierte un decimal en fraccion o una fraccion en un decimal.

Un/d Muestra la plantilla de nimeros mixtos en modo MathPrint™. En
modo Classic , muestra una pequefia u entre el numero entero y la
fraccion.

n/d Muestra la plantilla de fracciones en modo MathPrint™. En modo
Classic , muestra una barra de fraccién gruesa entre en numerador y
el denominador.

abs(

abs( (valor absoluto) devuelve el valor absoluto de un niumero real o complejo (médulo), una
expresion, lista o matriz.

Nota: abs( esta disponible también en el menti emergente FUNC ((ALPHA] [F2] 1).
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abs(valor)

| 2561
256

141.25. -5.672 |
£1.23 5.672

MathPrint™

abs -2560

T1.25 S.EF%
Classic

Nota: abs( también se encuentra en el menu MATH CPX.

round(

round( devuelve un ndmero, una expresion, lista o matriz redondeado a un niimero fijo de decimales (<9).
Si niimero fijo de decimales se omite, valor se redondeara al numero de digitos establecidos en Mode,
hasta un méaximo de 10.

=]
absC{1.25. -53.672

round(valor|, niimero fijo de decimales])

round| 2 . 2] U T 1.ms
1.88 %thD

TIFOD dez 15?%'%@5
1.275| [Foun . :

5 2. 168

iPart(, fPart(

iPart( (parte entera) devuelve la parte o partes enteras de un nimero real o complejo, una

expresion, lista o matriz.

iPart(valor)

iPart| -6 ]
6

3

iPartim

3.141592654

fPart( (parte fraccionaria) devuelve la parte o partes fraccionarias de un nimero real o complejo,

iPartCe2-590
(=}= R
|

13.6

una expresion, lista o matriz.
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fPart(valor)

Nota: El formato de presentacion del resultado de la fraccién depende de los valores de configuracion del
modo Respuestas. Para convertir el resultado de un formato a otro, utilice PF4PD del menu emergente FRAC

(ALPHA] [F1] 4).

fPart[5% ]

ra =

AnsrF4e0
[ |

int(

int( (mayor entero) devuelve el mayor < que un namero real o complejo, una expresion, lista o
matriz.

int(valor)
intis. 500 SRR =
|| c
inte -3 - int[ -2 |
] inte-3.580
]

Nota: Para un valor dado, el resultado de int( es el mismo que el de iPart( para los nUmeros no
negativos y los enteros negativos, pero un entero menos que iPart( para los nimeros no enteros
negativos.

min(, max(

min( (valor minimo) devuelve el menor de valorA y valorB 0 bien el elemento mas pequefo de Iista.
Si se comparan listad Yy listaB, min( devuelve una lista del menor de cada par de elementos. Si se
comparan lista y valor, min( compara cada elemento de lista con valor.

max( (valor maximo) devuelve el mayor de valord y valorB o bien el elemento mas grande de Iista. Si
se comparan listad Y listaB, max( devuelve una lista con el mayor de cada par de elementos. Si se
comparan lista y valor, max(compara cada elemento de /ista con valor.

min(valorA,valorB) max(valorA,valorB)
min(lista) max(lista)
min(/istaA,listaB) max(listad,listaB)
min(lista,valor) max(lista,valor)
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MInC 5. 24, 8, 20| ind3, 22
[ 12 | minc ez 4,52, 40
min[ .5 ) . {3 4 43

T | [maxcid. 5,630 6

Nota: min( y max( estan en el menu LIST MATH.

lem(, ged(

Icm( devuelve el minimo comun multiplo de valord y valorB, ambos enteros no negativos. Si se
comparan listad Y listaB, lem( devuelve una lista de los mcm de cada par de elementos. Si se
comparan lista y valor, lcm( compara cada elemento de lista con valor.

gcd( devuelve el maximo comun divisor de valor4 y valorB, ambos enteros no negativos. Si se
comparan listad Y listaB, gcd( devuelve una lista de los mcd de cada par de elementos. Si se
comparan lista y valor, ged( compara cada elemento de lista con valor.

lem(valorA,valorB) gcd(valorA,valorB)
lem(listad,listaB) gcd(/istad,listaB)
lem(lista,valor) gcd(/ista,valor)
lomt2a 52
18

o {48, 663 2 {64,
122%2

{16 2%

remainder( devuelve el resultado como el resto de la division de dos numeros enteros positivos,
dividendo Y divisor, donde cada uno puede ser una lista. El divisor no puede ser cero. Si ambos
argumentos son listas, las dos deben contener el mismo numero de elementos. Si uno de los
argumentos es una lista y el otro no, el argumento que no es una lista se emparejara con cada
elemento de la lista, y se generara una lista de resultados.

remainder(dividendo, divisor) Fenaindert 10, 47
remainder(/ista, divisor) [(5.5.5.5.575L1 |
{5555 5%

remaindercli. 2

{1111 1%

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 51



remainder(dividendo, lista) Fenaindert 3. L1
{33

3333

remainder(lista, lista) 1.2 59.5+%Lz

1 23 4 5%
remaindercl1.Lz2
|l 21 a8

Pn/d4 PUn/d convierte una fraccion impropia en un nimero mixto o un nimero mixto en una
fraccion impropia. También puede acceder a Pn/d4PUn/d desde el menld emergente FRAC
((ALPHA] [F1] 3).

- FRASAF -
Z rhsderlned g fhoatrunod

4 4

ra =
ra =

4Z rnsdarlned

L |
]

PF4PD convierte una fraccion en un decimal o un decimal en una fraccion. También puede acceder
a PF4PD desde el menl emergente FRAC ([ALPHA][F1] 4).

%%hFth
. BES52I8E95
BESkEFAED

[Ty
LU

7
0

r
E=J

Un/d muestra la plantilla de numeros mixtos. También puede acceder a Un/d desde el menu
emergente FRAC ([ALPHA][F1] 2). En una fraccién, n y d deben ser nimeros enteros no negativos.

MathPrint™

Classic
Fu334l ‘

k]
N
N

n/d muestra la plantilla de nimeros mixtos. También puede acceder a n/d desde el menu
emergente FRAC ([ALPHA][F1] 1). n y d pueden ser nimeros reales o expresiones, pero no deben
contener niumeros complejos.
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MathPrint™

wm|x

N

Classic
|435 ‘

Introduccién y uso de los numeros complejos

Modos de los niumeros complejos

La calculadora TI-84 Plus muestra los numeros complejos en formato polar y rectangular. Para
seleccionar un modo de nimero complejo, pulse [MODE]); a continuacién, seleccione uno de los dos
modos:

* a+bi (modo complejo rectangular)

* re”06i (modo complejo polar)

ECI ENG

La calculadora TI-84 Plus permite almacenar los nUmeros complejos en variables. Los numeros
complejos constituyen, ademas, elementos de lista validos.

En modo Real, el resultado de un calculo realizado con nimeros complejos aparece como error, a
menos que el numero complejo se introduzca como una entrada. Por ejemplo, en modo Real, €l
resultado de In(-1) es un error; en modo a+bi, el resultado de In(-1) es una respuesta.

Modo RealModo a+bi

Real mode a+bi mode
[Ine-120 [Ine-120
\ \

lhi-12

ERE:MOMREAL AMS
Cluit 31415926544

tGoto

Introduccién de niumeros complejos

Aunque los niumeros complejos se almacenan en formato rectangular, pueden introducirse tanto
en formato rectangular como en formato polar, sea cual sea la configuracion de modo
especificada. Los nimeros complejos pueden estar compuestos por numeros reales o por
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expresiones que se evallan en numeros reales; la evaluacién de las expresiones se lleva a cabo
después de ejecutar el comando.

Si bien es posible escribir fracciones con nimeros complejos, la salida debera ser siempre un
valor decimal.

ra =
+

=
-

« S 250

Si utiliza la plantilla n/d, recuerde que las fracciones no pueden contener nimeros complejos.

Lot EEE:DATA T%FPE
i-i Guit
tGoto

Puede utilizar una division para calcular la respuesta:

|i1+t}f(1—t}

Nota sobre el modo Radian en oposiciéon al modo Grado

El modo Radian es el mas recomendado para realizar calculos con nimeros complejos. La
calculadora TI-84 Plus convierte a radianes todos los valores trigonométricos que se introducen,
si bien la conversion no se aplica a los valores de funciones exponenciales, logaritmicas o
hiperbdlicas.

En modo Grado, las identidades complejas como ¢"(i8) = cos(0) + i sen(8) no son siempre
verdaderas debido a que los valores para cos y sen se convierten a radianes, mientras que los
valores para e”( ) no se convierten. Por ejemplo, el tratamiento interno de ¢(i45) = cos(45)

+ i sen(45), seria ¢"(i45) = cos(n/4) + i sen(n/4). En modo Radién, las identidades complejas son
siempre verdaderas.

Como interpretar los resultados complejos

Los resultados que son numeros complejos, los elementos de listas incluidos, se muestran en
forma bindmica o polar, segun lo especificado mediante la configuracién de modo o una
instruccion de conversién de visualizacion. En el ejemplo siguiente estan establecidos los modos

polar (re*6;) y Radian.

MathPrint™: T
2, :-—[ 1 ]
1.325654296 255
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Classic: (24 0—Cle™(m<di

1.325365429%e™ (., .

Modo de forma bindmica

El modo de forma bindmica reconoce y muestra un nimero complejo en la forma a+bi, donde a es
la parte real, b es la parte imaginaria e i es una constante equivalente a /-1.

lhi-12
31415926544

Para introducir un nimero complejo en forma binémica, introduzca el valor de a (parte real), pulse
o (3], introduzca el valor de b (parte imaginaria) y pulse [i] (constante).

parte real(+ O —)parte imaginaria i

442, ]
g+,

Modo de forma polar

El modo de forma polar reconoce y muestra un numero complejo en la forma re”9i, donde r es el
modulo, e es la base de los logaritmos neperianos, 6 es el argumento e i es una constante

equivalente a J/~1.

lni =12
3.141592654e™ 1.

Para introducir un nimero complejo en forma polar, escriba el valor de r (médulo), pulse [eX]
(funcién exponencial), introduzca el valor de 6 (argumento) y pulse [i] (constante).

moduloe™(argumentoi)

i-

e |

18e
1.047187551]
10 v

MathPrint™

18" Cms34, 2
180184719755,

Classic
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Operaciones MATH CPX (Complejos)

Menu MATH CPX

Para visualizar el menu MATH CPX, pulse DD

MATH NUM CPX PRB

l:conj ( Devuelve el conjugado

2:real ( Devuelve la parte real

3:imag( Devuelve la parte imaginaria
4;angle ( Devuelve el angulo polar

5:abs Devuelve la magnitud (médulo)
6:PRect Muestra el resultado en forma binédmica
7:»Polar Muestra el resultado en forma polar
conj(

conj( (conjugado ) devuelve el conjugado de un niumero complejo o una lista de nimeros
complejos.

conj(a+bi) devuelve un valor para a-bi en el modo a+bi.
conj(re”(0i)) devuelve un valor para re”*(-6i) en el modo re”6:.

MathPrint™ Classic

condC3+40 0 i condC3+40 0 Tai
—4i, -4

condl3e™)
= o b EBRLBER0L
[ con

real(
real( (parte real) devuelve la parte real de un nimero complejo o una lista de nimeros complejos.

real(a+bi) devuelve un valor para a.
real(re”(6i)) devuelve un valor para r*cos(®).

MathPrint™ Classic
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real (3+d4 . real (3+d4
reall3e™
-1.QEE938863
real {3e™(4i 22
-1.QEE938863
imag(

imag( (parte imaginaria) devuelve la parte imaginaria (no real) de un nimero complejo o de una
lista de numeros complejos.

imag(a+bi) devuelve un valor para b.
imag(re”(6:)) devuelve un valor para rksin(®).

MathPrint™ Classic
imad3+di 4 imad3+di
imaal3e"
e e
imagiie™0d4d 2
-2, 2radEr a6
angle(

angle( devuelve el argumento de un numero complejo o lista de numeros complejos, calculado

como tan-1 (b/a), donde b es la parte imaginaria y a es la parte real. El célculo se ajusta por +r en
el segundo cuadrante o - en el tercer cuadrante.

angle(a+bi) devuelve un valor para tan-1(/a).
angle(re”(0i)) devuelve un valor para 6, donde -n<6<n-.

MathPrint™ Classic
an3dle3+44 an3dle3+4i 2
LI2F295218 LI2F295218
EHQIEEE i
-2, 283185367
an3dledIe™ 044 22
-2, 2831853A7

abs(

abs( (valor absoluto) devuelve la magnitud (médulo), .freal” +imag?, de un numero complejo o de
una lista de nimeros complejos. También puede acceder a abs( desde el menu emergente
FUNC ([ALPHA][F2] 1).
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abs(a+bi) devuelve un valor para /(a2 + b2).
abs(re”*(0i)) devuelve un valor para » (magnitud).

h'ea.fz + .i'magz abs {3+ 0

abs(3e™ (44 2

»Rect

PRect (mostrar en forma bindmica) muestra un resultado complejo en forma binémica. Sélo es
valido al final de una expresiéon. No es valido si el resultado es real.

resultado complejo»Rect devuelve un valor para a+bi.

J0-2arRect
1.4142135624.

»Polar

»Polar (mostrar en forma polar) muestra un resultado complejo en forma polar. Sélo es valido al final
de una expresion. No es valido si el resultado es real.

resultado complejomPolar devuelve un valor para re”(0i)

JE-2avPolar .
= L 414721356215

Menu MATH PRB

Para visualizar el menui MATH PRB, pulse .

MATH NUM CPX PRB

l:rand Generador de numeros aleatorios
2:nPr Numero de permutaciones
3:nCr Numero de combinaciones
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MATH NUM CPX PRB

4:! Factorial

5:randInt ( Generador de enteros aleatorios

6:randNorm ( Numero aleatorio a partir de una distribucién normal

7:randBin ( Numero aleatorio a partir de una distribucion binomial

8:randIntNoRep ( Lista de numeros enteros ordenados aleatoriamente en un
rango

rand

rand (nUmero aleatorio) genera y devuelve uno o varios nimeros aleatorios > 0y < 1. Para
generar una sucesion de numeros aleatorios, pulse varias veces. Para generar una
sucesién de numeros aleatorios mostrada como una lista, especifique un entero > 1 para
numpruebas (nUMmero de pruebas). El valor por omisién de nimpruebas es 1.

rand[(nimpruebas)]

Sugerencia: Si desea generar numeros aleatorios en un intervalo mas amplio que de 0 a 1,
puede incluir rand en una expresién. Por ejemplo, rand5 genera un niumero aleatorio mayor que 0
y menor que 5.

Con cada ejecucion de rand, la TI-84 Plus genera la misma sucesion de numeros aleatorios para
un valor semilla dado. El valor semilla de fabrica de la TI-84 Plus para rand es 0. Si desea generar
una sucesion de numeros aleatorios diferente, almacene en rand cualquier valor semilla distinto
de cero. Para restablecer el valor semilla de fabrica, almacene 0 en rand o bien restablezca los
valores por omision (Capitulo 18).

Nota: El valor semilla también afecta a las instrucciones randint(, randNorm(, y randBin(.

d
LB123655621
1+rand ;

rando3l
L. 7450EATF2S L8

nPr, nCr

nPr (nUmero de permutaciones y variaciones) devuelve el nimero de permutaciones/variaciones
de n (elementos) tomados de r (niimero) €n r (niimero). Tanto n (elementos) COMO r (numero) deben ser
enteros no negativos, también pueden ser listas.

elementos nPr niimero

nCr (numero de combinaciones) devuelve el nimero de combinaciones de n (elementos) tomados de
r (miimero) €N r (mimero). Tanto n (elementos) COMO r (nimero) deben ser enteros no negativos, también
pueden ser listas.
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elementos NCr niimero

3 nPr 2
3 nCr 2
1@
123 nPr {2.2F
2 er

28

Factorial

! (factorial) devuelve el factorial de un entero o de un multiplo de 0.5. Para una lista, devuelve el
factorial de cada entero o multiplo de 0.5. El valor debe ser > -0.5 y < 69.

valor!
Gl
r2e
9463
128 24 7zar

Nota: El factorial se calcula de forma recursiva utilizando la relacién (n+1)! = n* n!, hasta que n se
reduce a 0 0 -1/2. En ese punto, se utiliza la definicion 0!=1 o la definicion (-1/2)!=yx para
completar el calculo. Asi pues:

nl=n*(n-1)%¥(n-2) *... ¥2%1, sin es un entero > 0
n!= n*(n-1)%(n-2) *... *1/2 *x, si n+1/2 es un entero > 0
n! da un error cuando ni n ni n+1/2 son un entero > 0.

(La variable n equivale a valor en la sintaxis descrita anteriormente).

randint(

randInt( (entero aleatorio) genera y presenta un entero aleatorio comprendido en el intervalo
especificado por los limites enteros inferior y superior. Para generar una sucesion de enteros
aleatorios, pulse varias veces. Para generar una lista de niumeros aleatorios, especifique un
entero > 1 para numpruebas (nUmero de pruebas; si no se especifica, el valor por omision es 1).

randInt(inferior,superior|,nimpruebas))

randIntCl.&2+ran
dIntcl. &l

randIntcl. &2 32
21

L o

randNorm(

randNorm( (Normal aleatorio) genera y presenta un nimero real aleatorio a partir de una
distribucién normal especificada. Cada valor generado puede ser cualquier nimero real, pero la
mayoria estan en el intervalo [u-3(c), u+3(c)]. Para generar una lista de nimeros aleatorios,
especifique un entero > 1 para numpruebas (nUmero de pruebas; si no se especifica, el valor por
omision es 1).
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randNorm(u,of,niimpruebas))

randdormiE. 1
LAFFZEFELVS
randHormi35. 2. 18

(5]
{34.02781932 37

randBin(

randBin( (binomial aleatorio) genera y presenta un niumero real aleatorio a partir de una
distribucién binomial especificada. nimpruebas (nUmero de pruebas) debe ser >|1. prob
(probabilidad de éxito) debe ser > 0y < 1. Para generar una lista de niUmeros aleatorios,
especifique un entero > 1 para nimsimulaciones (NUmero de simulaciones; si no se especifica, el
valor por omisién es 1).

randBin(numpruebas,prob[,nimsimulaciones])

randBintS, .22
randBinty..4: 1682
F32al 22 .

Nota: El valor semilla también afecta a las instrucciones randint(, randNorm(, y randBin(.

randintNoRep( devuelve una lista de nimeros enteros ordenados aleatoriamente de un entero
mas bajo a un entero més alto. La ista de enteros puede incluir los enteros mas bajo y mas alto.

randIntNoRep(inferior,superior)

Eggd{at%g&g;i?é randIntHoRer{3. 3
3
;221 1a 13 32 12.

MathPrint™ Classic
Operaciones ANGLE
Menu ANGLE

Para visualizar el menu ANGLE, pulse [ANGLE]. El menl ANGLE muestra indicadores e
instrucciones referentes a angulos. La configuracion del modo Radian/Degree afecta a la
interpretacion de los elementos del menu ANGLE en la TI-84 Plus.

ANGLE
1:; Notacioén en grados
2" Notacién en minutos DMS
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ANGLE

3:r Notacion en radianes

4 :»DMS Se visualizan grados/minutos/segundos
5:RPPr ( Devuelve r, dados X e Y

6 :RPPO ( Devuelve 0, dados Xe Y

7:PPRx ( Devuelve x, dados Ry 0

8:PPRy ( Devuelve y, dados Ry 6

Notacion de elementos DMS

La notacion de elementos DMS (grados/minutos/segundos) consta del simbolo de grados ( °), el
simbolo de minutos (') y el simbolo de segundos (" ). grados debe ser un numero real; minutos y
segundos deben ser numeros reales > 0.

Nota: La notacion de entrada DMS no admite el uso de fracciones en minutos o segundos.

o .
grados” minutos'segundos"

Por ejemplo, sabemos que 30 grados es igual que T/6 radianes, y podemos comprobarlo
examinando los valores en los modos grado y radian. Si el modo de angulo no esté definido en
Grados, debera utilizar ° para que la TI-84 Plus pueda interpretar el argumento como grados,
minutos y segundos.

Modo Degree Modo Radian
=inC3En =inC3En
3 -. 92888316241
=ind3@° ) . =ind3@° )
SinCmeE) ) SinCmeE)
. BA91383954
Grados

° (grados) designa un angulo o lista de angulos como grados, independientemente de la
configuracion actual del modo de angulos. En el modo Radian, puede utilizar © para convertir
grados a radianes.

valor®
{valor1,valor2,valor3,valord,...,valor n}°

° también designa grados (D) en el formato DMS.
' (minutos) designa minutos (M) en el formato DMS.
" (segundos) designa segundos (S) en el formato DMS.

Nota: " no figura en el ment ANGLE. Para introducir ", pulse [1

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 62



Radianes

I (radianes) designa un angulo o lista de angulos como radianes, independientemente de la
configuracién actual del modo de angulos. En el modo Degree, puede utilizar ' para convertir

radianes a grados.

valor’

Modo Degree

sinCim<g4ata

« THY1BEFE1Z
sinC{B. 2200 13
Crsdar

45
»DMS

»DMS (grados/minutos/segundos) muestra solucion en el formato DMS (pagina 2-23). La
configuracion de modo debe ser Degree para que solucién pueda interpretarse como grados,
minutos y segundos. »DMS solo es valido al final de una linea.

solucion»DMS

169, 333333

S 32 30" 2
An=r0OMS

1@925'a"

R»-Pr(, RMPO(, PPRx(, P»Ry(

R»-Pr( convierte coordenadas cartesianas en polares y devuelve un valor de r. R»PO( convierte
coordenadas cartesianas en polares y devuelve un valor de 0. x e y pueden ser listas.

R»-Pr(x,y), R-PO(x,))

FePro-1.062

1
FePEC 1. 00
3.141592654

Nota: Esta activado el modo Radian.

P»Rx( convierte coordenadas polares en cartesianas y devuelve un valor de x. P»Ry( convierte
coordenadas polares en cartesianas y devuelve un valor de y. » y 6 pueden ser listas.

P»Rx(»,0), P»Ry(r,0)

FrR=C1l.m

FrRatl. o Nota: Esta activado el modo Radian.

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 63



Operaciones TEST (Relacionales)

Menu TEST

Para visualizar el menu TEST, pulse [TEST].

Este operador... Devuelve 1 (verdadero)si...

TEST LOGIC

1l:= Igual

2:# Distinto de

3:> Mayor que

4:> Mayor o igual que
5:< Menor que

6:{ Menor o igual que
=, #, 2,2, <, <

’ 3

Los operadores relacionales comparan valord Yy valorB y devuelven 1 si la prueba es verdaderao 0
si es falsa. valor4 y valorB pueden ser numeros reales o complejos, expresiones o listas.
Unicamente =y # funcionan con matrices. Si valor4 y valorB son matrices, ambos deben tener las
mismas dimensiones.

Los operadores relacionales suelen utilizarse en los programas para controlar el flujo de éstos y
en las representaciones graficas para controlar el grafico de una funcién por encima de unos
valores determinados.

valorA=valorB valorA #valorB
valorA>valorB valorA>valorB
valorA<valorB valorA<valorB
2a=25 i-E
al|z <=
L1,2.33<3 a

1 1 62
1.2, 333032, 12
{1 8 12

ra =
o
LR | ]

Uso de pruebas

Los operadores relacionales se evaluan después de las funciones matematicas con arreglo a las
reglas EOS (Capitulo 1).

* La expresion 2+2=2+3 devuelve 0. La TI-84 Plus ejecuta en primer lugar la suma, a causa de
las reglas EOS, y después compara 4 con 5.

* La expresion 2+(2=2)+3 devuelve 6. La TI-84 Plus ejecuta en primer lugar la prueba relacional,
porque va entre paréntesis, y después suma 2, 1y 3.

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 64



Operaciones TEST LOGIC (Booleanas)

Menu TEST LOGIC

Para visualizar el menu TEST LOGIC, pulse [TEST] D).

Este operador... Devuelve 1 (verdadero) si...

TEST LOGIC

1l:and Ambos valores son distintos de cero (verdadero)
2:o0r Por lo menos un valor es distinto de cero (verdadero)
3:xor Sélo un valor es cero (falso)

4:not ( El valor es cero (falso)

Operadores booleanos

Los operadores booleanos suelen utilizarse en los programas para controlar el flujo de éstos y en
las representaciones graficas para controlar el grafico de una funcién por encima de unos valores
determinados. Los valores se interpretan como cero (falso) o distinto de cero (verdadero).

and, or, xor

and, or y xor (or exclusivo) devuelve el valor 1 si una expresién es verdadera o 0 si una expresion
es falsa, con arreglo a la siguiente tabla. valord y valorB pueden ser numeros reales, expresiones o
listas.

valor4 and valorB
valorA or valorB
valorA xor valorB

valueA valueB and or xor
#0 #0 devuelve 1 1 0
#0 0 devuelve 0 1 1
0 #0 devuelve 0 1 1
0 0 devuelve 0 0 0
not(

not( devuelve 1 si valor (Que puede ser una expresion) es 0.

not(valor)

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 65



Uso de operaciones booleanas

La légica booleana suele utilizarse con las pruebas relacionales. En el siguiente programa, las
instrucciones almacenan 4 en C.

FROGRAM: BEOOLEAH
P2eAE 3

tIf A=2 and B=3
:Then: 4=
iElse: 5=

tEnd

MathAngleTestOperations.fm 12/7/10 page 66



Capitulo 3:
Representacion grafica de circulos

Conceptos basicos: Representacion grafica de circulos

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Represente graficamente en la ventana de visualizacion estandar un circulo de radio 10, centrado

en el origen. Para representar el circulo, necesita especificar formulas distintas para los

semicirculos superior e inferior del mismo. A continuacién, utilice ZSquare (zoom square, zoom
cuadrado) para ajustar la presentacion de manera que las funciones aparezcan como un circulo.

1.

En el modo Func, pulse [Y=] para acceder al editor
Y= Pulse [2nd] [] 100 (4] para
introducir Y=v(100-X2), que define la mitad
superior del circulo.

La expresion Y=‘\[(100—X2) define la mitad
inferior de la circunferencia. En la TI-84 Plus, es
posible definir una funcién en términos de otra.
Para definir Y2=-Y1, pulse ()] para insertar el signo
de negacién. Pulse [F4] para mostrar el
menu emergente YVARS, y luego pulse
para seleccionar Y1.

Pulse 6 para seleccionar 6:ZStandard. Esto
constituye un método abreviado para restablecer
las variables de ventana a sus valores estandar.
También representa graficamente las funciones,
por lo que no es necesario pulsar [GRAPH].

Observe que las funciones aparecen como una
elipse en la ventana de visualizacion estandar.
Esto se debe al rango de valores que ZStandard
define para los ejes X e Y.

Para ajustar la visualizacion de manera que cada
pixel represente la misma anchura y altura, pulse
5 para seleccionar 5:ZSquare. Volveran a
dibujarse las funciones, que ahora apareceran
como un circulo en la pantalla.

Flakl Flakz Flokz
iEd(1mE-wE)

=Mz=l
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Flakl Flakz Flokz
el 10a

M=
M=
wMy=
Ne=

Flokl Flgkz Flokz

g [ 1ma-xE)
=Wzl -V

L
R
O
N
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4. Para ver las variables de ventana ZSquare, pulse [THOGH
) i nmin=-15. 16129
WINDOW] Yy _observe los nuevos valores de Xmin, L e ETaEE
Xmax, Ymin € Ymax. #scl=1
Ymin=-18
Ymax=18
Yecol=1
Ares=1

Definicion de graficos

Similitudes de los modos de graficos de la TI-84 Plus

En el Capitulo 3 se describe especificamente la representacion grafica de funciones, aunque los
pasos son similares para cada modo de graficos de la TI-84 Plus. En los Capitulos 4, 5y 6 se
describen aspectos exclusivos de los graficos paramétricos, graficos en coordenadas polares y
graficos de sucesiones.

Coémo definir un grafico

Para definir un grafico en cualquier modo de graficos, siga estos pasos. No todos los pasos son
siempre necesarios.

Pulse y configure el modo de graficos apropiado.

Pulse Y9 e introduzca, edite o seleccione una o mas funciones en el editor Y=.

Si es necesario, anule la seleccién de graficos estadisticos.

Defina el estilo de graficos de cada funcion.

Pulse (WINDOW] y defina las variables de la ventana de visualizacion.

2 o

Pulse [FORMAT] y seleccione los parametros de formato de graficos.

Como visualizar y explorar un grafico

Tras definir el grafico, pulse [GRAPH] para visualizarlo. Explore el comportamiento de la funcion o
funciones usando las herramientas de la TI-84 Plus que se describen en este capitulo.

Como guardar un grafico para utilizarlo en otro momento

Es posible almacenar los elementos que definen el grafico actual en cualquiera de las 10
variables de base de datos de graficos (desde GDB1 hasta GDB9 y GDBO0; Capitulo 8). Para
recrear el grafico actual en otro momento, sencillamente recupere la base de datos de graficos en
la que lo guardo.

El siguiente tipo de informacion se almacena en una GDB (base de datos de graficos)

* Funciones Y=
+ Parametros de estilo de graficos

« Parametros de ventanas
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+ Parametros de formato
Puede almacenar una imagen del grafico actual en cualquiera de las 10 variables de imagen de

grafico (desde Pic1 hasta Pic9 y Pic0; Capitulo 8). Después puede superponer una o mas
imagenes almacenadas sobre el grafico actual.

Configuracion de modos de graficos

Coémo comprobar y cambiar el modo de graficos

Pulse [MODE] para visualizar la pantalla de modos. Los modos seleccionados aparecen resaltados
abajo. Para representar funciones graficamente, seleccione el modo Func antes de introducir los
valores de las variables de ventana y las funciones.

SCI  ENG TERCE T
A8 diz:z4EGEFHD HATHFREINT

DEGREE [XE] Uned
FAE FOL ZEQ ANZHERS: DEC _ FERC
Dot GOTOFORMAT GREAFH: YE=
SEQUENTIAL Y IR ETATDIAGROSTICE: on
iER Fi B ETATHIZARDE: OFF
A48 HORIZ G-T SETCLOCHLE R DOl |

HNERT 4

La TI-84 Plus tiene cuatro modos de graficos.

*  Func (graficos de funciones)
*  Par (gréficos paramétricos; Capitulo 4)
* Pol (graficos en coordenadas polares; Capitulo 5)

* Seq (graficos de sucesiones; Capitulo 6)

Otros parametros de modo afectan los resultados de la representacion. En el Capitulo 1 se
describen los parametros de modo.

+ El'modo decimal Float o 0123456789 (fijo) afecta las coordenadas del grafico representado.
+ El modo de angulos Radian o Degree afecta la interpretacion de algunas funciones.
* El modo de dibujo Connected o Dot afecta al dibujo de las funciones seleccionadas.

+ Elmodo de orden de representacion Sequential 0 Simul afecta al dibujo de las funciones si se
han seleccionado varias funciones.

Coémo configurar modos desde un programa

Para establecer el modo de gréficos y otros modos desde un programa, empiece en una linea en
blanco en el editor de programas y siga estos pasos.

1. Pulse [MODE] para visualizar los parametros de modo.

2. Pulse [], 1), (4 y [4] para situar el cursor en el modo que desee seleccionar.

3. Pulse [ENTER] para insertar el nombre del modo en la posicion del cursor.
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El modo cambiara cuando se ejecute el programa.

Definicion de funciones en el editor Y=

Como visualizar funciones en el editor Y=

Para ver el editor Y=, pulse [Y). Es posible almacenar hasta 10 funciones en las variables de
funcién (desde Y1 hasta Y9 e Y0). Puede representar graficamente una o varias de estas
funciones a la vez. En este ejemplo, se definen y seleccionan las funciones Y1 e Y2.

Flakl Flakz Flokz
g [ 1ma-xE)
1

-
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Como definir o editar una funcién
Para definir o editar una funcién, siga estos pasos.

1. Pulse para visualizar el editor Y=.

2. Pulse [+] para situar el cursor en la funcién que desee definir o editar. Para borrar una funcion,
pulse [CLEAR].

3. Introduzca o edite la expresién que define la funcién.

*  Puede utilizar funciones y variables (inclusive matrices y listas) en la expresion. Si el
resultado de la expresién es un niumero no real, su valor no se dibujara ni se mostrara un
error.

« Puede acceder a los menus emergentes pulsando [ALPHA] [F1] - [F4].

+ Lavariable independiente de la funcién es X. El modo Func define como X. Para
introducir X, pulse o bien [X].

+ Cuando introduzca el primer caracter, se resaltara el signo =, para indicar que se ha
seleccionado la funcion.

A medida que introduzca la expresion, se almacenara en la variable Yr» como funcién definida
por el usuario en el editor Y=.

4. Pulse [ENTER] o [+] para situar el cursor en la préxima funcion.

Coémo definir una funcién desde la pantalla principal o desde un programa

Para definir una funcién desde la pantalla principal o desde un programa, empiece en una linea en
blanco y siga estos pasos.

1. Pulse [ALPHA] ['"], introduzca la expresion y pulse de nuevo [ALPHA] ['].
2. Pulse [STO»].
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3. Pulse [ALPHA] [F4] para mostrar el meni emergente YVAR, lleve el cursor hasta el nombre de la
funcién, y pulse [ENTER].

“expresion">Yn

Flokl Flotz Flokz

ngEn nadz gt
WO | ! Wy B

Oone

Cuando ejecute la instruccion, la TI-84 Plus guardara la expresion en la variable Y especificada,
seleccionara la funcién y mostrara el mensaje Done [Terminado].
Como evaluar funciones Y= en expresiones

Es posible calcular el valor de una funcion Y» de Y= para un valor especificado de X. Una lista de
valores devuelve una lista.

Yn(valor)

Yn({valorl,valor2,valor3, . . .,valor n})

Flokl Flokz Flokz Wi CED

SN B ZHI-EHE &
= Vi iE. 12,3432

wMar= 6 4.2 3.6 5.4 ¢
~Ny=
wMe=
“NE=

Seleccionar y anular la selecciéon de funciones

Coémo seleccionar y anular la seleccion de una funciéon

Es posible seleccionar y anular la seleccion (activar y desactivar) de una funcién en el editor Y=.
Una ecuacion esta seleccionada cuando el signo = esta resaltado. La TI-84 Plus s6lo representa
las funciones seleccionadas. Puede seleccionar una o todas las funciones desde Y1 hasta Y9 e
YO0.

Para seleccionar o anular la seleccién de una funcion en el editor Y=, siga estos pasos.

Pulse [Y5) para que aparezca el editor Y=.

Situe el cursor en la funcién que desee seleccionar o cuya seleccidon desee anular.
Pulse [ para situar el cursor en el signo = de la funcién.

Pulse para cambiar el estado de seleccion.

o bd =

Cuando introduzca o edite una funcién, se seleccionara automaticamente. Cuando suprima una
funcion, se anulara su seleccion.
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Como activar o desactivar un grafico estadistico en el editor Y=

Utilice Plot1 Plot2 Plot3 (en la linea superior del editor Y=) para ver y cambiar el estado de

activado/desactivado de un grafico estadistico en el editor Y=. Si el grafico estadistico esta
activado, su nombre estara resaltado en dicha linea.

Para cambiar el estado de activado/desactivado de un grafico estadistico desde el editor Y=, pulse

(<] y [] para situar el cursor sobre Plot1, Plot2 o Plot3 y después pulse [ENTER].

AME Flatz Flokz

P - el o
=MzB -V

| Plot1 esta activado.

Plot2 y Plot3 estan desactivados off.

Como seleccionar funciones desde la pantalla principal o desde un programa

Para seleccionar una funcion desde la pantalla principal o desde un programa, empiece en una
linea en blanco y siga estos pasos.

Pulse 0] para presentar el menl VARS Y-VARS.
Seleccione 4:0n/Off para presentar el menu secundario ON/OFF.

Elija 1:FnOn para activar una o mas funciones o bien 2:FnOff para desactivar una o varias

funciones. La instruccion que seleccione se copiara en la posicion del cursor.

4. Introduzca el numero (desde 1 hasta 9 0 0; no la variable Yr) de cada funcién que desee
activar o desactivar.

» Siintroduce dos 0 mas numeros, separelos con comas.

« Para activar o desactivar todas las funciones, no introduzca un numero después de FnOn

o FnOff.

FnOnN[#funcion, #funcion, .
FnOFf[#funcion,#funcién, .

. .funcion n]
. funcion n]

5. Pulse [ENTER]. Cuando se ejecute la instruccion, se establecera el estado de cada funcién en el

modo actual y se

mostrara Done.

Por ejemplo, en el modo Func, FnOff :FnOn 1,3 desactiva todas las funciones en el editor Y=y
después activa Y1 e Y3.

Froff :Frin 1.3
Oone

Flakl Flakz Flokz
R - Rl o
=M=y
W3 EHE
~Ny=
wNe=
wMNE=
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Configuracion de estilos de graficos para funciones

Iconos de estilo de graficos en el editor Y=

En la siguiente tabla se describen los estilos de graficos disponibles para la representacion grafica
de funciones. Utilice los estilos para diferenciar visualmente las funciones que desee representar
juntas. Por ejemplo, puede definir Y1 como una linea soélida, Y2 como una linea de puntos e Y3
como una linea gruesa.

Icono Estilo Descripcion

Linea Una linea solida conecta los puntos ddibujados; es el valor por
omision en el modo Connected

k! Gruesa Una linea solida gruesa conecta los puntos dibujados

b Encima Un sombreado cubre el area situada encima del gréafico
Debajo Un sombreado cubre el area situada debajo del grafico
Trayectoria Un cursor circular recorre el grafico y dibuja una trayectoria
Animado Un cursor circular recorre el grafico sin dibujar una trayectoria
Punto Un pequeio punto representa cada punto dibujado; es el valor

por omisién en el modo Dot

Nota: Algunos estilos de graficos no estan disponibles en todos los modos de graficos. En los
Capitulos 4, 5 y 6 se ofrece una lista de los estilos para los modos Par, Pol y Seq.

Coémo configurar el estilo de graficos
Para configurar el estilo de graficos de una funcién, siga estos pasos.

1. Pulse para acceder al editor Y=.
Pulse [-] y (4] para situar el cursor en la funcion.

Pulse [ [{] para situar el cursor a la izquierda, después del signo =, en el icono de estilo de
graficos de la primera columna. Se mostrara el cursor de insercién (los pasos 2 y 3 son
intercambiables).

4. Pulse [ENTER] varias veces para recorrer por turno los estilos de graficos. Los siete estilos se
recorreran en el mismo orden en que aparecen en la tabla anterior.

5. Pulse D], [4] o [] después de seleccionar un estilo.
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Sombreado encima y debajo

Si elige ™ o & para dos o0 mas funciones, la TI-84 Plus mostrara por turnos cuatros tramas de
sombreado.

« Las linea verticales aplican un sombreado a la primera funcion con un estilo de graficos ® o k.

» Las lineas horizontales aplican un sombreado a la segunda funcion.

+ Las lineas diagonales con pendiente negativa aplican un sombreado a la tercera funcion.

+ Las lineas diagonales con pendiente positiva aplican un sombreado a la cuarta funcion.

« Después vuelven a aplicarse lineas verticales para la quinta funcién ™ o k., repitiendo el orden
antes descrito.

En la interseccion de los sombreados se superponen las tramas.

Nota: Si selecciona ™ o & para una ecuacidn Y= que representa una familia de curvas, por
ejemplo, Y1={1,2,3}X, las cuatro tramas de sombreado rotan para cada miembro de la familia de
curvas.

Cémo configurar un estilo de graficos desde un programa

Para configurar el estilo de graficos desde un programa, elija H:GraphStyle( en el meni PRGM
CTL. Para ver dicho menu, pulse en el editor de programas. #funcion €s el nimero de la
funcién Y= en el modo actual de graficos. #Estilogrdfico €s un entero desde 1 hasta 7 que
corresponde al estilo de gréaficos, como se muestra a continuacion.

1 =" (linea) 5 = i (trayectoria)
2 ="% (gruesa) 6 = i (animado)
3 =1 (encima) 7 = " (punto)

=k (debajo)

GraphStyle(#funcion, #estilogrdfico)

Por ejemplo, cuando se ejecuta este programa en el modo Func, GraphStyle(1,3) define Y1 como

PROGRAM: SHAOE
e A |
IGrarhstaledl. 30

:0i=FrGrarh
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Definicion de las variables de la ventana de visualizacion

Ventana de visualizacion de la TI-84 Plus

La ventana de visualizacién es la parte del plano de coordenadas definida por Xmin, Xmax, Ymin e
Ymax. Xscl (escala X) define la distancia entre las marcas de graduacion del eje x. Yscl (escala Y)
define la distancia entre las marcas de graduacion del eje y. Para ocultar las marcas de

graduacion, defina Xscl=0 e Yscl=0.

™ e WIHOOW WIHOOW
aAmin==m18 TEmax=18

nin Kool nmax=18 necl=1
z il nscl=1 Ymin=-1@
wmex 7| | Wmin=-18 Ymax=18

= e Wmax=18 Wacl=1

- Vaol=1 Ares=1

Tmin « LEres=1 an=. 2127659574

Como visualizar las variables de ventana

Pulse (WINDOW] para ver los valores actuales de las variables de ventana. El editor de ventana
situado encima y a la derecha muestra los valores por omisién en el modo de graficos Func y el
modo de angulos Radian. Las variables de ventana difieren de un modo de graficos a otro.

Xres establece la resolucion en pixeles (desde 1 hasta 8) Unicamente para los graficos de
funciones. El valor por omisién es 1.

* En Xres=1, se evaluan las funciones y se representan en cada pixel del eje x.

+ En Xres=8, se evaluan las funciones y se representan cada ocho pixeles a lo largo del eje x.

Nota: Los valores pequefios de Xres mejoran la resolucion grafica, pero pueden causar que los
graficos se dibujen con mas lentitud.

Como cambiar el valor de una variable de ventana
Para cambiar el valor de una variable de ventana desde el editor de ventanas, siga estos pasos.

Pulse [+] o [+] para situar el cursor en la variable de ventana que desee cambiar.
2. Edite el valor, que puede ser una expresion.

* Introduzca el nuevo valor, que elimina el valor original.

»  Situe el cursor en un digito determinado y editelo.

3. Pulse [ENTER], [=] o [4]. Si ha introducido una expresion, la TI-84 Plus calculara su valor. Se
almacenara el nuevo valor.

Nota: Las expresiones Xmin<Xmax e Ymin<Ymax deben ser verdaderas para que pueda
representarse un grafico.
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Coémo almacenar un valor en una variable de ventana desde la pantalla principal o desde un
programa

Para almacenar un valor, que puede ser una expresion, en una variable de ventana, empiece en
una linea en blanco y siga estos pasos.

1. Introduzca el valor que desee almacenar.

2. Pulse [STO#].

3. Pulse para ver el menu VARS.

4. Elija 1:Window para ver las variables de ventana Func (menu secundario X/Y).
»  Pulse [] para visualizar las variables de ventana Par y Pol (menu secundario T/6).
« Pulse ] D] para visualizar las variables de ventana Seq (menu secundario U/VIW).

5. Elija la variable de ventana en la que desee almacenar un valor. El nombre de la variable se
insertara en la posicidn actual del cursor.

6. Pulse [ENTER] para finalizar la instruccion.

Cuando se ejecute la instruccion, la TI-84 Plus almacenara el valor en variable de ventana y lo
mostrara.

ld+Emax
14

AX e AY

Las variables AX y AY (elementos 8 y 9 del menu secundario VARS (1:Ventana) X/Y; AX (aparece
también en la pantalla Ventana) define la distancia entre el centro de un pixel al centro de
cualquier pixel adyacente de un grafico (precisidn grafica). AX y AY se calculan a partir de los
valores de XMin, XMax, YMin e YMax cuando se muestra un grafico.

AX = eq Xmax - Xmin94AY = eq Ymax - Ymin62

Es posible almacenar valores en AX y AY. De hacerse, Xmax € Ymax se calcularan a partir de AX,
Xmin, AY € Ymin.

Nota: Los valores de configuracidon ZFrac ZOOM(Zfrac1/2, ZFrac1/3, ZFrac1/4, ZFrac1/5, ZFrac1/8,

ZFrac1/10) cambian AX y AY a valores fraccionarios. Si no va a necesitar fracciones en el
problema, puede ajustar AX y AY como mas convenga a sus necesidades.

Definicion del formato de un grafico

Coémo visualizar los parametros de formato

Para visualizar los parametros de formato, pulse [FORMAT]. A continuacion se muestran
resaltados los parametros por omision.
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Nota: También puede acceder a la pantalla Formato grafico desde la pantalla Modo si selecciona
Si cuando se le pregunte si desea GoTo Format Graph. Cuando haya terminado de realizar sus

cambios, pulse [MODE] para regresar a la pantalla Modo.

RectGC PolarGC Establece las coordenadas del cursor

CoordOn CoordOff Activa o desactiva la visualizacion de coordenadas
Gridoff GridOn Activa o desactiva la cuadricula

AxesOn  AxesOff Activa o desactiva los ejes

LabelOff LabelOn Activa o desactiva las etiquetas de los ejes

ExprOn ExprOff Activa o desactiva la visualizacion de expresiones

Los parametros de formato definen el aspecto de un gréfico en la pantalla. Dichos parametros se
aplican a todos los modos de graficos. El modo de graficos Seq tiene un parametro adicional
(Capitulo 6).

Coémo cambiar un parametro de formato

Para cambiar un parametro de formato, siga estos pasos.

1. Pulse 7], ], (4] y [{] las veces que sea necesario para situar el cursor en el parametro que
desee seleccionar.

2. Pulse [ENTER] para seleccionar el parametro resaltado.

RectGC, PolarGC

RectGC (representacion grafica en coordenadas cartesianas) muestra la posicion del cursor en
coordenadas cartesianas X e Y.

PolarGC (representacion grafica en coordenadas polares) muestra la posicion del cursor como
coordenadas polares Ry 6.

El parametro RectGC/PolarGC determina qué variables se actualizan cuando se dibuja el grafico,
se mueve el cursor de libre desplazamiento o el cursor trace.

* RectGC actualiza X e Y; si esta seleccionado CoordOn, se visualizan X e Y.
* PolarGC actualiza X, Y, Ry 6; si esta seleccionado CoordOn, se visualizan Ry 6.

CoordOn, CoordOff
CoordOn (coordenadas activadas) muestra las coordenadas del cursor en la parte inferior del
grafico. Si el formato ExprOff esta seleccionado, se mostrara el nimero de la funcién en la

esquina superior derecha.

CoordOff (coordenadas desactivadas) no muestra el nimero de funcién ni las coordenadas.
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GridOff, GridOn

Los puntos de la cuadricula ocupan la ventana de visualizacion en filas que se corresponden con
las marcas de graduacién de cada eje.

GridOff no muestra los puntos de la cuadricula.

GridOn muestra los puntos de la cuadricula.

AxesOn, AxesOff
AxesOn muestra los ejes.
AxesOff no muestra los ejes.

Este valor tiene prioridad sobre el parametro de formato LabelOff/LabelOn.

LabelOff, LabelOn

LabelOff y LabelOn determinan si se muestran etiquetas en los ejes (X e Y), cuando se ha
seleccionado AxesOn.

ExprOn, ExprOff

ExprOn y ExprOff determinan si se muestra la expresién Y= cuando el cursor de recorrido esté
activo. Este parametro de formato también se aplica a los graficos estadisticos.

Si ExprOn esta seleccionado, la expresion se muestra en la esquina superior izquierda de la
pantalla de graficos.

Si estan seleccionados ExprOff y CoordOn, el nimero de la esquina superior derecha especifica la
funcién que se esta dibujando.

Visualizacién de graficos

Coémo visualizar un nuevo grafico
Pulse [GRAPH] para visualizar el grafico de la funcién o funciones seleccionadas. Las operaciones
TRACE, ZOOM y las operaciones CALC muestran el grafico automaticamente. Mientras la TI-84

Plus dibuja el grafico, el indicador de actividad esta encendido. A medida que se dibuja el grafico,
se actualizan X e Y.

Pausa o parada de un grafico
Es posible hacer una pausa o detener un grafico mientras se esté dibujando.

* Pulse [ENTER] para hacer una pausa; pulse [ENTER] para reanudar la representacion.
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* Pulse para detener un grafico; pulse [GRAPH] para volver a dibujarlo.

Smart Graph [graficos inteligentes]

Smart Graph es una caracteristica de la TI-84 Plus que permite volver a visualizar
inmediatamente el ultimo grafico cuando se pulsa [GRAPH], si todos los factores de representacion
que permiten redibujarlo han permanecido inalterados desde la ultima vez que se visualizo el
grafico.

Si ha realizado alguna de las acciones siguientes después de mostrar el grafico por ultima vez, la
TI-84 Plus volvera a trazar el grafico con los nuevos valores cuando pulse [GRAPH].

»  Cambiar un parametro de modo que afecta a los graficos.

+  Cambiar una funcién en la imagen actual.

« Seleccionar o anular la seleccién de una funcién o un gréfico estadistico.
«  Cambiar el valor de una variable en una funcion seleccionada.

» Cambiar una variable de ventana o un parametro de formato del grafico.
*  Eliminar dibujos, seleccionando CirDraw.

+  Cambiar la definicion de un grafico estadistico.

Coémo solapar funciones en un grafico

En la calculadora TI-84 Plus es posible representar graficamente una o mas funciones nuevas sin
necesidad de volver a dibujar las funciones ya existentes. Por ejemplo, almacene sin(X) en Y1 en
el editor Y=y pulse [GRAPH]. A continuacion, almacene cos(X) en Y2 y pulse de nuevo [GRAPH]. La
funcién Y2 se representa encima de Y1, la funcién original.

Coémo representar una familia de curvas

Si introduce una lista (Capitulo 11) como elemento de una expresion, la TI-84 Plus dibujara la
funcion para cada valor de la lista, es decir, representara una familia de curvas. En el modo Simul,
representa todas las funciones consecutivamente para el primer elemento de cada lista, después
para el segundo, etc.
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{2,4,6}sin(X) representa graficamente tres funciones: 2 sin(X), 4 sin(X) y 6 sin(X).
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{2,4,6)sin {1,2,3}X representa 2 sin(X), 4 sin(2X) y 6 sin(3X).
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Nota: Si se utilizan varias listas, éstas deben tener las mismas dimensiones.

Explorar graficos con el cursor de libre desplazamiento

Cursor de libre desplazamiento

Mientras se esta visualizando un grafico, pulse ({, ], («] o [+] para situar el cursor en el gréafico. La
primera vez que visualiza el grafico, no se puede ver el cursor. Al pulsar [, D], [«] o [+], el cursor
se desplaza desde el centro de la ventana de visualizacion.

Si esta seleccionado el formato CoordOn, a medida que desplace el cursor en el grafico, se
mostraran las coordenadas de posicion del cursor en la parte inferior de la pantalla. El parametro
de modo Float/Fix determina el numero de decimales de las coordenadas.

Para visualizar el grafico sin cursor y sin coordenadas, pulse [CLEAR] o [ENTER]. Si pulsa [«], 1], [4] 0
[+, el cursor se desplazara desde la misma posicion.

Precision de graficos

El cursor de libre desplazamiento se desplaza en la pantalla de pixel a pixel. Si desplaza el cursor
a un pixel que parece estar sobre la funcidn, el cursor puede estar proximo a ésta, pero no
exactamente sobre ella. Es posible que las coordenadas mostradas en la parte inferior de la
pantalla no pertenezcan a un punto de la funcién. Para mover el cursor a lo largo de una funcién,

utilice (TRACE].

Las coordenadas que se muestran cuando se mueve el cursor se aproximan a las coordenadas
matematicas reales, con una precision comprendida entre el ancho y alto del pixel. A medida que
Xmin, Xmax ,Ymin € Ymax se aproximan entre si (como en un Zoom In) la precision del grafico
aumenta y los valores de las coordenadas se aproximan mas a las coordenadas matematicas.
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/\ \EI cursor de movimiento libre aparece sobre
una curva

n=xBElr0els 1V=7. 4192548

Explorar graficos con TRACE

Como iniciar un recorrido

Utilice TRACE para mover el cursor desde un punto dibujado al siguiente de una funcion. Para
iniciar un recorrido, pulse [TRACE]. Si el grafico todavia no se ha visualizado, al pulsar podra
verlo. El cursor de recorrido esta en la primera funcién seleccionada en el editor Y=, en el valor
central de X en la pantalla. Las coordenadas del cursor se muestran en la parte inferior de la
pantalla. La expresion Y= se muestra en la esquina superior izquierda de la pantalla, si esta
seleccionado el formato ExprOn.

Coémo desplazar el cursor de recorrido

Para desplazar el cursor de Haga esto:
recorrido...

Al punto anterior dibujado o al siguiente | Pulse [«] o ]

Cinco puntos dibujados en una funcién | Pulse o 0]
(le afecta Xres)

A cualquier valor de X valido en una Introduzca un valor y pulse [ENTER
funcién
De una funcion a otra Pulse (4] o [+]

Cuando el cursor de recorrido se desplaza en una funcion, el valor de Y se calcula a partir del
valor de X; es decir, Y=Yn(X). Si la funcién no esta definida para un valor de X, el valor de Y estara
en blanco.

'|'1=.2H5-?+E l\_/l

n=z.181488Y 1¥=6.1184%709

Si desplaza el cursor de recorrido mas alla de la parte superior o inferior de la pantalla, los valores
de las coordenadas mostrados en la parte inferior de la pantalla seguiran cambiando
apropiadamente.
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Coémo desplazar el cursor de recorrido de una funcion a otra

Para desplazar el cursor de recorrido de una funcion a otra, pulse [+] y («]. El cursor seguira el
orden de las funciones seleccionadas en el editor Y=. El cursor de recorrido se desplaza a cada
funcién en el mismo valor de X. Si esta seleccionado el formato ExprOn, la expresion se
actualizara. .

Coémo desplazar el cursor de recorrido a cualquier valor valido de X

Para desplazar el cursor de recorrido a cualquier valor valido de X en la funcién actual, introduzca
el valor que desee. Cuando introduzca el primer digito, se mostraran en la esquina inferior
izquierda de la pantalla un indicador X=y el numero introducido. Puede introducir una expresion
en el indicador X=. El valor debe ser valido para la ventana de visualizacion actual. Cuando
termine la entrada, pulse para mover el cursor.

'|'1=.2H3-?+E \_/‘II '|'1=.2H3-?+E \_ﬂl'

#=3l W=z Y=EY

Nota: Esta caracteristica no puede utilizarse en un grafico estadistico.

Desplazamiento hacia la izquierda o derecha

Si recorre una funcién mas alla del margen izquierdo o derecho de la pantalla, la ventana de
visualizacion se desplazara automaticamente hacia el lado elegido. Xmin y Xmax se actualizan
para que correspondan con la nueva ventana de visualizacion.

Quick Zoom (Zoom rapido)

Mientras realiza un recorrido, puede pulsar para ajustar la ventana de visualizacion de
manera que la posicion del cursor sea el centro de la nueva ventana, aunque el cursor esté
encima o debajo de la pantalla. Esto le permite desplazarse hacia arriba y hacia abajo
(panoramica). Después de Quick Zoom, el cursor permanecera en TRACE.

Como salir de TRACE y regresar de nuevo a esta opcion

Cuando salga y regrese a TRACE, el cursor de recorrido se mostrara en la misma posicion en que
se encontraba al abandonar TRACE, salvo que Smart Graph haya dibujado de nuevo el grafico.

Uso de TRACE en un programa

Pulse [TRACE] en una linea en blanco del editor de programas. La instruccion Trace se insertara en
la posicién del cursor. Cuando se encuentre la instruccion durante la ejecucion del programa, el
grafico se visualizara con el cursor de recorrido en la primera funcién seleccionada. A medida que
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realice el recorrido, se actualizaran los valores de las coordenadas del cursor. Cuando termine el
recorrido de las funciones, pulse [ENTER] para reanudar la ejecucion del programa.

Explorar graficos con instrucciones ZOOM

Menu ZOOM

Pulse (z00M] para ver el menu ZOOM. Puede ajustar rapidamente la ventana de visualizacién del
grafico de varias maneras. Hay acceso a todas las instrucciones de ZOOM desde los programas.

ZOOM MEMORY

1: ZBox Dibuja un cuadro para definir la ventana de visualizacion

2 Zoom In Amplia el grafico en torno al cursor

3 Zoom Out Visualiza una parte mayor del grafico en torno al cursor

4 ZDecimal Define AX'y AY como 0.1

5: ZSquare Define pixeles del mismo tamafio en los ejes X e Y

6 ZStandard Define las variables de ventana estandar

7 ZTrig Define las variables de ventana trigonométricas incorporadas

8 ZInteger Establece valores enteros en los ejes X e Y

9 ZoomStat Establece los valores considerando las listas de estadistica
actuales

0: ZoomFit Ajusta YMin e YMax entre XMin y XMax

A: ZQuadrantl Muestra la parte de grafico que se encuentra en el cuadrante 1

ZFracl/?2 Define las variables de ventana para que pueda trazar el grafico

en incrementos de % si es posible. Fija AX y AY en %

C: ZFracl/3 Define las variables de ventana para que pueda trazar el grafico

en incrementos de % si es posible. Fija AX y AY en %

D: ZFracl/4 Define las variables de ventana para que pueda trazar el grafico
en incrementos de %, si es posible. Fija AX y AY en %.
E: ZFracl/5 Define las variables de ventana para que pueda trazar el grafico

en incrementos de % si es posible. Fija AX y AY en %

F: ZFracl/8 Define las variables de ventana para que pueda trazar el grafico

en incrementos de %, si es posible. Fija AX y AY en §'.

G: ZFracl/10 Define las variables de ventana para que pueda trazar el grafico

en incrementos de %, si es posible. Fija AXy AY en %.

Nota: Puede ajustar todas las variables de ventana desde el menu VARS si pulsa 1:Ventana y
luego selecciona la variable en el menu X/Y, T/6 o U/V/W.
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Cursor de zoom

Si selecciona 1:ZBox, 2:Zoom In 0 3:Zoom Out, el cursor del grafico se convertira en el cursor de
zoom (+), una version mas pequefia del cursor de libre desplazamiento (+).

ZBox
Siga estos pasos para definir una nueva ventana de visualizacién mediante ZBox:

1. Seleccione 1:ZBox en el menu ZOOM. Se mostrara el cursor de zoom en el centro de la
pantalla.

2. Situe el cursor de zoom en el punto que desee definir como una esquina del cuadro y pulse
ENTER]. Cuando aleje el cursor de la primera esquina que ha definido, un pequefio punto
cuadrado indicara el punto.

3. Pulse [4], (], ] o [J. A medida que mueva el cursor, la longitud de los lados del cuadro
aumentara o disminuira proporcionalmente en la pantalla.

Nota: Para cancelar ZBox antes de pulsar [ENTER], pulse [CLEAR].

4. Al terminar de definir el cuadro, pulse [ENTER] para volver a dibujar el grafico.

OB A
i

n=z.181488Y 1¥=1.92C4820 W=1.B0BE106 Y=4.EiG1zB

Si desea utilizar ZBox para definir otro cuadro dentro del nuevo grafico, repita los pasos del 2 al 4.
Para cancelar ZBox, pulse [CLEAR].

Zoom In, Zoom Out

Zoom In amplia la parte del grafico que rodea a la posicion del cursor. Zoom Out muestra una parte
mayor del grafico, centrada en la posicion del cursor. Los parametros XFact e YFact determinan el
valor de zoom.

Para ampliar un grafico, siga estos pasos.

Compruebe el valor de XFact e YFact; cambielo si es necesario.
Seleccione 2:Zoom In en el menld ZOOM. Se mostrara el cursor de zoom.

Sitde el cursor de zoom en el punto que desee como centro de la nueva ventana de
visualizacion.

4. Pulse [ENTER]. La TI-84 Plus ajustara la ventana de visualizacion segun XFact e YFact;
actualizard las variables de ventana; y dibujara de nuevo las funciones seleccionadas,
centradas en la posicién del cursor.

5. Puede volver a ampliar el grafico mediante uno de los dos métodos siguientes:

* Para ampliar desde el mismo punto, pulse [ENTER].
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* Para ampliar desde un nuevo punto, situe el cursor en el punto que desee utilizar como
centro de la nueva ventana de visualizacién y pulse [ENTER].

Para alejar un grafico, seleccione 3:Zoom Out y repita los pasos del 3 al 5.

Para cancelar Zoomin 0 ZoomOut, pulse [CLEAR].

ZDecimal

ZDecimal vuelve a dibujar inmediatamente las funciones. Actualiza las variables de ventana con
valores predefinidos, como se muestra mas abajo. Dichos valores definen AX e AY como 0.1y
establecen el valor X e Y de cada pixel como una posicion decimal.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1
ZSquare

ZSquare vuelve a dibujar inmediatamente las funciones. Redefine la ventana de visualizacién
basandose en las variables de ventana actuales. Ajusta sélo en una direccién, de manera que
AX=AY, lo que hace que un circulo parezca un circulo. Xscl € Yscl permanecen inalterados. El
punto medio del grafico actual (no la interseccion de los ejes) se convierte en el punto medio del
nuevo grafico.

ZStandard

ZStandard vuelve a dibujar inmediatamente las funciones. Actualiza las variables de ventana con
los valores estandar mostrados a continuacion.

Xmin="10 Ymin="10 Xres=1
Xmax=10 Ymax=10

Xscl=1 Yscl=1

ZTrig

ZTrig vuelve a dibujar inmediatamente las funciones. Actualiza las variables de ventana con
valores predefinidos que son apropiados para dibujar funciones trigonométricas. A continuaciénse
muestran dichos valores en el modo Radian.

Xmin=-(47/24)r (equivalente decimal) Ymin=-4
Xmax=(47/24)r (equivalente decimal) Ymax=4
Xscl=n/2 (equivalente decimal) Yscl=1
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Zlinteger

Zinteger redefine la ventana de visualizacién con las dimensiones mostradas a continuacion. Para
utilizar ZInteger, situe el cursor en el punto que desee como centro de la nueva ventana y pulse
ENTER]; ZInteger volvera a dibujar las funciones.

AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10
ZoomStat

ZoomStat redefine la ventana de visualizacidon de manera que se muestren todos los puntos de
datos estadisticos. Para diagramas de caja normales y modificados, sélo se ajustan Xmin y Xmax.

ZoomFit
ZoomFit vuelve a dibujar inmediatamente las funciones. Recalcula YMin e YMax para que se

incluyan los valores maximo y minimo de Y de las funciones seleccionadas entre los valores
actuales de XMin y XMax. XMin y XMax no cambian.

ZQuandrant1

ZQuandrant1 vuelve a trazar la funcidon inmediatamente. Redefine los valores de la ventana de
forma que sélo sea visible el cuadrante 1.

ZFrac1/2

ZFrac1/2 vuelve a trazar las funciones inmediatamente. Actualiza las variables de la ventana a los
valores establecidos previamente, como se indica a continuacion. Estos valores determinan que
AX 'y AY son iguales a 1/2 y ajustan el valor X e Y de cada pixel con un decimal.

Xmin=-47/2 Ymin=-31/2
Xmax=47/2 Ymax=31/2
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/3

ZFrac1/3 vuelve a trazar las funciones inmediatamente. Actualiza las variables de la ventana a los
valores establecidos previamente, como se indica a continuacion. Estos valores determinan que

AX'y AY son iguales a 1/3 y ajustan el valor X e Y de cada pixel con un decimal.

Xmin=-47/3 Ymin=-31/3
Xmax=47/3 Ymax=31/3
Xscl=1 Yscl=1
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ZFrac1/4

ZFrac1/4 vuelve a trazar las funciones inmediatamente. Actualiza las variables de la ventana a los
valores establecidos previamente, como se indica a continuacion. Estos valores determinan que

AX e AY son iguales a 1/4 y ajustan el valor X e Y de cada pixel con un decimal.

Xmin=-47/4 Ymin=-31/4
Xmax=47/4 Ymax=31/4
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/5

ZFrac1/5 vuelve a trazar las funciones inmediatamente. Actualiza las variables de la ventana a los
valores establecidos previamente, como se indica a continuacién. Estos valores determinan que
AX 'y AY son iguales a 1/5 y ajustan el valor X e Y e cada pixel con un decimal.

Xmin=-47/5 Ymin=-31/5
Xmax=47/5 Ymax=31/5
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/8

ZFrac1/8 vuelve a trazar las funciones inmediatamente. Actualiza las variables de la ventana a los
valores establecidos previamente, como se indica a continuacion. Estos valores determinan que

AX 'y AY son iguales a 1/8 y ajustan el valor X e Y de cada pixel con un decimal.

Xmin=-47/8 Ymin=-31/8
Xmax=47/8 Ymax=31/8
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/10

ZFrac1/10 vuelve a trazar las funciones inmediatamente. Actualiza las variables de la ventana a
los valores establecidos previamente, como se indica a continuacion. Estos valores determinan
que AX y AY son iguales a 1/10 y ajustan el valor X e Y de cada pixel con un decimal.

Xmin=-47/10 Ymin=-31/10
Xmax=47/10 Ymax=31/10
Xscl=1 Yscl=1
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Uso de ZOOM MEMORY

Meni ZOOM MEMORY

Para visualizar el menu ZOOM MEMORY, pulse 0.

ZOOM MEMORY

1: ZPrevious Utiliza la ventana de visualizacién previa

2: ZoomSto Almacena la ventana definida por el usuario
3: ZoomRcl Recupera la ventana definida por el usuario
4: SetFactors... Cambia los factores de Zoomln y ZoomOut
ZPrevious

ZPrevious vuelve a dibujar el gréfico utilizando las variables de ventana del gréafico que se
visualizé antes de ejecutar la ultima instruccién ZOOM.

ZoomSto

ZoomSto almacena inmediatamente la ventana de visualizacién actual. Se visualiza el grafico y
los valores de las variables de ventana actuales se almacenan en las variables ZOOM definidas
por el usuario ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZYmin, ZYmax, ZYscl y ZXres.

Estas variables se aplican a todos los modos de graficos. Por ejemplo, al cambiar el valor de
ZXmin en el modo Func también se cambia en el modo Par.

ZoomRcl

ZoomRcl representa graficamente las funciones seleccionadas en una ventana de visualizacion
definida por el usuario. Dicha ventana estéd determinada por los valores almacenados con la
instruccion ZoomSto. Las variables de ventana se actualizan con los valores definidos por el
usuario y se dibuja el grafico.

Factores de ZOOM
Los factores de zoom (XFact e YFact) son numeros positivos (no necesariamente enteros)

mayores o iguales que 1. Definen el factor de ampliacion o reduccién utilizado para Zoom Out o0
Zoom In en torno a un punto.

Coémo comprobar XFact e YFact

Para visualizar la pantalla ZOOM FACTORS, en la que puede revisar los valores actuales de XFact
€ YFact, elija 4:SetFactors en el menu ZOOM MEMORY. A continuacion se muestran los valores por
omision.
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Z00M FACTORS
#Fact=
“Fact=4

Como cambiar XFact e YFact

Para cambiar XFact e YFact utilice uno de los dos métodos siguientes.

* Introduzca un nuevo valor. El valor original se eliminara automaticamente al escribir el primer
digito.

»  Situe el cursor en el digito que desee cambiar e introduzca un valor o bien pulse para
suprimirlo.

Uso de los elementos del meni ZOOM MEMORY desde la pantalla principal o desde un
programa

Desde la pantalla principal o desde un programa es posible almacenar valores directamente en
cualquiera de las variables ZOOM definidas por el usuario.

| “SrZEming 5+2Hmax|
]

En un programa, puede seleccionar las instrucciones ZoomSto 0 ZoomRcl desde el menu ZOOM
MEMORY.

Uso de las operaciones CALC (Calculo)

Menu CALCULATE

Para visualizar el menu CALCULATE, pulse [cALC]. Utilice los elementos del menu para analizar
las funciones del grafico actual.

CALCULATE

1: wvalue Calcula un valor Y de una funcién para un valor dado de X
2: zero Calcula una raiz (punto de corte con el eje x) de una funcion
3 minimum Calcula un minimo de una funcién

4: maximum Calcula un maximo de una funcion

5 intersect Calcula una interseccién de dos funciones

6 dy/dx Calcula una derivada numérica de una funcion

7 J£ (x)dx Calcula una integral numérica de una funcion

value

value evalla una o mas funciones seleccionadas para un valor dado de X.
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Nota: Cuando se muestra un valor de X, pulse [CLEAR] para borrarlo. Si no se muestra ningun valor,
pulse [CLEAR] para cancelar value.

Para evaluar en X una funcién seleccionada, siga estos pasos.

1. Elija 1:value en el menu CALCULATE. Se mostrara el grafico con X= en la esquina inferior
izquierda.

2. Introduzca un valor real (que puede ser una expresion) para X comprendido entre Xmin y
Xmax.

3. Pulse [ENTER].

oy =
|

“=ZN M=z / ¥=E.4

El cursor se encuentra en la primera funcion seleccionada en el editor Y=, en el valor de X
introducido, y se muestran las coordenadas, aunque esté seleccionado el formato CoordOff.

Para desplazar el cursor desde una funcion a otra en el valor de X especificado, pulse [«] o [~].
Para restablecer el cursor de libre desplazamiento, pulse [ o [*].

zero

zero busca un valor cero (interseccion con el eje x o raiz) de una funcion. Las funciones pueden
tener mas de una raiz; zero busca el cero de la funcidon que mas se acerque a la aproximacion.

El tiempo que zero tarda en buscar el valor cero correcto depende de la precision de los valores
especificados para los extremos derecho e izquierdo y de la precision del valor aproximado.

Para buscar un cero de una funcién, siga estos pasos.

1. Seleccione 2: zero en el menl CALCULATE. Se mostrara el grafico actual con Left Bound? en
la esquina inferior izquierda.

Pulse [4] o [+] para situar el cursor sobre la funcién en la que desea buscar un cero.

Pulse (1] o ] (o bien introduzca un valor) para seleccionar el valor x del extremo izquierdo del
intervalo y después pulse [ENTER]. Un indicador » en la parte superior de la pantalla apuntara al
extremo izquierdo. Aparece Right Bound? en la esquina inferior izquierda. Pulse [{J o ] (o
bien introduzca un valor) para seleccionar el valor x del extremo derecho y pulse [ENTER]. Se
mostrara el extremo derecho mediante un indicador < en la parte superior de la pantalla del
grafico. Después se mostrara Guess? en la esquina inferior izquierda.

= ZhF-Zh+8
l-/ 1

GUgssT
RENONZEETE 1V=11.12776R
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4. Pulse [ o [] (o bien introduzca un valor) para seleccionar un punto préximo al cero de la
funcién, comprendido entre los extremos, y

pulse [ENTER].

?1:.2}::-?+5 \_/,l \_/,l
GUESET

“w=-4 ﬁgtﬁ.isuszs =it

El cursor esta en la solucion y se muestran las coordenadas, aunque esté seleccionado el formato
CoordOff. Si desea ir al mismo valor de x para otras funciones seleccionadas, pulse (<] o [+]. Para
restablecer el cursor de libre desplazamiento, pulse [ o [»].

minimum, maximum

minimum y maximum buscan un minimo o0 un maximo de una funcion dentro de un intervalo
especificado con una tolerancia de 1-5.

Para hallar un minimo o un maximo, siga estos pasos.

1. Elija 3:minimum o 4:maximum en el menU CALCULATE. Se mostrara el grafico actual.

2. Seleccione la funcion y defina el extremo izquierdo, extremo derecho y valor aproximado
como se describe para zero.

El cursor resultante estara en la solucién y se mostraran las coordenadas, aunque esté
seleccionado el formato CoordOff; se mostrara Minimum o Maximum en la esquina inferior
izquierda.

Si desea ir al mismo valor de x para otras funciones seleccionadas, pulse [+] o [-]. Para
restablecer el cursor de libre desplazamiento, pulse [ o [>].

intersect

intersect busca las coordenadas de un punto en el que se cortan dos 0 mas funciones. Para poder
utilizar intersect, el punto de interseccion debe aparecer en la pantalla.

Para buscar una interseccion, siga estos pasos.

1. Elija 5: intersect en el menu CALCULATE. Se mostrara el grafico actual con First curve? en la
esquina inferior izquierda.

£

Firstcurugt
H=n !
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2. Pulse [7] o [4] para situar el cursor en la primera funcion y pulse [ENTER]. Se mostrara Second
curve? en la esquina inferior izquierda.

Pulse [+] o [+] para situar el cursor en la segunda funcién y pulse [ENTER].
Pulse ] o [{] para situar el cursor aproximadamente sobre el punto de interseccion y pulse
ENTER].

El cursor resultante estara en la solucién y se mostraran las coordenadas, aunque esté
seleccionado el formato CoordOff. Se mostrara Intersection en la esquina inferior izquierda. Para
restablecer el cursor de libre desplazamiento, pulse [, (], ] o [+].

dy/dx

dy/dx (derivada numérica) calcula la derivada numérica (pendiente) de una funcién en un punto,
con e=1E-3.

Para calcular la pendiente de una funcién en un punto, siga estos pasos.

Elija 6:dy/dx en el menu CALCULATE. Se mostrara el grafico actual.

Pulse [«] o [+] para seleccionar la funcién cuya derivada numérica desee calcular.
Pulse [«] o ] o bien introduzca un valor para seleccionar el valor de X en el que desea
calcular la derivada y después pulse [ENTER].

El cursor de resultado estaréa en la solucién y se mostrara la derivada numérica.

Si desea ir al mismo valor de x para otras funciones seleccionadas, pulse [4] o [+]. Para restablecer
el cursor de libre desplazamiento, pulse [, [*], (<] o [=].

Jf(x)dx

Jf(x)dx (integral numérica) calcula la integral numérica de una funcién en un intervalo especificado.
Se utiliza la funcién fnint( con una tolerancia de e=1g-3.

1. Elija 7:[f(x)dx en el ment CALCULATE. Se mostrara el grafico actual con Lower Limit? en la
esquina inferior izquierda.

Pulse [4] o [+] para situar el cursor en la funcién cuya integral desee calcular.

Defina los extremos superior e inferior tal y como definié los extremos derecho e izquierdo de
zero. Se mostrara el valor de la integral y el area integrada con un sombreado.

TI=HF-FH+l }

W

Loigk Limik?

n=-1.20

Nota: El area sombreada es un dibujo. Utilice CirDraw (Capitulo 8) o cualquier cambio que
invoque a Smart Graph para eliminar el area sombreada.
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Capitulo 4:
Graficos paramétricos

Conceptos basicos: trayectoria de una pelota

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Represente graficamente la ecuacion paramétrica que describe la trayectoria de una pelota
golpeada a una velocidad inicial de 30 metros por segundo, con un angulo inicial de 25 grados en
relacién a la superficie del suelo. A qué distancia se desplazara la pelota? ; Cuando entrara en
contacto con el suelo? ; Cuanto ascendera? La unica fuerza que debe tener en cuenta es la
gravedad.

Para una velocidad inicial vo y un angulo de 6, la posicion de la pelota como funcion de tiempo
tiene componentes vertical y horizontal.

Horizontal: X1(t)=tvycos(6) Vertical: Y1(t)=tvysin(6)- % gt2

Los vectores vertical y horizontal del movimiento de la pelota también se representaran
graficamente.

Vector vertical: X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)
Vector horizontal: X3(t)=X1(t) Y3(t)=0
Constante de gravedad: 9=9.8 m/sec?

1. Presione [MODE]. Presione [=] =] =] [*] para
seleccionar el modo Par. Pulse [+] (=] ] para
seleccionar Simul y realizar simultaneamente la
grafica de las tres ecuaciones paramétricas en
este ejemplo.

oot
= THLIL]
AN a+bic retai
@M HORIZ G-T
ANENT 4

2. Pulse HFHEFEHEEDR] para acceder a la

TEACKH T
pantalla Format Graph (Formato de los graficos). |[gff#M cLhss1c

Pulse [+][=] =] ] [ENTER] para seleccionar AxesOff, ggggiﬁﬂﬁpﬂf FR\'HEES

lo que desactiva los ejes. STHT DIRGNOSTICH: on
STATWIZARDS: [ OFF

SET CLOCH (ERN PR E T
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10.

1.

Pulse [Y3. Pulse 30 25 [2nd) [ANGLE] 1
(para seleccionar °) )] [ENTER] para definir X1T en
términos de T.

Flokl Flgkz Flokz
™

YT E3ETSinC25% )

Pulse 30 25 [ANGLE] 1 O] [=] [ALPHA
[F1] 1 (para seleccionar n/d) 9.8 ] 2]
ENTER] para definir Y1T.

El vector del componente vertical se define
mediante X2T e Y2T.

Pulse 0 [ENTER] para definir X2T.

Pulse [F4]1 =] para definir Y2T.

El vector de la componente horizontal se define
mediante X3T e Y3T.

Pulse [ALPHA] [F4] [ENTER] [ENTER] para definir X3T.
Pulse 0 [ENTER] para definir Y3T.

Pulse [ [ [] para cambiar el estilo del
grafico por * para X3T e Y3T. Pulse [4]
para cambiar el estilo del grafico por - para X2T e
Y2T. Pulse [4] para cambiar el estilo
del gréafico por - para X1T e Y1T. (Se presupone
que originalmente todos los estilos graficos
estaban definidos en ™.)

Pulse (WINDOW]. Escriba estos valores para las
variables de la ventana.

Xmin=L10
Xmax=100 Ymax=15
Xscl=50 Yscl=10

Nota: Puede revisar todas las variables de
VENTANA, incluidas AX y AY si pulsa
1:Ventana.

Tmin=0 Ymin=-5
Tmax=5

Tstep=.1

Pulse [GRAPH]. La accion de representacion
muestra de forma simultanea la pelota durante el
vuelo y los vectores de las componentes
horizontal y vertical del movimiento.

Sugerencia: Para simular el vuelo de la pelota en
el aire, establezca el estilo del grafico en #
(animado) para X1T e Y1T.

“AET
Vet
wAET

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )
Vit B3BTsin 257k
wAeT =H
R |
WAET =
Vzr=

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )

Y11 B3AT=ind25% ¢

wAeT BE
VYerBY¥ir
WAET =
Vzr=

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )

Y11 B3AT=ind25% ¢

wAeT BE
VerBYr
Azt EEAT
‘Yzr BA

Flokl Flotz Flokz
AT BEIEToos (25" )

Y11 B3BsinC23% 2

axzr B8
Ver BT

“wazTEEAT
‘Yzr BA

WIHOOW
tTster=.1
Amin=-18
Amax=164
Aecl=58
Vmin=-5
Ymax=15

Vacol=18

A
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12. Pulse [TRACE] para obtener los resultados Rir==0Toosl. Yr=30TsiniE
numeéericos y poder responder a las preguntas
formuladas al principio de esta seccion.

El seguimiento empieza en Tmin en la primera

ecuacion paramétrica (X1T e Y1T). Al pulsar b] para  |}Z{5 gzzugy vog.uramg=c
realizar el seguimiento de la curva, el cursor sigue
la trayectoria de la pelota a lo largo del tiempo. Los
valores para X (distancia), Y (altura) y T (tiempo)
aparecen en la parte inferior de la pantalla.

Definicion y visualizaciéon de graficos paramétricos

Similitudes de los modos de graficos de la TI-84 Plus

Los pasos para definir un grafico paramétrico son similares a los que se llevan a cabo para definir
un grafico de funcion. En el Capitulo 4 se supone que esta familiarizado con el Capitulo 3:
Representacion gréafica de funciones. En el Capitulo 4 se explican los aspectos de los graficos
paramétricos que difieren de la representacion grafica de funciones.

Como definir el modo de graficos paramétricos

Para ver la pantalla de modos, pulse [MODE]. Para representar graficamente ecuaciones
paramétricas, debe seleccionar el modo de graficos Par antes de introducir las variables de
ventana y los componentes de las ecuaciones paramétricas.

Coémo visualizar el editor paramétrico Y=

Después de seleccionar el modo de graficos Par, pulse (Y] para acceder al editor paramétrico Y=.

Flokl Flokz Flokz

En el editor puede visualizar e introducir los componentes X e Y de hasta seis ecuaciones, X1T e
Y1T hasta X6T e Y6T. Cada una de ellas se define en términos de la variable independiente T. Una
aplicacion corriente de los graficos paramétricos es la representacion de ecuaciones que
dependen del tiempo.

Coémo seleccionar un estilo de graficos

Los iconos situados a la izquierda de X1T a X6T representan el estilo de graficos de cada ecuacion
paramétrica. El valor por omisién en el modo Par es ™ (linea), que conecta los puntos dibujados.
Para los graficos paramétricos se dispone de los estilos de linea ™ (gruesa), - (trayectoria),

i (@animado) y ™. (punto).
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Como definir y editar ecuaciones paramétricas

Para definir o editar una ecuacion paramétrica, siga los pasos explicados en el Capitulo 3 para
definir o editar una funcién. La variable independiente de una ecuacién paramétrica es T. En el
modo de gréficos Par, puede introducir la variable paramétrica T siguiendo uno de estos métodos:

«  Pulse [X,T,6,1).
e Pulse [ALPHA] [T].

Una ecuacion paramétrica esta definida por dos componentes, X e Y. Necesita definir ambos.

Coémo seleccionar y anular la seleccion de ecuaciones paramétricas

La calculadora TI-84 Plus unicamente representa las ecuaciones paramétricas que estan
seleccionadas. En el editor Y=, una ecuacion paramétrica esta seleccionada cuando los signos =
de sus componentes X e Y estan resaltados. Puede seleccionar algunas o todas las ecuaciones,
desde X1T e Y1T hasta X6T e Y6T.

Para cambiar el estado de seleccion, situe el cursor sobre el signo = de cualquiera de los
componentes X 0 Y y pulse [ENTER]. Esto cambiara el estado de ambos componentes.

Como definir las variables de ventana

Para ver los valores de las variables de ventana, pulse (WINDOW]. Dichas variables definen la ventana
de visualizacién. A continuacioén se indican los valores por omision del modo de graficos Par en el
modo de angulos Radian.

Tmin=0 Valor mas pequefio de T que se evalla
Tmax=6.2831853... Valor mas grande de T que se evalua (2m)
Tstep=.1308996... Incremento de los valores de T (7t/24)

Xmin=-10 Valor mas pequeio de X que se visualiza

Xmax=10 Valor mas grande de X que se visualiza

Xscl=1 Separacion entre las marcas de graduacion del eje X
Ymin=-10 Valor mas pequeio de Y que se visualiza

Ymax=10 Valor mas grande de Y que se visualiza

Yscl=1 Separacion entre las marcas de graduacion del eje Y

Nota: Para asegurarse de que se dibujan suficientes puntos, puede ser conveniente cambiar las
variables de ventana T.

Como definir el formato de graficos

Para ver los parametros del formato de graficos actual, pulse [FORMAT]. En el Capitulo 3 se
describen los parametros de formato. El resto de los modos de graficos comparten los parametros
de formato. El modo de graficos Seq tiene un parametro adicional de formato de ejes.
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Como visualizar un grafico

Cuando pulse [GRAPH], la TI-84 Plus dibujara las ecuaciones paramétricas seleccionadas.
Calculara los componentes X e Y para cada valor de T (desde Tmin hasta Tmax en intervalos de
Tstep) y después dibujara cada punto definido por X e Y. Las variables de ventana definen la
ventana de visualizacion.

A medida que se dibuja el grafico, se actualizan X, Yy T.

Smart Graph se aplica a los gréficos paramétricos.

Variables de ventana y menus Y-VARS
Puede realizar estas acciones desde la pantalla principal o desde un programa.

» Tener acceso a las funciones utilizando el nombre del componente X 0 Y de la ecuacién como
una variable.

Air®.D
94, FAF1IEETS

* Almacenar las ecuaciones paramétricas.

Mo inCT " Flokl Flotz Flokz
=i " one “~A1THsincT)
"cos(Ta"*\r i1 BoosCT
one Mﬁzr=
ZT=

» Seleccionar o anular la seleccién de las ecuaciones paramétricas.

Froff 1 Flati Flakz Flot:
Dore “EAT=CosiT
ir=siniTa
WAET =
Ver=

« Almacenar los valores directamente en las variables de ventana.

IeE*Tmax
368

Explorar un grafico paramétrico

Cursor de libre desplazamiento

En el modo de gréficos Par, el cursor de libre desplazamiento funciona igual que en el modo Func.
En el formato RectGC, al desplazar el cursor se actualizan los valores de X e Y; si esta
seleccionado el formato CoordOn, se visualizan X e Y. En el formato PolarGC, se actualizan X, Y, R
y 0; si esta seleccionado el formato CoordOn, se visualizan Ry 6.
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TRACE

Para activar TRACE, pulse [TRACE]. Si TRACE esta activado, puede desplazar el cursor de recorrido
a lo largo del grafico de la ecuacion un Tstep cada vez. Cuando inicie un recorrido, el cursor estara
en la primera funcion seleccionada y en Tmin. Si esta seleccionado ExprOn, la funcion se
visualizara.

En el formato RectGC, se actualiza TRACE y se muestran los valores de X, Y y T, si el formato
CoordOn esta activado. En el formato PolarGC, se actualizan X, Y, R, 0 y T; si esta seleccionado el
formato CoordOn, entonces se muestran R, 8 y T. Los valores de X e Y (0 Ry 0) se calculan a partir
deT.

Para desplazarse cinco puntos dibujados en una funcion a la vez, pulse (Jo []. Si
desplaza el cursor mas alla de la parte superior o inferior de la pantalla, los valores de las
coordenadas mostrados en la parte inferior de la pantalla seguiran cambiando correctamente.

Quick Zoom (Zoom rapido) esta disponible en el modo de graficos Par; pero la "panoramica” no lo
esta.

Coémo desplazar el cursor de recorrido a cualquier valor de T valido

Para desplazar el cursor de recorrido a cualquier valor de T valido en la funcion actual, introduzca
el nimero. Cuando escriba el primer digito, se mostraran en la esquina inferior izquierda de la
pantalla un indicador T=y el nUmero especificado. Puede introducir una expresion en el indicador
T=. El valor debe ser valido para la ventana de visualizacién actual. Cuando termine de introducir
el valor, pulse para desplazar el cursor.

Flotl Flokz Flots
“~A1TEsincT2
Y1 BT
#rsiniT) 1r=T #rsiniT) 1r=T
T=2
T=2 #=808za7yz [y=z
ZOOM

En el modo de graficos Par, las operaciones ZOOM funcionan igual que en el modo Func. Sélo
resultan afectadas las variables de ventana X (Xmin, Xmax y Xscl) € Y (Ymin, Ymax e Yscl).

Las variables de ventana T (Tmin, Tmax y Tstep) solo son afectadas cuando se selecciona
ZStandard. Los elementos ZT/Z6 del menu secundario VARS ZOOM, 1:ZTmin, 2:ZTmax Y 3:ZTstep,
son las variables de memoria zoom para el modo de graficos Par.
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CALC

En el modo de graficos Par, las operaciones CALC funcionan igual que en el modo Func. Los
elementos del menu CALCULATE disponibles en el modo de gréficos Par son 1:value, 2:dy/dx,
3:dy/dt y 4:dx/dt.
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Capitulo 5:
Graficos en coordenadas polares

Conceptos basicos: Rosa polar

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

La representacion grafica de la ecuacion en coordenadas polares R=Asin(B6) es una rosa. Dibuje
la rosa para A=8 y B=2,5 y después explore la apariencia de la rosa para otros valores de Ay B.

1.

Pulse para visualizar la pantalla de modos.
Pulse (=] [=][=] ] D] para seleccionar el
modo de graficos Pol. Seleccione los valores por
omision (las opciones de la izquierda) para los
demas parametros de modo.

Pulse [Y5) para visualizar el editor de coordenadas

polares Y=. Pulse 8 25 ENTER] para
definir r1.

Pulse 6 para seleccionar 6:ZStandard y
representar la ecuacion en la ventana de
visualizacion estandar. En el grafico sélo se
muestran cinco pétalos de la rosa y ésta no
parece ser simétrica. Esto se debe a que la
ventana estandar establece Omax=2r y define la
ventana, no los pixeles, como un cuadrado.

Pulse (WINDOW] para visualizar las variables de
ventana. Pulse [+] 4 [r] para aumentar el valor
de 6max a 4r.

Pulse 5 para seleccionar 5:ZSquare y dibujar
el grafico.

Repita los pasos del 2 al 5 con nuevos valores
para las variables A y B en la ecuacién en
coordenadas polares r1=Asin(B6). Observe coémo
los nuevos valores afectan al grafico.

Flokl Flotz Flotz
“F1E8sincZ. 582
=
ek
ey =
wpE=
e

WIHOOW

dmin=a

Brax=d4mn

Aster=, 1388936,
Amin=-1

Amax=18

nscl=1
LYmin=-18

PolarGraphing.fm

12/7/10

page 100



Visualizacién de graficos en coordenadas polares

Similitudes de los modos de graficos de la TI-84 Plus

Los pasos necesarios para definir un grafico en coordenadas polares son similares a los que se
realizan para definir un grafico de una funcién en coordenadas cartesianas.

Coémo definir el modo de graficos en coordenadas polares

Para ver la pantalla de modos, pulse MODE]. Para que aparezcan ecuaciones en coordenadas
polares, debe seleccionar el modo de graficos Pol antes de introducir valores para las variables de
ventana y ecuaciones en coordenadas polares.

Como visualizar el editor de coordenadas polares Y=

Después de seleccionar el modo de graficos Pol, pulse para visualizar el editor de
coordenadas polares Y=.

Flokl Flokz Flokz
~T1=
~TEE
~TEE
~TY=
~TE=
~TET

En el editor puede introducir y ver hasta seis ecuaciones en coordenadas polares, desde r1 hasta
r6. Cada una de ellas se define en términos de la variable independiente 0.

Como seleccionar estilos de graficos

Los iconos situados a la izquierda de r1 a r6 representan el estilo de graficos de cada ecuacién en
coordenadas polares (Capitulo 3). El valor por omisién en el modo de graficos Pol es * (linea),
que conecta los puntos dibujados. Para los graficos en coordenadas polares se dispone de los
estilos de linea % (gruesa), - (trayectoria), i (animado) y . (puntos).

Coémo definir y editar ecuaciones en coordenadas polares

Para definir o editar una ecuacion en coordenadas polares, siga los pasos explicados en el
Capitulo 3 para definir o editar una funcién en coordenadas cartesianas. La variable
independiente de una ecuacion en coordenadas polares es 6. En el modo de graficos Pol, puede
introducir la variable polar 6 siguiendo uno de estos métodos:

*  Pulse XT6.1.
* Pulse [ALPHA] [0].
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Como seleccionar y anular la seleccion de ecuaciones en coordenadas polares

La TI-84 Plus unicamente representa las ecuaciones en coordenadas polares que estan
seleccionadas. En el editor Y=, una ecuacion en coordenadas polares esta seleccionada cuando
el signo = est4 resaltado. Puede seleccionar algunas o todas las ecuaciones.

Para cambiar el estado de seleccidn, situe el cursor sobre el signo =y pulse [ENTER].

Coémo definir las variables de ventana

Para visualizar los valores de las variables de ventana, pulse (WINDOW]. Estas variables definen la
ventana de visualizacion. A continuacion se indican los valores por omisiéon del modo de graficos
Pol en el modo de angulos Radian.

Omin=0 Valor mas pequefio de 0 que se evalla
Omax=6.2831853... Valor mas grande de 0 que se evalla (2w)
Ostep=.1308996... Incremento entre valores de 0 (n/24)

Xmin=-10 Valor mas pequeiio de X que se visualiza

Xmax=10 Valor mas grande de X que se visualiza

Xscl=1 Separacion entre las marcas de graduacion del eje X
Ymin="10 Valor mas pequeiio de Y que se visualiza

Ymax=10 Valor mas grande de Y que se visualiza

Yscl=1 Separacion entre las marcas de graduacion del eje Y

Nota: Para asegurarse de que se dibujan suficientes puntos, puede ser conveniente cambiar las
variables de ventana 6.

Coémo definir el formato de graficos
Para visualizar los parametros actuales del formato de graficos, pulse [FORMAT]. En el Capitulo

3 se describen con todo detalle los parametros de formato. El resto de los modos de graficos
comparten dichos parametros.

Como visualizar un grafico

Cuando pulse [GRAPH], la TI-84 Plus dibujara las ecuaciones en coordenadas polares que estén
seleccionadas. Calculara R para cada valor de 6 (desde 6min hasta ®max en intervalos de Ostep) y
después dibujara cada punto. Las variables de ventana definen la ventana de visualizacion.

A medida que se dibuja el grafico, se actualizan X, Y, Ry 6.

Smart Graph se aplica a los graficos en coordenadas polares (Capitulo 3).
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Variables de ventana y menus Y-VARS
Puede realizar estas acciones desde la pantalla principal o desde un programa.

* Acceda a las funciones utilizando el nombre de la ecuacién como una variable. Los nombres
de funcion estan disponibles en el ment emergente YVARS ([ALPHA] [F4]).

(A
2

*  Seleccionar o anular la seleccién de las ecuaciones en coordenadas polares.

1838
=

‘"58"-”*1
Oone

Flokl Flokz Flokz |

* Almacenar las ecuaciones en coordenadas polares.

Frofs 1
1838
=

Oone

Flokl Flokz Flokz |

« Almacenar los valores directamente en variables de ventana.

H+Bmin

d

Explorando un grafico en coordenadas polares

Cursor de libre desplazamiento

En el modo de graficos Pol, el cursor de libre desplazamiento funciona igual que en el modo Func.
En el formato RectGC, al desplazar el cursor se actualizan los valores de X e Y; si esta
seleccionado el formato CoordOn, se visualizan X e Y. En el formato PolarGC, se actualizan X, Y, R
y 0; si esta seleccionado el formato CoordOn, entonces se visualizan Ry 6.

TRACE

Para activar TRACE, pulse [TRACE]. Si TRACE esta activo, podra desplazar el cursor de recorrido a
lo largo del grafico de la ecuacion un 6step cada vez. Cuando inicie un recorrido, el cursor de
recorrido estara en la primera funcién seleccionada y en 6min. Si el formato ExprOn esta
seleccionado, la ecuacion se visualizara.

En el formato RectGC, TRACE actualiza los valores de X, Y y 6; si el formato CoordOn esta
seleccionado, se visualizan X, Y y 6. En el formato PolarGC, TRACE actualiza X, Y, Ry 6; si esta
seleccionado el formato CoordOn, se visualizan Ry 6.

Wo [] desplazan el cursor de cinco en cinco puntos dibujados a la vez Si desplaza el
cursor de recorrido mas alla de la parte superior o inferior de la pantalla, los valores de las
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coordenadas mostrados en la parte inferior de la pantalla seguiran cambiando correctamente.
Quick Zoom esta disponible en el modo de graficos Pol; la "panoramica” no (Capitulo 3).

Como desplazar el cursor de recorrido a cualquier valor de 0 valido

Para desplazar el cursor de recorrido (trace) a cualquier valor de 6 valido en la funcién actual,
introduzca el numero. Cuando escriba el primer digito, se mostraran en la esquina inferior
izquierda de la pantalla un indicador 6=y el numero especificado. Puede introducir una expresion
en el indicador 6=. El valor debe ser valido para la ventana de visualizacién actual. Cuando
termine de introducir el valor, pulse para desplazar el cursor.

ZOOM

En el modo de graficos Pol, las operaciones ZOOM funcionan igual que en el modo Func. Sélo
resultan afectadas las variables de ventana X (Xmin, Xmax y Xscl) e Y (Ymin, Ymax € Yscl). Las
variables de ventana 6 (6min, 6max y 0step) no resultan afectadas, excepto cuando se selecciona
ZStandard. Los elementos ZT/Zz6 del menu secundario VARS ZOOM, 4:Z6min, 5:Z0max Yy 6:Z0step,
son las variables de memoria zoom para el modo de gréficos Pol.

CALC

En el modo de graficos Pol, las operaciones CALC funcionan igual que en el modo Func. Los
elementos del menu CALCULATE disponibles en el modo de gréficos Pol son 1:value, 2:dy/dx y
3:dr/d6.
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Capitulo 6:

Representacion grafica de sucesiones

Conceptos basicos: Bosque y Arboles

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Un bosque pequerio tiene 4,000 arboles. En un nuevo plan forestal, cada afio se talan el 20% de
los arboles y se plantan 1,000 arboles nuevos. ;Puede llegar a desaparecer el bosque? Se
estabilizara el tamafio del bosque? En este caso, ¢ en cuantos afos y con cuantos arboles?

1. Pulse [MODE]. Pulse [+] (=] [~] ] [*] [] [ENTER] para

seleccionar el modo de graficos Seq.

NORHAL s oy 3| 1]
ANl oizz4EBFED
il DEGREE

FUNC _FAE FOL EE]

HNEXT 4

2. Pulse [FORMAT] y elija el formato de ejes Time y [EEEENEE v Wil L]

el formato ExpOn.

3. Pulse [Y9. Si el icono de estilo de graficos no es
(puntos), pulse [{] (4], pulse hasta que
aparezca “ y después pulse D] D]

4. Pulse 0] 3 para seleccionar iPart( (parte
entera), ya que solo se talan arboles enteros.
Después de cada tala anual, queda el 80% (0.80)
de los arboles.

Pulse -] 8 [u] (=] 1 O] para definir el
numero de arboles después de cada tala. Pulse
1000 (] para definir los nuevos arboles. Pulse
(+] 4000 para definir el nimero de arboles al
iniciarse el programa.

Nota: Asegurese de que pulsa [u], no
[U]. [u] es la funcion secundaria de la tecla [7] .

B FiolarGE
sy CoordOff
gl Grid0n
i Axes0ff

Flokl Flotz Flobs

aMin=
~uiwaBiPart oL Suk
uLniinsBL4a88s
L=

uimkflina=

L=

winMina=
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5. Pulse 0 para establecer nMin=0. Pulse [~]
50 para establecer nMax=50. nMin y nMax evaluan
el tamano del bosque en 50 afios. Establezca el
resto de las variables de ventana.

PlotStart=1 Xmin=0 Ymin=0
PlotStep=1 Xmax=50 Ymax=6000
Xscl=10 Yscl=1000

6. Pulse [TRACE]. El recorrido se inicia en zMin (el USiFarte ANC -1+ 10007
comienzo del plan forestal). Pulse ] para recorrer s m——_—=c
la sucesion de afo en afio. La sucesion se
muestra en la parte superior de la pantalla. Los
valores de n (nUmero de afos), X (X=n, puesto que [j=1y
n se dibuja en el eje x) e Y (cémputo de arboles)  LHL LA L)
se muestran en la parte inferior.

Definicion de graficos de sucesiones

Similitudes de los modos de graficos de la TI-84 Plus

Los pasos necesarios para definir un grafico de sucesiones son similares a los que se llevan a
cabo para definir un grafico de funciones. En el Capitulo 6 se presume que esta familiarizado con
el Capitulo 3: Representacion grafica de funciones. En el Capitulo 6 se explican los aspectos de la
representacion grafica de sucesiones que difieren de la representacion grafica de funciones.

Coémo definir el modo de graficos de sucesiones

Para visualizar la pantalla de modos, pulse [MODE]. Para representar graficamente funciones de
sucesioén, debe seleccionar el modo de gréaficos Seq antes de introducir variables de ventana 'y
funciones de sucesion.

Los graficos de sucesiones se dibujan automaticamente en el modo Simul, independientemente
del modo actual de orden de dibujo.

Funciones de sucesiones u, v, y w de la TI-84 Plus

La TI-84 Plus cuenta con tres funciones de secuencia que se pueden introducir con el teclado: u,
vy w. Son las funciones secundarias de las teclas (7], (8] y [9]. Pulse [u] para escribir u, por
ejemplo.

Puede definirlas en términos de:

* La variable independiente n.
« Eltérmino anterior de la funcién de sucesiones, por ejemplo, u(n—1).
» Eltérmino que precede al término anterior en la funcién de sucesiones, por ejemplo, u(n-2).

» El término anterior o el término que precede al término anterior en otra funcién de sucesiones,
por ejemplo, u(n-1) y u(n-2), cuando se hace referencia en la sucesion v(n).
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Nota: Las frases de este capitulo que hacen referencia a u(») también son aplicables a v(n) y w(n);
las frases que hacen referencia a u(n-1) también son aplicables a v(z-1) y w(z-1); las sentencias
que hacen referencia a u(n-2) también son aplicables a v(n-2) y w(n-2).

Coémo visualizar el editor de sucesiones Y=

Después de seleccionar el modo Seq, pulse para visualizar el editor de sucesiones Y=

Flotl Flokz Flots
aMin=1
L=
uinilina=
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

En el editor, puede visualizar e introducir sucesiones para u(n), v(z) y w(n). Asimismo, puede editar
el valor de »Min, que es la variable de ventana de sucesiones que define el valor minimo de » que
se evalua.

El editor de sucesiones Y= muestra el valor de »Min por su relaciéon con u(zMin), v(zMin) y w(nMin),
que son los valores iniciales de las ecuaciones de sucesiones u(n), v(n) y w(n), respectivamente.

nMin en el editor Y= es lo mismo que »Min en el editor de ventanas. Si introduce un nuevo valor de
nMin en uno de los editores, dicho valor se actualizara en ambos editores.

Nota: Utilice u(zMin), v(zMin) o w(zMin) Unicamente con sucesiones recursivas, que requieran un
valor inicial.

Como seleccionar estilos de graficos

Los iconos situados a la izquierda de u(r), v(n) y w(n) representan el estilo de graficos de cada
sucesion (Capitulo 3). El valor por omisién en el modo Seq es . (punto), que muestra valores
discretos. Para la representacion grafica de sucesiones se dispone de los estilos Punto, ™ (linea) y
% (gruesa).

Coémo seleccionar y anular la seleccién de funciones de sucesiones

La calculadora TI-84 Plus unicamente representa graficamente las funciones de sucesiones que
estan seleccionadas. En el editor Y=, una funcién de sucesiones esta seleccionada cuando los
signos = de u(n)= y u(zMin)= estan resaltados.

Para cambiar el estado de seleccion de una funcién de sucesiones, situe el cursor sobre el signo

= del nombre de la funcidn y pulse [ENTER]. El estado cambiara para la funcién de sucesiones u(») y
para su valor inicial u(zMin).

Como definir funciones de sucesiones

Para definir una funcion de sucesiones, siga los pasos de definicion de funciones explicados en el
Capitulo 3. La variable independiente de una sucesion es n.
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«  Para introducir la funcién u, pulse [u] (encima de (7]).
* Para introducir la funcién v, pulse [v] (encima de [8]).

*  Para introducir la funcién w, pulse [w] (encima de [9)).
* Paraintroducir #, pulse en el modo Seq.

Nota: La variable independiente » también esté disponible en CATALOG.
En general, las sucesiones son recursivas o no recursivas. Las sucesiones se evaluan

unicamente en valores enteros consecutivos. El dominio de » es siempre un conjunto de enteros
consecutivos, empezando desde cero o con cualquier entero positivo.

Sucesiones no recursivas

En una sucesion no recursiva, el término de orden » es una funcién de la variable independiente n.
Cada término es independiente de todos los demas.

Por ejemplo, en la sucesion no recursiva que sigue, puede calcular u(5) directamente, sin tener
que calcular antes u(1) u otro término anterior.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

REN LR = s 2
uiniinaB
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

La ecuacioén de sucesiones anterior devuelve la sucesién 2, 4, 6, 8, 10, ..paran=1, 2, 3,4, 5, ..

Nota: Cuando calcule sucesiones no recursivas, puede dejar en blanco el valor inicial u(zMin).

Sucesiones recursivas

En una sucesion recursiva, el término de orden » de la sucesion se define con relacion al término
anterior o los dos términos anteriores, representados por u(n-1) y u(r-2). Una sucesion recursiva
también puede estar definida en relacién a », como en u(n)=u(n—1)+n.

Por ejemplo, en la sucesién que sigue no es posible calcular u(5) sin calcular antes u(1), u(2), u(3)
y u(4).

Flotl Flotz Flotd
nMin=1

G B2y -1
uiniinaB1

Utilizando un valor inicial u(zMin) = 1, la sucesién anterior devuelve 1, 2, 4, 8, 16, ....

Sugerencia: En la TI-8 Plus, debe escribir cada caracter de los términos. Por ejemplo, para
introducir u(rn-1), pulse [u] =1 0.
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Las sucesiones recursivas requieren uno o varios valores iniciales, puesto que hacen referencia a
términos no definidos.

» Si cada término de la sucesion esta definido con relacion al primer nivel de recursién, como
en u(z-1), tendra que especificar un valor inicial para el primer término.

Flokl Flotz Flebs

aMin=
mutw B Buce—12
utniMinsBL18a:
R REY |
uimkflina=
TG =
winMina=

+ Sicada término de la sucesion esta definido con relacién al segundo nivel de recursién, como
en u(n-2), tendra que especificar valores iniciales para los dos primeros términos. Introduzca
los valores iniciales como una lista delimitada por llaves { } y cuyos elementos van separados
por comas.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

Gl Buce—1 e
uinMinaBL1. 1%
L=

uimkflina=

TG =

winMina=

El valor del primer término es 0 y el valor del segundo es 1 para la sucesion u(n).

Coémo definir variables de ventana

Para visualizar las variables de ventana, pulse (WINDOW]. Estas variables definen la ventana de
visualizacion. A continuacion se indican los valores por omisién del modo de graficos Seq en los
modos de angulos Radian y Degree.

nMin=1 Valor mas pequefio de n que se evalla

nMax=10 Valor mas grande de n que se evallua

PlotStart=1l Numero del primer término que se dibuja

PlotStep=1 Incremento del valor de = (s6lo para representacion grafica)
Xmin=-10 Valor minimo de X en la ventana de visualizacion

Xmax=10 Valor maximo de X en la ventana de visualizacién

Xscl=1l Separacion entre las marcas de graduacion del eje X (escala)
Ymin="10 Valor minimo de Y en la ventana de visualizacion

Ymax=10 Valor maximo de Y en la ventana de visualizacién

Yscl=1l Separacion entre las marcas de graduacion del eje Y (escala)

nMin debe ser un entero > 0. nMax, PlotStart y PlotStep deben ser enteros > 1.
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nMin es el valor mas pequefio de » que se evalla. nMin también se muestra en el editor de
sucesiones Y=. znMax es el valor mas grande de » que se evalla. Las sucesiones se evaluan en
u(zMin), u(nMin+1) u(nMin+2) ,..., u(nMax).

PlotStart es el primer término que se dibuja. PlotStart=1 comienza a dibujar en el primer término de
la sucesion. Por ejemplo, si desea que comience a dibujarse en el quinto término de una
sucesion, defina PlotStart=5. Los cuatro primeros términos se evallan, pero no se representan en
el grafico.

PlotStep es el incremento del valor de » para representacion grafica solamente. PlotStep no afecta
a la evaluacion de la sucesion; unicamente designa los puntos que se dibujan en el gréafico. Si
especifica PlotStep=2, la sucesion se evaluara en cada entero consecutivo, pero se dibujara en el
grafico solamente cada dos enteros.

Seleccion de combinaciones de ejes

Coémo definir formatos de graficos

Para visualizar los parametros de formato del grafico actual, pulse [FORMAT]. En el Capitulo 3 se
describen los parametros de formato. El resto de los modos de graficos comparten los parametros
de formato. Los parametros de ejes de la linea superior de la pantalla sélo estan disponibles en el
modo Seq. PolarGC se ignora en el formato Time.

Time Web uv VW Uuw Tipo de grafico de sucesion (ejes)

RectGC Polar GC Salida cartesiana o polar

CoordOn CoordOff Activar/desactivar la visualizacion de coordenadas
del cursor

GridOff GridOn Activar/desactivar la visualizacion de la cuadricula

AxesOn AxesOff Activar/desactivar la visualizacion de los ejes

LableOff LabelOn Activar/desactivar la visualizacionde las etiquetas
de los ejes

ExprOn ExprOff Activar/desactivar lavisualizacion de expresiones

Coémo definir el formato de los ejes

Para la representacion grafica de sucesiones, puede seleccionar uno de los cinco formatos de
eje. En la siguiente tabla se muestran los valores que se dibujan en los ejes x e y para cada
parametro de eje.

Parametro de eje Eje x Ejey
Time n u(n), v(n), w(n)
Web u(n—1), v(n—1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)

uv u(n) v(n)

vw v(n) w(n)
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Parametro de eje Eje x Ejey

uw u(n) w(n)

Cémo visualizar un grafico de sucesiones

Para dibujar las funciones de sucesiones seleccionadas, pulse [GRAPH]. A medida que se dibuja el
grafico, la TI-84 Plus actualizara X, Y y n.

Smart Graph se aplica a los gréficos de sucesiones (Capitulo 3).

Explorar graficos de sucesiones

Cursor de libre desplazamiento

En los graficos Seq, el cursor de libre desplazamiento funciona igual que en el modo Func. En el
formato RectGC, al desplazar el cursor se actualizan los valores de X e Y; si esta seleccionado el
formato CoordOn, se visualizan X e Y. En el formato PolarGC, se actualizan X, Y, Ry 0; si esta
seleccionado el formato CoordOn, se visualizan Ry 0.

TRACE
Los parametros de formato de ejes afectan a TRACE.

Si estéa seleccionado el formato de ejes Time, uv, vw 0 uw, TRACE desplaza el cursor a largo de la
sucesién un incremento de PlotStep cada vez. Para moverse cinco puntos dibujados a la vez,

pulse [2nd] [] o [2nd] [4].

» Cuando inicie un recorrido, el cursor de recorrido estara en la primera sucesién seleccionada,
en el niumero de término especificado por PlotStart, aunque éste se encuentre fuera de la
ventana de visualizacion.

* Quick Zoom se aplica a todas las direcciones. Para centrar la ventana de visualizacion en la
posicion actual del cursor después de desplazar el cursor de recorrido, pulse [ENTER]. El cursor
de recorrido regresara a nMin.

En el formato Web, la estela del cursor ayuda a identificar los puntos de comportamiento atrayente
y repelente en la sucesion. Cuando inicie un recorrido, el cursor estara en el eje x, en el valor
inicial de la primera funcién seleccionada.

Sugerencia: Para evaluar una sucesion durante un recorrido, introduzca un valor de n y pulse
ENTER]. Por ejemplo, para que el cursor regrese rapidamente al principio de la sucesién, inserte
nMin en el indicador n=y pulse [ENTER].

Coémo desplazar el cursor de recorrido a cualquier valor de n valido

Para desplazar el cursor de recorrido a cualquier valor de » valido en la funcién actual, introduzca
el numero. Cuando escriba el primer digito, se mostraran en la esquina inferior izquierda de la
pantalla un indicador » = y el nimero especificado. Puede introducir una expresion en el indicador
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n =. El valor debe ser valido para la ventana de visualizacién actual. Cuando termine de introducir
el valor, pulse [ENTER] para desplazar el cursor.

u=uCo=11+uln-2l u=uCo=11+uln-2l

=5l i

ZOOM

En los graficos Seq, las operaciones ZOOM funcionan igual que en los graficos Func. Sélo resultan
afectadas las variables de ventana X (XMin, Xmax y Xscl) e Y (YMin, Ymax e Yscl).

PlotStart, PlotStep, »Min y nMax no resultan afectadas, excepto cuando se selecciona ZStandard.
Los elementos ZU del menu secundario VARS ZOOM desde 1 hasta 7 son las variables de
ZOOM MEMORY para los gréficos Seq.

CALC
La unica operacion CALC disponible en los graficos Seq es value.

+ Sise selecciona el formato de ejes Time, value muestra Y (el valor de u(x)) para un valor de »
especificado.

+ Sise selecciona el formato de ejes Web, value dibuja la "telarafia" y muestra Y (el valor de
u(n)) para un valor de » especificado.

+ Sise selecciona el formato de ejes uv, vw 0 uw, value muestra X e Y con arreglo al pardmetro
de formato de ejes. Por ejemplo, para el formato de ejes uv, X representa u(z) e Y representa
v(n).

Coémo evaluaru, vy w

Para introducir una de las sucesiones u, v 0 w, pulse [u], [v] o [w]. Puede evaluar las
sucesiones mediante cualquiera de los tres métodos siguientes:

* Calcular el valor de orden » en una sucesion.

*  Calcular una lista de valores en una sucesion.

» Generar una sucesion con u(ninicial,nfinal[,npaso)). npaso €s opcional; el valor por omisién es 1.

TR LTS

Uil 3:5,7V.9%2
L1 2 25 49 813
utl.9.22
1 2 25 49 813
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Dibujar graficos en forma de telaraina

Coémo dibujar un grafico en forma de telarana

Para seleccionar el formato de ejes Web, pulse [FORMAT] (] (ENTER]. Un gréfico en forma de
telarana representa graficamente u(z) en funcion de u(rn-1), lo que puede servir para estudiar el
comportamiento a largo plazo (convergencia, divergencia u oscilacion) de una sucesion recursiva.
Puede observar como cambia el comportamiento de la sucesiéon a medida que se modifican sus
valores iniciales.

Funciones validas para graficos en forma de telarafa

Cuando se selecciona el formato de ejes Web, una sucesion se dibuja Unicamente si cumple todas
las condiciones siguientes:

* Debe ser recursiva con un solo nivel de recursién (u(n-1) pero no u(n-2)).

* No puede hacer referencia directamente a ».

* No puede hacer referencia a ninguna sucesion definida excepto a si misma.

Coémo visualizar la pantalla de graficos
En el formato Web, pulse para ver la pantalla de graficos. La TI-84 Plus:

* Dibujara una linea de referencia y=x en el formato AxesOn.
+ Dibujara las sucesiones seleccionadas con u(n-1) como variable independiente.
Nota: Siempre que una sucesion corta a la linea de referencia y=x, se produce un punto de

convergencia potencial. No obstante, la sucesion puede converger o no en dicho punto,
dependiendo de su valor inicial.

Como dibujar la telarana

Para activar el cursor de recorrido, pulse [TRACE]. En la pantalla se mostrara la sucesion y los
valores actuales de », X e Y (X representa a u(zN1) e Y representa a u(n)). Pulse ] varias veces
para dibujar la telarana paso a paso, comenzando en »Min. En el formato Web, el cursor de
recorrido sigue este curso.

1. Empieza en el gje x, en el valor inicial u(zMin) (cuando PlotStart=1).

2. Se desplaza en sentido vertical (arriba o abajo) hasta la sucesion.

3. Se desplaza en sentido horizontal hasta la linea de referencia y=x.

4. Repite este movimiento vertical y horizontal mientras se sigue pulsando [»].
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Convergencia

Ejemplo: Convergencia

1. Pulse [Y5] en el modo Seq para tener acceso al editor de sucesiones Y=. Asegurese de que el
estilo de graficos esté definido como “.(punto) y defina nMin, u(z) y u(zMin).

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

G- Byln—10k
uiwMinaBL -4
L=

uimkflina=

TG =

winMina=

Pulse [FORMAT] [ENTER] para establecer el formato de ejes Time.
Pulse (WINDOW] y defina las variables como se muestra a continuacion.

nMin=1 Xmin=0 Ymin=L10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

4. Pulse [GRAPH] para representar graficamente la sucesion.

Pulse [FORMAT] v elija el formato de ejes Web.
Pulse (WINDOW] y cambie las siguientes variables:

Xmin=-10 Xmax=10

Pulse [GRAPH] para representar graficamente la sucesion.

Pulse y después ] para dibujar la telarafia. Las coordenadas del cursor visualizadas n,
X (u(nN1)) e Y (u(n)) cambian segun corresponde. Cuando pulse [*], se mostrara un nuevo
valor de n y el cursor de recorrido estara sobre la sucesion. Cuando pulse ] de nuevo, el
valor de n permanecera inalterado y el cursor se desplazaré a la linea de referencia y=x. Este
esquema se repite a medida que se recorre la telarafa.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik
n=l.rrelire IV=1.7z6117e
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Uso de graficos de fases

Coémo representar graficamente con uv, vw y uw

Los parametros de ejes de los graficos de fases uv, vw y uw muestran las relaciones entre dos
sucesiones. Para seleccionar los parametro de ejes de un grafico de fases, pulse [FORMAT],

pulse ] hasta que el cursor se encuentre sobre uv, vw 0 uw y después pulse [ENTER].

Axes Setting eje x ejey
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Ejemplo: Modelo Depredador-Presa

Utilice el modelo depredador-presa para determinar las poblaciones regionales de un depredador

y su presa que pueden mantener un equilibrio de poblacién para las dos especies.

En este ejemplo se utiliza el modelo mencionado para determinar las poblaciones de equilibrio
entre lobos y conejos, con poblaciones iniciales de 200 conejos (u(zMin)) y 50 lobos (v(zMin)).

Estas son las variables (los valores dados se muestran entre paréntesis):

= numero de conejos

= tasa de crecimiento de la poblacién de conejos sin lobos (.05)
= tasa de mortalidad de la poblacién de conejos con lobos (.001)
numero de lobos

= tasa de crecimiento de la poblacion de lobos con conejos (.0002)

U O sS XX
1

= tasa de mortalidad de la poblacién de lobos sin conejos (.03)
= tiempo (en meses)

Ry = Ry q(1+M-KW,_4)

S
|

Wy, = W, 4(1+GR,_4-D)

1. Pulse en el modo Seq para ver el editor de sucesiones Y= . Defina las sucesiones y los
valores iniciales para Rn y Win como se muestra a continuacion. Introduzca la sucesion Rn

para u(n) e introduzca la sucesion Wxr para v(n).

u(n)=u(n-1}x{1+0.05-0.001=v(n -1}

vinj=v{n-1)x{1+0.0002 xu(n-1}-0.03}
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Flokl Flotz Flebs

aMin=
G Bule—1 ki1
uinMinaBLzZaas
Sl aBue—1 ke
uinkinaBL5as
TG =

winMina=

Pulse [FORMAT] [ENTER] para seleccionar el formato de ejes Time.
Pulse (WINDOW] y defina las variables como se muestra a continuacion.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PlotStart=1 Xscl=100 Yscl=100
PlotStep=1

4. Pulse [GRAPH] para representar graficamente la sucesion.

\VAVAN

W

5. Pulse 0] para recorrer individualmente el nUmero de conejos (u(z)) y de lobos (v(z)) en
funcién del tiempo (n).

Sugerencia: Pulse un numero y después pulse [ENTER] para ir a un valor especifico de » (mes)
mientras estd en TRACE.

uzuC-13kid+ 05— 0Lkl uzuC-13kid+ 05— 0Lkl
oy R .
=2l WZEn . ____Y=1B1.7Ei5Z .

Pulse [FORMAT] [»] [*] [ENTER] para seleccionar el formato de ejes uv.

Pulse (WINDOW] y cambie las variables como se muestra a continuacién.

Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xscl=50 Yscl=10
SequenceGraphing.fm 12/7/10 page 116



8. Pulse [TRACE]. Trace el nimero de conejos (X) y el nimero de lobos (Y) en 400 generaciones.

U=t -1+ 05— 00k, Nota: Al pulsar [TRACE], aparece en la esquina
superior izquierda la ecuacion para u. Pulse (<] o
(] para ver la ecuacion para v.

=l
W=1le0.48ZEB Y=Bz.BBzEY4T

Comparacion de la TI-84 Plus con la TI-82

Sucesiones y variables de ventana

Consulte la tabla si esta familiarizado con la TI-82. En ella se muestran las sucesiones y las
variables de ventana de sucesiones de la TI-84 Plus, asi como sus contrapartidas en la TI-82.

TI-84 Plus TI-82

En el editor Y=

u(n) Un

u(zMin) UnStart (variable de ventana)
v(n) Vn

v(nMin) VnStart (variable de ventana)
w(n) no disponible

w(zMin) no disponible

En el editor de ventanas:

nMin nStart

nMax nMax
PlotStart nMin
PlotStep no disponible

Diferencias en la sucesion de pulsaciones entre la TI-84 Plus y la
TI-82

Cambios en las sucesiones de pulsaciones

Consulte la tabla si esta familiarizado con la TI-82. En ella se compara la sintaxis de nombres de
sucesiones y sintaxis de variables de la TI-84 Plus con las sintaxis correspondientes en la TI-82.

TI1-84 Plus / TI-82 On TI-84 Plus, press: On TI-82, press:
nin 2nd] (]
u(n) / Un [u] (2nd] [Y-VARS]
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TI1-84 Plus / TI-82 On TI-84 Plus, press: On TI-82, press:

v(n) I Vn [v] [Y-VARS]
w(n) [w] no disponible
u(n-1) / Un—-1 [u] [Un-r]

)
v(n—-1) / V-1 [v] [Vin1]

)
w(n-1) [w] no disponible

)
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Capitulo 7:
Tablas

Conceptos basicos: Raices de una funcién

Conceptos basicos es una introduccion muy general. Para obtener mas detalles, lea el capitulo.

Evalte la funcion Y = X3 - 2X para los numeros enteros comprendidos entre -10 y 10. ; Cuantos
cambios de signo se producen y para qué valores de la X?"

1.

Pulse 252153 para establecer el modo
de gréficos Func.

2. Pulse [Ys]. A continuacion, pulse 3 Flotli Fletz Flets
(para seleccionar 3) (4] 2 para introducir la QMEHLEH
funcion Y1=x3-2X. iz
~Ne=
~NE=
~Ne=
3. Pulse [TBLSET] para ver la pantalla TABLE TERELE SETUF
SETUP. Pulse [] 10 para ajustar TbiStart=-10. b Fhart=-18
Defina ATbI=1. Incdrnt: EMER Ask
Derend: [SEAs A=k
Seleccione Indpnt:Auto (valor independiente) y
Depend:Auto (valor dependiente).
4. Pulse [TABLE] para mostrar la pantalla de tabla. T
. . ETHEE| -980
Nota: El mensaje que aparece en la linea de i g
entrada, “Press + for ATbl” es una advertenciade | I )
que puede cambiar a ATbl desde esta vista de 4G E
tabla. La linea de entrada se limpia cuando se Hw=-18
pulsa cualquier tecla.
5. Pulse [¥] hasta que vea los cambios de signo en el FEET
valor de Y1. ; Cuantos cambios de signo hay y z i
para qué valores de X se producen? e 1
En este caso, puede ver también las raices de la L ;i
funcién si halla cuando Y1=0. Para investigar los  |7=%
cambios experimentados por X puede pulsar
para mostrar la solicitud A Tbl, introducir un nuevo
valor y buscar la respuesta.
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Como definir las variables

Pantalla TABLE SETUP

Para que aparezca la pantalla TABLE SETUP, pulse [TBLSET]. Utilice la pantalla TABLE SETUP
para definir el valor inicial y el incremento de la variable independiente para la tabla.

THELE SETUP

Start=6
aThl=1
Indrnt.: [EX= A=k
Oerend: [§Ee A=k

ThbiStart y ATbl

ThiStart (inicio de tabla) define el valor inicial de la variable independiente. TbiStart s6lo es valido
cuando la variable independiente se genera automaticamente (Indpnt:Auto seleccionado).

ATbl (incremento) define el incremento de la variable independiente.

Indpnt: Auto, Indpnt: Ask, Depend: Auto, Depend: Ask

Seleccion Caracteristicas de la tabla

Indpnt:Auto Los valores aparecen automaticamente en todas las casillas de

Depend: Auto la tabla.

Indpnt: Ask La tabla esta vacia. Cuando se introduce un valor para la variable

Depend: Auto independiente, los valores dependientes se calculan y se
muestran automaticamente.

Indpnt: Auto Aparecen los valores para la variable independiente. Para

Depend: Ask generar el valor correspondiente de la variable dependiente,

desplacese a la casilla especifica y pulse [ENTER].

Indpnt: Ask La tabla esta vacia. Introduzca valores para la variable

Depend: Ask independiente. Para obtener los valores de la variable
dependiente, desplace el cursor hasta la casilla especifica y
pulse ([ENTER].

Coémo configurar una tabla desde la pantalla principal o desde un programa

Para almacenar un valor en TbiStart, ATbl o Tbllnput desde la pantalla principal o desde un
programa, seleccione el nombre de variable en el menu VARS Table. Tbllnput es una lista de
valores de la variable independiente en la tabla actual.

Cuando pulse [TBLSET] en el editor de programas, podra seleccionar IndpntAuto, IndpntAsk,
DependAuto 0 DependAsk.
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Cémo definir las variables dependientes

Desde el editor Y=

Introduzca las funciones que definen las variables dependientes en el editor Y=. Unicamente
aparecen en la tabla las funciones seleccionadas en el editor Y=. Se utiliza el modo grafico actual.
En modo Par, debe definir ambos componentes de cada ecuacion paramétrica (Capitulo 4).

Desde el editor de tabla
Para editar una funcion Y= seleccionada desde el editor de tablas, siga estos pasos.

1. Pulse [TABLE] para visualizar la tabla y, después, pulse [»] o [{] para desplazar el cursor
hasta una columna de variables dependientes.

2. Pulse [4] hasta que el cursor esté sobre el nombre de una funcién en la parte superior de la
columna. La funcién se muestra en la linea inferior.

[Tl T
SHEmE
Iwn

0
i
:
E
y
£
&
YHEHE-2E

3. Pulse [ENTER]. El cursor se desplaza hasta la linea inferior. Modifique la funcion.

| |
o i o i
i -1 i -1
z 4 z 4
; i1 ; i1
i £g i £g
£ iic £ iic
g ol g ol
Y1 ElF-25 -

4. Pulse [ENTER] o [+]. Se calculan los nuevos valores. La tabla y la funcion Y= se actualizan
automéaticamente.

# Nl

el ot
mSme b
ran

- | B L P T

==

=M

Nota: También puede usar esta caracteristica para ver la funcion que define una variable
dependiente sin tener que salir de la tabla.
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Como visualizar la tabla

La tabla
Para visualizar la pantalla de tablas, pulse [TABLE].

Casilla actual

il
Valores de la variable i Valores de las
independiente (X) en__,, i <— variables
la primera columna 1; dependientes (Yn)
is . .
— en la segunda y
¥1="33,173120439 tercera columnas

Valor comrIeto de la casilla
actual

Nota: Cuando se abre la tabla por primera vez, la linea de entrada muestra el mensaje “Press + for
ATbI". El mensaje sirve para recordarle que puede pulsar [+] para cambiar a ATbl en cualquier
momento, y desaparece de la linea de entrada cuando se pulsa cualquier tecla.

Como borrar la tabla desde la pantalla principal o desde un programa

Desde la pantalla principal, seleccione la instruccién CirTable del CATALOG. Para borrar la tabla,
pulse [ENTER].

Desde un programa, seleccione 9:ClirTable del menu PRGM 1/O. Para borrar la tabla, ejecute el
programa. Si la tabla se ha configurado para IndpntAsk, se borraran todos los valores de variables
de la tabla, tanto independientes como dependientes. Si se ha configurado para DependAsk, se
borraran todos los valores de las variables dependientes.

Coémo visualizar mas valores de la variable independiente

Si selecciond Indpnt: Auto, puede pulsar [4] y [+] en la columna de la variable independiente para
ver mas valores de la variable independiente (X). A medida que se visualizan los valores de la
variable independiente, también van mostrandose los valores correspondientes de la variable
dependiente (Yn).

"

=

Vi

[Tl T
SHEmE
Iwn

Lol W k=R~
m-S-mn W
-

Il | AL

s

5]

Nota: Puede retroceder desde el valor introducido para TbiStart. A medida que lo hace, TbiStart se
actualiza automaticamente con el valor mostrado en la linea superior de la tabla. En el ejemplo
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anterior, TbiStart=0 y ATbl=1 genera y muestra valores de X=0, . . ., 6; pero puede pulsar [+] para
retroceder y mostrar la tabla para X=-1, .. ., 5.

# Nl Vi

L™ W k=K~ L 0
S men W

Il |Ewre

Cambio de la configuracion de tablas desde la vista en tabla

Para cambiar los valores de configuracion de una tabla desde la vista en tabla, basta con resaltar
un valor de la tabla, pulsar la tecla (4], y escribir un nuevo valor A .

1. Pulse Y9 y luego 1 [ALPHA] [F1] 1 2 D] [X.T.©.n] para Flotl Flokz Flot®

escribir la funcién Y1=1/2x. WiBEH
=Mz=l
M=
wMy=
wMe=
“NE=

2. Pulse [TABLE].

3. Pulse [-][-] =] para desplazar el cursor hasta

# N
resaltar 3, y pulse luego [4]. ] .
i
4. Pulse1 [F1] 1 2 para cambiar los valores de ﬁh iz
configuracion de la tabla y ver los cambios de X i g2
en incrementos de 1/2. aThl=1+2
5. Pulse [ENTER]. RS

Coémo visualizar otros valores de la variable dependiente

Si ha definido mas de dos variables dependientes, las dos primeras funciones Y= seleccionadas
se muestran en primer lugar. Pulse ] o [«] para mostrar las variables dependientes definidas por
otras funciones Y= seleccionadas. La variable independiente siempre esta en la columna de la
izquierda.
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# Vi i
- &y |
-z B -18
-z "B -1n
-1 -y -y
0 0 0
i B :
z 1y
Vz=-28

Nota: Para mostrar simultaneamente en la tabla dos variables dependientes que no hayan sido
definidas como funciones Y= consecutivas, vaya al editor Y=y anule la seleccion de las funciones
Y= entre las dos que desee visualizar. Por ejemplo, para mostrar a la vez Y4 e Y7 en la tabla, vaya

al editor Y=y anule la seleccion de Y5 e Y6.
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Capitulo 8:
Operaciones DRAW

Conceptos basicos: Dibujar una recta tangente

Este apartado es una introduccion genérica. Lea el capitulo para obtener méas detalles.

Supongamos que desea encontrar la ecuacion de la recta tangente al grafico de Y=sin(X) cuando

_ W2
X= ok
1. Antes de empezar, pulse y seleccione 4,

Radian y Func, si fuera necesario.

2. Pulse para mostrar el editor Y=. Pulse
para guardar sin(X) en Y1.

3. Pulse [Z00OM] 7 para seleccionar 7:ZTrig, que
representa graficamente la ecuacion en la ventana
Zoom Trig.

4. Pulse [DRAW] 5 para seleccionar 5:Tangent( y
ejecutar la instruccion tangente.

5. Pulse v120]E 2.

NIOFHAL s oy 3| 1]
FLOAT nizzQcEr7ED

HNEXT 4

Flotl Flotz Flokz
“MBsincikd
M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

wNe=

[F=sintay

e

[2=0 =0

[F=sinttny

=[c2r 20
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de abscisa 1/2/2; el valor X y la ecuacion de la recta
tangente se muestran en el grafico.

6. Pulse [ENTER]. Se dibuja la recta tangente en el punto ({

Considere repetir esta actividad con el modo fijado en el |,_ ..47
= ralzi+ izl

numero de decimales que desee. La primera pantalla
muestra cuatro decimales. La segunda pantalla
muestra el ajuste decimal definido en Flotante.

=.r071067E
=PENENMYT O R 1106

et

Utilizacion del menu DRAW

Menu DRAW

Para ver el menu DRAW, pulse [DRAW]. La interpretacion que la T1-84 Plus da a estas
instrucciones depende de si se llega al menu desde la pantalla principal, desde un editor de
programas o directamente desde un grafico.

DRAW POINTS STO

1: ClrDraw Borra todos los elementos dibujados.
2: Line( Dibuja una linea recta entre dos puntos.
3: Horizontal Dibuja una recta horizontal.

4: Vertical Dibuja una recta vertical.

5: Tangent ( Dibuja una recta tangente a una funcion.
6: DrawF Dibuja una funcioén.

7: Shade ( Sombrea un area entre dos funciones.
8: DrawlInv Dibuja la inversa de una funcion.

9: Circle( Dibuja un circulo

0: Text ( Permite escribir texto en un grafico.

A: Pen Instrumento para dibujar formas libres.

Antes de dibujar en un grafico

Debido a que las operaciones del menu DRAW dibujan encima del grafico de las funciones
actualmente seleccionadas, puede que antes de dibujar en un grafico desee realizar una o varias
de las siguientes acciones.

« Cambiar las opciones de la pantalla de modos (Mode).
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» Cambie los valores de formato de la pantalla correspondiente. Puede pulsar [FORMAT] 0
utilizar el método abreviado de acceso a la pantalla de modo para pasar a la pantalla de
formato grafico.

* Introducir o editar funciones en el editor Y=.

» Seleccionar o descartar funciones del editor Y=.

« Cambiar los valores de las variables de ventana.

« Activar o desactivar graficos estadisticos (stat plots).
» Borrar los dibujos existentes con CirDraw.

Nota: Si tras dibujar un gréfico realiza cualquiera de las acciones mencionadas anteriormente, el
grafico se volvera a trazar sin los dibujos cuando decida mostrarlo de nuevo. Antes de limpiar los
dibujos, puede almacenarlos con StorePic.

Dibujar en un grafico

Puede utilizar cualquiera de las operaciones del menu DRAW, salvo Drawlnv para dibujar en
representaciones graficas Func, Par, Pol y Seq. Drawlnv solo es valida en representacion grafica
Func. Las coordenadas para todas las operaciones DRAW son los valores de las coordenadas x e
y de la pantalla.

Puede utilizar la mayoria de las opciones de menu DRAW y DRAW POINTS para dibujar
directamente en un grafico, utilizando el cursor para identificar las coordenadas, o ejecutar estas

instrucciones desde la pantalla principal o desde un programa. Si al seleccionar una operacion del
menu DRAW, no se visualiza un grafico, aparecera la pantalla principal.

Borrar un dibujo

Mientras se visualiza un grafico

Todos los puntos, lineas y sombreados dibujados en un grafico con operaciones DRAW son
provisionales.

Para borrar dibujos del grafico visualizado en cada momento, seleccione 1:ClrDraw en el menu
DRAW. El grafico actual vuelve a representarse y visualizarse sin elementos dibujados.

Desde la pantalla principal o desde un programa

Comience en una linea en blanco de la pantalla principal o del editor de programas. Seleccione
1:ClIrDraw en el menu DRAW. La instruccion se copia en la posicion del cursor. Pulse [ENTER].

Cuando se ejecuta la instruccion ClrDraw, ésta borra todos los dibujos del grafico actual y muestra
el mensaje Done. La préxima vez que visualice el grafico, todos los puntos, lineas, circulos y
zonas sombreadas habran desaparecido.

ClrDOrzw
Oone
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Nota: Antes de borrar dibujos, puede almacenarlos con StorePic.

Dibujar segmentos de rectas

Directamente en un grafico
Para dibujar un segmento de recta mientras se visualiza un gréfico, siga estos pasos.

Seleccione 2:Line( en el menu DRAW.

2. Situe el cursor en el punto inicial de la recta que desee dibujar y
pulse (ENTER].

3. Desplace el cursor al punto final de la recta que desee dibujar. La recta ira apareciendo a
medida que desplace el cursor. Pulse I.

L

-

]

n=k.z191489 1V=6.45161:0

Para seguir dibujando segmentos de rectas, repita los pasos 2 y 3. Para cancelar Line(, pulse
(CLEAR].

Desde la pantalla principal o desde un programa

Line( dibuja un segmento de recta entre las coordenadas (X1,Y1) y (X2,Y2). Los valores pueden
introducirse como expresiones.

Line(X7,Y1,X2,Y2)

LinecB.8.5.3201

Para borrar un segmento de recta, introduzca Line(X7,Y1,X2,Y2,0)

Line(2:34,6.820 ..__.-"
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Dibujar rectas verticales y horizontales

Directamente en un grafico
Para dibujar una recta horizontal o vertical mientras se visualiza un gréfico, siga estos pasos.

1. Seleccione 3:Horizontal 0 4:Vertical del mend DRAW. Aparecera una recta que avanza a
medida que se desplaza el cursor.

2. Situe el cursor en la ordenada y (para rectas horizontales) o en la abscisa x (para rectas
verticales), por las que desee que pase la recta dibujada.

3. Pulse para dibujar la recta en el grafico.

W= -Z.FEEBER 1V=H.19EEYEY

Para seguir dibujando rectas, repita los pasos 2 y 3.

Para cancelar Horizontal o Vertical, pulse [CLEAR].

Desde la pantalla principal o desde un programa

Horizontal (linea horizontal) dibuja una recta horizontal en Y=y. y puede ser una expresioén, pero no
una lista.

Horizontal y

Vertical (linea vertical) dibuja una recta vertical en X=x. x puede ser una expresién, pero no una
lista.

Vertical x

Para indicar a la TI-84 Plus que dibuje mas de una recta vertical u horizontal, separe cada
instruccion mediante un signo de dos puntos (:).

MathPrint™ Classic

Horizontal viler| |Horizontal 7iler
t%ial d4:llertical
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Dibujar rectas tangentes

Directamente en un grafico
Para dibujar una recta tangente mientras se visualiza un grafico, siga estos pasos.

Seleccione 5:Tangent( del meni DRAW.

2. Pulse [7] y [4] para desplazar el cursor a la funcién cuya recta tangente desea dibujar. Si
selecciona ExprOn, se muestra la funcién Y= del grafico actual en la esquina superior
izquierda.

3. Pulse 1]y [ o escriba un numero para seleccionar el punto de la funcién en el que desea
dibujar la recta tangente.

4. Pulse [ENTER]. En modo Func, se muestra el valor X para el que se ha dibujado la recta tangente,
junto con la ecuacion de dicha recta, en la parte inferior de la pantalla. En los demas modos, se
muestra el valor dy/dx.

T

.o
T

n=1.963495Y
vz ZBeBBEZE0F ZER+1.67E

5. Cambie el parametro de decimal fijo en la pantalla de modos si desea visualizar menos digitos
parala Xy la ecuacién de la Y.

T

n=1.9835
vz ZBerR+1l.67ES

Desde la pantalla principal o desde un programa

Tangent( (recta tangente) dibuja una recta tangente a una expresion en términos de X, como Y1 o

X2 enel punto X=valor. X puede ser una expresion. La expresion se interpreta como si estuviese en
modo Func.
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Tangent de abscisa(expresion,valor)

Tan3dentCcY1. 300 /ﬁxkff

Dibujar funciones y relaciones inversas

Como dibujar una funcién

DrawF (dibujar funcion) dibuja, en el grafico actual, una expresién como una funcién en términos de
X. Al seleccionar 6:DrawF del menu DRAW, la TI-84 Plus regresa a la pantalla principal o al editor
de programas. DrawF no es interactiva.

DrawF expresion

OrawF %1-50

A
[

Nota: No puede utilizar una lista como expresién para dibujar una familia de curvas.

Cémo dibujar la inversa de una funcién

Drawlnv (dibujar inversa) dibuja, en el grafico actual, la relacion inversa de expresién en términos de
X. Al seleccionar 8:Drawinv del menu DRAW, la T1-84 Plus regresa a la pantalla principal o al editor
de programas. Drawlnv no es interactiva. Drawlnv sélo actia en modo Func.

Drawlnv expresion

Orawlne Y10 /rxggj

- ——

Nota: No es posible utilizar una lista de expresiones con Drawlnv.
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Sombrear zonas en un grafico

Coémo sombrear un grafico

Para sombrear una zona en un grafico, seleccione 7:Shade( del menu DRAW. La instruccion se
inserta en la pantalla principal o en el editor de programas.

Shade(funcioninf,funcionsup[,Xizquierda,Xderecha,patroén,resolucion))

Shade (-2, 4-2) Fhade (A" 3-8n, n-2
Oorne : Do ‘é
Shade -2, ¥3-gx.» Shade(X-2, ¥ 3-5%
Oaone PR TR PR
[ Dore
MathPrint™ Classic

Shade( dibuja funciéninf'y funciénsup en funcion de X en el grafico actual y sombrea la zona que esta
exactamente por encima de funciéninf'y por debajo de funciénsup. S6lo se sombrean las zonas
donde funciéninf < funciénsup.

Xizquierda Yy Xderecha, Si se indican, especifican los extremos izquierdo y derecho del sombreado.
Deben ser nimeros comprendidos entre Xmin y Xmax, que son los valores predeterminados.

patrén especifica uno de los cuatro patrones de sombreado siguientes.

patron =1 vertical (predeterminado)
patron =2 horizontal

patrén =3 negativoNpendiente 135°
patrén =4 positivoNpendiente 45°

resolucién especifica la resolucion del sombreado, utilizando un numero entero entre 1y 8.

resolucion =1 sombrea cada pixel (predeterminado)
resolucion =2 sombrea cada dos pixeles

resolucion =3 sombrea cada tres pixeles

resolucion =4 sombrea cada cuatro pixeles
resolucion =5 sombrea cada cinco pixeles
resolucion =6 sombrea cada seis pixeles

resolucion =7 sombrea cada siete pixeles
resolucion =8 sombrea cada ocho pixeles
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Dibujar circulos

Directamente en un grafico
Para dibujar un circulo directamente sobre un gréfico utilizando el cursor, siga estos pasos.

Seleccione 9:Circle( del menu DRAW.
Situe el cursor en el centro del circulo que desee dibujar. Pulse [ENTER].
Desplace el cursor hasta un punto de la circunferencia. Pulse [ENTER] para dibujar el circulo en

el grafico.
#=i \/\'{:45??'1

Nota: Este circulo aparece con forma circular, independientemente de los valores de variables de
pantalla porque lo ha dibujado directamente en pantalla. Si utiliza la instruccion Circle( desde la
pantalla principal o desde un programa, las variables de pantalla actuales pueden distorsionar la
forma.

Para seguir dibujando circulos, repita los pasos 2 y 3. Para cancelar Circle(, pulse [CLEAR].

Desde la pantalla principal o desde un programa
Circle( dibuja un circulo con centro en (X Y) y radio Estos valores pueden ser expresiones.

Circle(, Yradius)

Circledd.d.720

_—
"

Nota: Al utilizar Circle( en la pantalla principal o desde un programa, los valores actuales de la
ventana pueden distorsionar la forma del circulo dibujado. Utilice ZSquare (Capitulo 3) antes de
dibujar el circulo para ajustar las variables de ventana y obtener un circulo con la forma correcta.

Colocar texto en un grafico

Directamente en un grafico

Para colocar texto en un gréfico mientras éste se esta visualizando, siga estos pasos.
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Seleccione 0:Text( del menu DRAW.
Situe el cursor en el lugar donde desee que comience el texto.

Escriba los caracteres. Pulse o [A-LOCK] para escribir letras y 6. Puede introducir
funciones, variables e instrucciones de la TI-84 Plus. El tipo de caracter es proporcional, por lo
que el numero exacto de ellos que puede escribir es variable. A medida que teclea, los
caracteres se van situando en la parte superior de la representacion grafica.

Para cancelar Text( , pulse [CLEAR].

Desde la pantalla principal o desde un programa

Text( coloca en el grafico actual los caracteres de valor, que puede incluir funciones e instrucciones
de la TI-84 Plus. La esquina superior izquierda del primer caracter esta en un pixel (fila,columna),
donde fila es un entero entre 0 y 57, y columna otro entre 0 y 94. Tanto fila cOMo columna pueden ser
expresiones.

3 L]
ol CoaaY)

CEFa0) (EF.04)
.H. .\H.

Text(fila,columna,valor,valor . . .)

valor puede ser texto entre comillas (" ), o una expresién. La TI-84 Plus evaluara la expresion y
mostrara el resultado con un maximo de 10 caracteres.

=,
] /\
/ Yi=.2HWF-cH+a

Classic

Pantalla dividida

En una pantalla dividida Horiz, el valor maximo de fila es 25. En una pantalla dividida G-T, el valor
maximo de fila es 45 y el valor maximo de columna es 46.

Utilizar Pen para dibujar en un grafico

Como utilizar Pen

Lapiz dibuja sélo directamente sobre el grafico. No es posible activar la opcion Lapiz desde la
pantalla de inicio o desde un programa. Puede capturar la imagen que ha creado con el software
TI-Connect™ y guardarla en el ordenador como material de trabajo o de ensefanza, o bien
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almacenarla en la TI-84 Plus como un archivo de imagen (consulte la seccion Aimacenamiento de
imagenes graficas, mas abajo).

Para dibujar en un grafico visualizado, siga estos pasos.

1. Seleccione A:Pen del meni DRAW.

2. Situe el cursor en el punto en que desee comenzar a dibujar. Pulse para activar el lapiz.
3. A medida que desplace el cursor, éste dibujara en el grafico, sombreando de pixel en pixel.

4. Pulse para desactivar el lapiz.

A modo de ejemplo se ha utilizado Pen para crear la flecha que sefiala el minimo de la funcion
seleccionada.

Nota: Para seguir dibujando en el grafico, desplace el

/\\_/Flr cursor hasta una nueva posicion en la que desee
volver a dibujar, y repita los pasos 2, 3 y 4. Para

/ cancelar Pen, pulse [CLEAR].

Dibujar puntos en un grafico

Menu DRAW POINTS

Para mostrar el meni DRAW POINTS, pulse [DRAW] []. La interpretacion de estas instrucciones
depende de si se ha llegado a este menu desde la pantalla principal o desde el editor de
programas, o bien directamente desde un gréfico.

DRAW POINTS STO

1: Pt-On( Activa un punto

2: Pt-0ff ( Desactiva un punto

3: Pt-Change ( Cambia activando o desactivando un punto

4: Px1-0On( Activa un pixel

5: Px1-0ff( Desactiva un pixel

6: Pxl-Change( Cambia activando o desactivando un pixel

7: pxl-Test( Devuelve 1 si el pixel est4 activado, 0 si esta desactivado

Directamente en un grafico
Para dibujar un punto en un grafico, siga estos pasos.

1. Seleccione 1:Pt-On( del meni DRAW POINTS.
2. Desplace el cursor hasta la posicién en la que desee dibujar el punto.
3. Pulse para dibujar el punto.
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W=4.46B0BEL 1V=4.BZB7 087

Para seguir dibujando puntos, repita los pasos 2 y 3. Para cancelar Pt-On(, pulse [CLEAR].

Pt-Off(
Para borrar (desactivar) un punto dibujado en un gréfico, siga estos pasos.

1. Seleccione 2:Pt-Off( (punto desactivado) del meni DRAW POINTS.
2. Situe el cursor en el punto que desee borrar.
3. Pulse para borrar el punto.

Para seguir borrando puntos, repita los pasos 2 y 3. Para cancelar Pt-Off( , pulse [CLEAR].

Pt-Change(
Para cambiar (activar o desactivar) un punto de un grafico, siga estos pasos.

1. Seleccione 3:Pt-Change( (cambiar punto) del meni DRAW POINTS.
2. Situe el cursor en el punto que desee cambiar.
3. Pulse para cambiar el estado activado/desactivado del punto.

Para seguir cambiando puntos, repita los pasos 2 y 3. Para cancelar Pt-Change(, pulse [CLEAR].

Desde la pantalla principal o desde un programa

Pt-On( (punto activado) activa el punto situado en (X=x,Y=y). Pt-Off( desactiva el punto. Pt-Change(
cambia el estado del punto entre activado y desactivado. marca €s optativo; determina el aspecto
de los puntos; especifique 1, 2 0 3, donde:

1 =+ (punto; predeterminado) 2 =0 (cuadro) 3 =+ (cruz)
Pt-On(x,y/,marcaj)

Pt-Off(x,y/,marcaj)
Pt-Change(x,y)

Pt—0nc2. 5.2

PL-0n¢5.5,32
Oone

PL-0n¢2.5.12
Oone

Oone o+
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Nota: Si ha especificado marca para activar un punto con Pt-On(, debera especificar también marca
para desactivarlo con Pt-Off(. Pt-Change( no tiene la opcion marca.

Dibujar pixeles

Pixeles de la TI-84 PlusTI-84

Las operaciones PxlI- (pixel) le permiten activar, desactivar o invertir un pixel (punto) del gréafico
mediante el cursor. Al seleccionar una instruccién de pixel del menu DRAW, la TI-84 Plus regresa
a la pantalla principal o al editor de programas. Las instrucciones de pixel no son interactivas.

gy >
C0a0) C0a8Y)

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZIH.

Cémo activar y desactivar pixeles

PxI-On( (pixel activado) activa el pixel en (fila,columna), donde es fila un entero entre 0 y 62, y
columna €S un entero entre 0 y 94.

PxI-Off( desactiva el pixel. PxI-Change( cambia el pixel activandolo y desactivandolo.

PxI-On(fila,columna)
PxI-Off(fila,columna)
PxI-Change(fila,columna)

pxI-Test(

pxI-Test( (examina el pixel) devuelve 1 si el pixel de (,columna) esta activado o O si esta desactivado
en el grafico actual. fila debe ser un entero entre 0y 62. columna debe ser un entero entre 0 y 94.

pxI-Test(fila,columna)

Pantalla dividida

En una pantalla dividida Horiz, el valor maximo de fila es 30 para PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( y
pxI-Test(.

En una pantalla dividida G-T, el valor maximo de fila es 50 y el valor maximo de columna es 46 para
PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( y pxI-Test(.
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Almacenar imagenes de graficos

Menu DRAW STO

Para mostrar el meni DRAW STO, pulse [DRAW] [].

DRAW POINTS STO

1: StorePic Almacena la imagen actual

2: RecallPic Recupera una imagen guardada

3: StoreGDB Almacena la base de datos del grafico actual

4: RecallGDB Recupera una base de datos del grafico almacenada

Coémo almacenar una imagen de un grafico

Puede almacenar hasta 10 imagenes de graficos, cada una de las cuales es una imagen del
grafico visualizado actualmente, en las variables de imagen Pic1 a Pic9, o Pic0. Después, podra
superponer la imagen almacenada en un grafico visualizado desde la pantalla principal o desde
un programa.

Una imagen consta de elementos dibujados, funciones representadas graficamente, ejes y
marcas. La imagen no incluye etiquetas de ejes, indicadores de limite inferior y superior,
indicadores de introduccion ni coordenadas de cursor. Todas las partes de la pantalla que queden
ocultas por alguno de estos elementos se almacenaran con la imagen.

Para almacenar una imagen de un grafico, siga estos pasos.

Seleccione 1:StorePic del menu DRAW STO. StorePic se copia en la posicion actual del cursor.

2. Introduzca el numero (de 1 a 9, o 0) de la variable de imagen en la que desea almacenar la
imagen. Por ejemplo, si introduce 3, la TI-84 Plus almacenara la imagen en Pic3.

StorePic 3

Nota: También puede seleccionar una variable del menu secundario PICTURE ([VARS] 4). La
variable se copia junto a StorePic.

3. Pulse [ENTER] para mostrar el grafico actual y almacenar la imagen.

Recuperar imagenes de graficos

Cémo recuperar una imagen de un grafico
Para recuperar una imagen de un grafico, siga estos pasos.

1. Seleccione 2:RecallPic del menu DRAW STO. RecallPic se copia en la posicion actual del
cursor.
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2. Introduzca el numero (de 1 a 9, o 0) de la variable de imagen de la cual desea recuperar una
imagen. Por ejemplo, si introduce 3, la TI-84 Plus recuperara la imagen almacenada en Pic3.

EecallPic 3

Nota: También puede seleccionar una variable del menu secundario PICTURE ([VARS] 4). La
variable se copia al lado de RecallPic.

3. Pulse | para mostrar el grafico actual con la imagen superpuesta en él.

Nota: Las imagenes son dibujos. No se puede realizar un TRACE de una curva que forma
parte de una imagen.

Cémo borrar una imagen de un grafico

Para borrar de la memoria imagenes de graficos, utilice el menu secundario
MEMORY MANAGEMENT/DELETE (Capitulo 18).

Almacenar bases de datos de graficos (GDB)

¢ Qué es una base de datos de graficos?

Una base de datos de un grafico (GDB) es el conjunto de elementos que define una
representacion grafica concreta. El grafico puede reproducirse a partir de estos elementos. Puede
almacenar hasta diez bases de datos de graficos en variables (GDB1 hasta GDB9, o GDB0) y
recuperar cualquiera de ellas para reproducir los graficos.

Los cinco elementos de una base de datos de graficos son:

*  Modo grafico

* Variables de ventana

+ Parametros de formato

» Todas las funciones del editor Y=y si estan o no seleccionadas

+ El estilo de gréfico de cada funcién Y=

Las bases de datos de graficos no incluyen ningun elemento dibujado ni definiciones de
representacion grafica estadistica.

Como almacenar una base de datos de graficos
Para almacenar una base de datos de graficos, siga estos pasos.

1. Seleccione 3:StoreGDB del menu DRAW STO. StoreGDB se copia en la posicion actual del
Ccursor.

2. Introduzca el numero (de 1 a 9, o 0) de una variable de base de datos de graficos. Por
ejemplo, si introduce un 7, la TI-84 Plus almacenara la base de datos de graficos en GDB7.
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StoreGOE 7

Nota: También puede seleccionar una variable del menu secundario GDB ([VARS] 3). La
variable se copia al lado de StoreGDB.

3. Pulse [ENTER] para almacenar la base de datos actual en la variable de GDB especificada.

Recuperar bases de datos de graficos (GDB)

Coémo recuperar una base de datos de graficos

AVISO: Al recuperar una base de datos de graficos, se sustituiran todas las funciones Y=
existentes. Puede que prefiera almacenar las funciones Y= actuales en otra base de datos antes
de recuperar una almacenada.

Para recuperar una base de datos de graficos, siga estos pasos.

1. Seleccione 4:RecallGDB del menu DRAW STO. RecallGDB se copia en la posicion actual del
cursor.

2. Introduzca el numero (de 1 a 9, o 0) de la variable de GDB donde se encuentra la GDB que
desea recuperar. Por ejemplo, si introduce un 7, la TI-84 Plus recuperara la base de datos de
graficos almacenada en GDB?7.

EecallGOE 7

Nota: También puede seleccionar una variable del menu secundario GDB ([VARS] 3). La
variable se copia al lado de RecallGDB.

3. Pulse [ENTER] para sustituir la GDB actual por la recuperada. No se representa el nuevo grafico.
La TI-84 Plus cambia el modo gréfico automaticamente, si es necesario.

Como borrar una base de datos de graficos

Para borrar de la memoria una base de datos de graficos, utilice el menu secundario
MEMORY MANAGEMENT/DELETE (Capitulo 18).
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Capitulo 9:
Pantalla dividida

Conceptos basicos: Explorar el circulo de radio unidad

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Utilice el modo de pantalla dividida G-T (grafico-tabla) para explorar el circulo de radio unidad y su
relacion con los valores numéricos de los angulos trigonométricos de uso mas corriente, 0°, 30°,

45°,60°, 90°, etc.

Pulse para visualizar la pantalla de modos.
Pulse [+][~] ] para seleccionar Degree. Pulse [+]
0] para seleccionar el modo de graficos Par
(paramétrico).

Pulse FFFHEHPI0] para seleccionar el modo
de pantalla dividida G-T (grafico-tabla).

Pulse 7] =] =] =] [*] para mostrar la pantalla de

formato. Pulse 7] =] ] & &) (M) para seleccionar
ExproOff.

Pulse para visualizar el editor Y= para el modo de
graficos Par. Pulse [C0S] [X.T.6.n] 0] (ENTER] para
almacenar cos(T) en X1T. Pulse
para almacenar sin(T) en Y1T.

Pulse (WINDOW] para visualizar el editor de ventanas.
Introduzca los siguientes valores para las variables de
ventana.

Tmin=0 Xmin=L2.3 Ymin=L2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tstep=15 Xscl=1 Yscl=1

Pulse [TRACE]. En la izquierda de la pantalla, se
representara paramétricamente el circulo de radio
unidad, en el modo Degree, y se activara el cursor de
recorrido. Si T=0 (desde las coordenadas de recorrido
de graficos), puede observar, a partir de los valores de
la tabla de la derecha, que el valor de X1T (cos(T)) es
1 e Y1T (sin(T)) es 0. Pulse [»] para situar el cursor en
el siguiente incremento de 15°. A medida que recorra
el circulo en incrementos de 15°, se mostrara en la
tabla una aproximacion del valor estandar de cada
angulo.

Pulse [TBLSET] y cambie Indpnt a Ask.
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7. Pulse [2nd) [TABLE] para activar la parte de la pantalla T 1 %17
dividida que muestra la tabla. Pulse (] o [4] para —
resaltar un valor que desee editar; a continuacion, {:}.
introduzca un valor directamente en la tabla para
sobrescribir el valor anterior.

HiT
111
1

Uso de la pantalla dividida

Coémo establecer un modo de pantalla dividida

Para definir un modo de pantalla dividida, pulse [MODE], y mueva el cursor hasta Horiz o G-T y pulse
[ENTER].

» Seleccione Horiz para visualizar la pantalla de graficos ocupando la mitad horizontal superior
de la pantalla principal.

+ Seleccione G-T (gréafico-tabla) para visualizar la pantalla de graficos subdividida verticalmente
con el grafico a la izquierda y la tabla a la derecha.

oL §

EnG ECI ENG

CORMECTECMRL C
SERUENTIAL GG SERUENTIAL GG
W a+bic retoi LEF

FULL HORIZ FULL [TFHE G-T
INEXT 4 HNEXT 4
\ \
ol o S S N
Ly e A
WISEASE
Flotl Flotz Flots i
“MMiBsincHED E
“eBoosHd B
~Na= k=0

La pantalla dividida se activa al pulsar cualquier tecla que muestre una pantalla a la que se pueda
aplicar la pantalla dividida.

Si esta activada la opcion de graficos estadisticos, éstos aparecen junto con los graficos x-y.
Pulse [TABLE] para activar la parte de la pantalla dividida que contiene la tabla y mostrar los
datos de la lista. Pulse =] o [4] para resaltar un valor que desee editar y escriba el nuevo valor
directamente en la tabla para sobrescribir el anterior. Pulse [»] repetidamente para mostrar cada
columna de datos (tanto la tabla como los datos de la lista).
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La pantalla dividida muestra los graficos x-y y los graficos estadisticos

Algunas pantallas nunca se muestran en el modo de pantalla dividida. Por ejemplo, si pulsa [MODE
en el modo Horiz 0 G-T, la pantalla de modos se mostrara como una pantalla completa. Si después
pulsa una tecla que muestra una de las mitades de la pantalla dividida, por ejemplo [TRACE],

regresara a la pantalla dividida.

Cuando se pulsa una tecla o una combinacién de teclas en uno cualquiera de los modos, Horiz o
G-T, el cursor se sitla en la mitad de la pantalla a la que se aplica la tecla en cuestion. Por
ejemplo, si pulsa [TRACE], el cursor se sitda en la mitad de la pantalla donde aparece dibujado el
grafico. Si pulsa [TABLE], el cursor se situara en la mitad de la pantalla en la que aparece la

tabla.

La TI-84 Plus permanece en el modo de pantalla dividida hasta que se vuelve al modo de pantalla

Full).

Pantalla dividida Horiz (Horizontal)

Horiz

En el modo de pantalla dividida Horiz (horizontal), una linea horizontal divide la pantalla en dos

mitades: superior e inferior.

]

[

ey

el

Flotl Flotz
“M1Bsin
“MeBoosl
M=

Flokz

LD

Hel

En la mitad superior se muestra el grafico.
La mitad inferior muestra cualquiera de estas pantallas.

« Pantalla principal (cuatro lineas).

»  Editor Y= (cuatro lineas).

» Editor de listas estadisticas (dos filas).
+ Editor de ventanas (tres parametros).
» Editor de tablas (dos filas).
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Desplazamiento de una mitad a otra en el modo Horiz
Para utilizar la mitad superior de la pantalla dividida:

*  Pulse [GRAPH] o [TRACE].
»  Seleccione una operacion ZOOM o CALC.

Para utilizar la mitad inferior de la pantalla dividida:

* Pulse una tecla o combinacion de teclas que muestre la pantalla principal.
* Pulse [Y9 (editor Y=).

*  Pulse (editor de listas estadisticas).

* Pulse (editor de ventanas).

* Pulse [TABLE] (editor de tablas).

Pantallas completas en el modo Horiz
Todas las demas pantallas se ven como pantallas completas en el modo de pantalla dividida Horiz.
Para regresar a la pantalla dividida Horiz desde una pantalla completa en el modo Horiz, pulse

cualquier tecla o combinacion de teclas que muestre el grafico, la pantalla principal, el editor Y=, el
editor de listas estadisticas, el editor de ventanas o el editor de tablas.

Pantalla dividida G-T (Grafico-tabla)

Modo G-T

En el modo de pantalla dividida G-T (grafico-tabla), una linea vertical divide la pantalla en dos
mitades: izquierda y derecha.

La mitad izquierda muestra todos los graficos y representaciones graficas activas.

La mitad derecha muestra los datos de la tabla que corresponden al grafico de la izquierda, o bien
los datos de la lista correspondiente a la representacion grafica de la izquierda.

Desplazamiento de una mitad a otra en el modo G-T
Para utilizar la mitad izquierda de la pantalla dividida:

e Pulse [GRAPH] o [TRACE].
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»  Seleccione una operacion ZOOM o CALC.

Para utilizar la mitad derecha de la pantalla dividida:, pulse [TABLE]. Si los valores de la derecha
son los datos de la lista podra editarlos de igual modo que con el editor de listas estadisticas.

Uso de [TRACE] en el modo G-T

A medida que pulsa [ o ] para desplazar el cursor de trazado por un grafico situado en la mitad
izquierda de la pantalla dividida en modo G-T, la tabla situada en la mitad derecha se desplazara
automaticamente para coincidir con los valores actuales del cursor. Si se ha activado mas de un
grafico o representacion grafica, pulse (4] o [] para seleccionar otro grafico o representacion
diferente.

H=sinii) * Nl
) )
i _2675 |.z64z
i07 |77
ez |3
Ho.BOZNPEOY |
¥=.71907618

Nota: Si el recorrido se lleva a cabo en el modo de graficos Par, se mostraran los dos
componentes de una ecuacion (XnT e YnT) en las dos columnas de la tabla. A medida que se
realiza el recorrido, se muestra el valor actual de la variable independiente T en el gréfico.

Pantallas completas en el modo G-T

Aparte del grafico y la tabla, todas las demas pantallas se muestran como pantallas completas en
el modo de pantalla dividida G-T.

Para regresar a la pantalla dividida G-T desde una pantalla completa en el modo G-T, pulse
cualquier tecla que muestre un grafico o la tabla.

Pixeles de la TI-84 Plus en los modos Horizy G-T

Pixeles de la TI-84 Plus en los modos Horizy G-T

3 a 3
ol CoaaY) o0 FCoyeD

TR CxiagD,

CEO0) KEdHE
x

Nota: En las ilustraciones, cada conjunto de nimeros entre paréntesis representa la fila y columna
de un pixel de esquina que esta activado.
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Instrucciones DRAW Pixel

Para las instrucciones PxI-On(, PxI-Off( y PxI-Change( y para la funcion pxI-Test(:

*  En el modo Horiz, el valor maximo de fila es 30; el valor maximo de columna es 94.

* En el modo G-T, el valor maximo de fila es 50; el valor maximo de columna es 46.

PxI-On(fila,columna)

Instruccion Text( del meni DRAW

Para la instruccién Text(:

* En el modo Horiz, el valor maximo de fila es 25; el valor maximo de columna es 94.

* En el modo G-T, el valor maximo de fila es 45; el valor maximo de columna es 46.

Text(fila,columna," texto")

Instruccion Output( del meni PRGM 1/O
Para la instruccion Output(:

* En el modo Horiz, el valor maximo de fila es 4; el valor maximo de columna es 16.

* En el modo G-T, el valor maximo de fila es 8; el valor maximo de columna €s 16.
Output(fila,columna,"texto™)

Nota: La instruccion Output( sélo se puede utilizar desde un programa.

Coémo establecer un modo de pantalla dividida desde la pantalla principal o desde un

programa

Para establecer Horiz o G-T desde un programa, siga estos pasos.

1. Pulse [MODE] mientras el cursor esta en una linea en blanco del editor de programas.

2. Seleccione Horiz 0 G-T.

Se copiara la instruccion en la posicion del cursor. El modo se establece cuando se encuentra la
instruccion durante una ejecuciéon. Permanece activado después de la ejecucién del programa.

Nota: También puede copiar Horiz 0 G-T en la pantalla principal o en el editor de programas desde

CATALOG (Capitulo 15).
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Capitulo 10:
Matrices

Primeros pasos: Uso del menu emergente MTRX

El documento Primeros pasos es una guia de introduccion rapida. Lea el capitulo para obtener
mas detalles.

Puede utilizar el ment emergente MTRX ([ALPHA] [F3]) para introducir y calcular una matriz rapida
en la pantalla de inicio o en el editor Y=.

Nota: Antes de escribir una fracciéon en una matriz, borre los ceros que contenga.

2 3\ /4 3

5 8) (2

Ejemplo: Sume las matrices siguientes: . y guarde el resultado en la matriz C.

1. Pulse [ALPHA] [F3] para abrir el editor de matrices
rapidas. La dimension predeterminada para las
matrices es de dos filas por dos columnas.

ROu: 1@z 4 5 6
COL:1E Y E G

2. Pulse [][=] para resaltar Aceptar y luego [ENTER]. [a a]

3. Pulse 2][)] 3] 5[] 8 ] para crear la primera [2 -3]
matriz.

4. Pulse (+](ALPHA] [F3] [+ <] [ENTER] 4 ) 3 2] 2 2] 1 ] [2 -3]+[4 3]

para crear la segunda matriz y efectuar el 58 21 -
calculo. 2 9]
[ |
5. Pulse [MATRX] y seleccione 3:[C]. = 5171z 11
5 4]
¥ 9
An=s+I[C]
5 4]
¥ 9
[ |
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6. Pulse para almacenar la matriz en [C]. IFI? MATH EOIT

i [B
Ji[C] 2=2
4: [0
S [E
& [F
[5G
En el editor de matrices ([2nd] [MATRX]), observe que la  [RFES MATH ELTT
matriz [C] tiene dimensién 2x2. %= E
? C] 2x2
[0
S [E
& [F
[5G

MATRIXIC] 2 x2

[ - 1
L7 a 1
1:1=6
Puede pulsar ] ] para abrir la pantalla EDIT, y 5 21 12 1J
seleccionar [C] para editarla. % g
Ans+I[C]
& A
¥ 9
[ |

Conceptos basicos: Sistemas de ecuaciones lineales

Conceptos basicos es una introduccion breve. Para conocer mas detalles, lea todo el capitulo.

Supongamos que desea encontrar la solucion de x+2y+3z=3 y 2x+3y+4z=3. En la TI-84 Plus,
puede resolver un sistema de ecuaciones lineales introduciendo los coeficientes como elementos
de una matriz y, posteriormente, utilizando rref(( para obtener la forma triangular reducida de una
matriz.

1. Pulse [2nd] [MATRIX]. Pulse [»] ] para mostrar el menl  [METRIRIAT = =4
MATRX EDIT. Pulse 1 para seleccionar 1:[A]. H_ 0 0 -

0 0 -
2. Pulse 2 4 para definir una matriz 2x4.
El cursor rectangular indica el elemento actual.
Ltos puntos suspensivos (...) indican que hay otras
columnas que no pueden verse en la pantalla.

1.1=H

3. Pulse1 para introducir el primer elemento. [METRIXIA] = =4
El cursor rectangular se desplaza a la segunda 1 UH— -
columna de la primera fila. }

1. z=H
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4. Pulse 2 [ENTER] 3 [ENTER] 3 [ENTER] para completar la
fila superior (de x+2y+3z=3).

5. Pulse 2 [ENTER] 3 [ENTER] 4 (ENTER] 3 (ENTER] para
introducir la fila inferior (de 2x+3y+4z=3).

6. Pulse [auiT] para volver a la pantalla principal.
Comience en una linea vacia. Pulse [MATRIX] [»]
para ver el menld MATRX MATH. Pulse [+] parair al
final del menu. Seleccione B:rref( para copiar rref(
en la pantalla principal.

7. Pulse [MATRIX] 1 para seleccionar 1: [A] en el
menU MATRX NAMES. Pulse [J] [ENTER]. Se muestra
la forma triangular reducida de la matriz y se
almacena en Ans.

1X-1Z=-3 dedonde X=-3+Z
1Y +2Z2=3 de donde Y=3-2Z

Como definir una matriz

¢ Qué es una matriz?

MATRIXIAD 2 x4

E 0

Ea4=3

rref il

rref C [A] 2
[1@'1'3]
a1 2 3
[ |

Una matriz es un vector bidimensional, que puede mostrar, definir y editar en el editor de matrices.
También puede definir una matriz con el ment emergente MTRX ([ALPHA] [F3]). La TI-84 Plus
cuenta con 10 variables de matriz, de [A] a [J]. Si lo desea puede definir una matriz directamente
en una expresion. Dependiendo de la cantidad de memoria disponible, cada matriz puede tener
hasta 99 filas o columnas, si bien las matrices de TI-84 Plus sélo pueden contener nimeros
reales. Para poder utilizar fracciones en una matriz debera guardarlas primero como niumeros

reales.

Como seleccionar una matriz

Antes de definir o mostrar una matriz en el editor, debe seleccionar su nombre. Para ello, siga

estos pasos.

1. Pulse [MATRIX] (] para ver el ment MATRX EDIT. Se mostraran las dimensiones de las

matrices definidas anteriormente.

2. Seleccione la matriz que desee definir. Aparecera la pantalla MATRX EDIT.
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MATRIXIE] 1 1
Lo 1

Como aceptar o cambiar las dimensiones de la matriz

Las dimensiones de la matriz (fila % columna) se muestran en la linea superior. Las dimensiones de
una matriz nueva son 1 x1. Debera aceptar o modificar las dimensiones siempre que edite una
matriz. Cuando se selecciona una matriz para definirla, el cursor resalta la dimension
correspondiente a la fila.

* Para aceptar la dimensién de la fila, pulse [ENTER].
» Para modificar la dimensién de la fila, introduzca el nimero de filas (hasta 99) y pulse [ENTER].
El cursor pasara a la dimension de columna, que debera aceptar o modificar siguiendo el mismo

procedimiento que para las filas. Cuando pulse [ENTER], el cursor rectangular pasara al primer
elemento de la matriz.

Como ver los elementos de una matriz

Como visualizar elementos de la matriz

Después de determinar las dimensiones de la matriz, puede verla e introducir valores para sus
elementos. En una matriz nueva, todos los valores son cero.

Seleccione la matriz en el menu MATRX EDIT e introduzca las dimensiones. La parte central del
editor de matrices muestra hasta siete filas y tres columnas de una matriz, con los valores de los
elementos en forma abreviada si es necesario. El valor completo del elemento actual, sehalado
por el cursor rectangular, aparece en la linea inferior.

MATRIXIA] 2 =a
FRTIT 1z ez -
-1z.E 1hyi4z 0 -
0 0 0 -
0 0 0 -
EuZeB  2Eez 0 -

I -
e 1 K] 0 4
1,1=3. 141592653,

Esta es una matriz de 8x4. Los puntos suspensivos en las columnas derecha e izquierda indican
que hay mas columnas.? o { en la columna derecha indican que hay mas filas.

Como borrar una matriz

Para borrar matrices de la memoria, utilice el menu secundario MEMORY MANAGEMENT/DELETE
(Capitulo 18).
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Como ver una matriz

El editor de matrices tiene dos areas contextuales: visualizacion y edicion. En el contexto de
visualizacion puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse rapidamente de un elemento de
matriz al siguiente. La linea de edicion muestra el valor completo del elemento resaltado.

Seleccione la matriz en el menui MATRX EDIT e introduzca las dimensiones.

MATRIXIA] 2 =a
FRTIT 1z ez -
-1z.E 1hyi4z 0 -
0 0 0 -
0 0 0 -
EuZeB  2Eez 0 -
0 0 . -
e 1 K] 0 4

1,1=3. 141592653,

Uso de las teclas en el contexto de visualizacion

Tecla Funcion
(ol Desplaza el cursor rectangular dentro de la fila actual
(*Jo (4] Desplaza el cursor rectangular dentro de la columna actual; en la

fila superior, (<] desplaza el cursor a la dimension de la columna;
en la dimension de la columna, (<] desplaza el cursor a la
dimension de la fila

ENTER Cambia al contexto de edicion; activa el cursor de edicion en la
fila inferior

CLEAR Cambia al contexto de edicion; borra el valor de la linea inferior

Cualquier Cambia al contexto de edicion; borra el valor de la linea inferior;

caracter copia el caracter en la linea inferior

[INS] Ninguna

DEL Ninguna

Coémo editar un elemento de una matriz

En el contexto de edicidn, se activa un cursor de edicion en la linea inferior. Para editar el valor de
un elemento de la matriz, siga estos pasos.

Seleccione la matriz en el menui MATRX EDIT e introduzca las dimensiones.

2. Pulse [, [4], [*], y [¥] para desplazar el cursor hasta el elemento de matriz que desee
modificar.

3. Cambie al contexto de edicion pulsando [ENTER], [CLEAR], o una tecla de introduccion.

Cambie el valor del elemento de matriz usando las teclas del contexto de edicién descritas a
continuacion. Puede introducir una expresion, que se evaluara cuando salga del contexto de
edicion.

Nota: Puede pulsar [CLEAR] (ENTER] para restablecer el valor del cursor rectangular en caso de
que haya cometido algun error.
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5. Pulse [ENTER], (], o [¥] para pasar a otro elemento.

MATEIXIA] &2 =4 MATEIXIA] &2 =4
zANlE  -ZANZ - TANLE  -niyz 13 -
=iidlE 0 - ez 0 -
0 - 11233 0 -
0 ] - 0 ] -
ig 0 0 - ig 0 0 -
0 BEPdy 0 - 0 BEPdy 0 -
0 i z 1 0 i z 1

xa1=25E+3 xaz=H

Uso de las teclas en el contexto de edicion

Tecla Funcion
o] Desplaza el cursor de edicién dentro del valor
*o[4] Guarda el valor mostrado en la linea de edicion en el elemento

de matriz; cambia a contexto de visualizacion y mueve el cursor a
lo largo de la columna

ENTER Guarda el valor mostrado en la linea de edicion en el elemento
de matriz; cambia a contexto de visualizacién y mueve el cursor
hasta el siguiente elemento de la fila

CLEAR Borra el valor de la linea inferior

Cualquier Copia el caracter en la posicion del cursor de edicion en la linea

caracter inferior

[INS] Activa el cursor de insercion

DEL Borra el caracter situado debajo del cursor de edicion en la linea
inferior

Coémo utilizar matrices en expresiones

Coémo utilizar una matriz en una expresion
Para utilizar una matriz en una expresién, puede:

*  Copiar el nombre a partir del meni MATRX NAMES.
* Recuperar el contenido de la matriz en la expresion mediante [RcL] (Capitulo 1).

* Introducir directamente la matriz (consulte mas adelante).

Coémo introducir una matriz en una expresion

En el editor de matrices, puede introducir, editar y almacenar una matriz. También puede
introducir una matriz directamente en una expresion.

Para introducir una matriz en una expresion, siga estos pasos.

1. Pulse [ [] para indicar el principio de la matriz.
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Pulse [[] para indicar el principio de una fila.

Introduzca un valor, que puede ser una expresion, para cada elemento de la fila; separe los
valores con comas.

Pulse [1] para indicar el final de una fila.

Repita los pasos 2 al 4 para introducir todas las filas.

Pulse [1] para indicar el final de la matriz.

Nota: Los corchetes de cierre ]] no son necesarios al final de un expresion ni antes de >.
La matriz resultante se muestra en la forma:

[[elementol, 1,...,elementol,n] [elementom, 1,...,elementom,n]]

La expresion se evalua cuando se ejecuta la entrada.

%T[[l:?:S] [4.35-6

[[2 4 &1
[2 18 1211

Nota:
* Las comas que debe introducir para separar elementos no se ven en la salida.

* Los paréntesis de cierre son necesarios cuando se introduce una matriz directamente en
la pantalla de inicio o en una expresion.

» Las matrices que se definen en el editor de matrices se almacenan automaticamente. No
obstante y dado que las matrices que se introducen directamente en la pantalla de inicio o
en una expresion no se almacenan de forma automatica, debera almacenarlas
explicitamente.

En modo MathPrint™, también puede utilizar el menu emergente MTRX para introducir este tipo
de matrices:

1. Pulse F1 =11 D] ] para definir la dimensién de la matriz.
2. Pulse 1] 2D]2[]4[]50]6 ] para definir la matriz.
3. Pulse para efectuar la operacion.

Mostrar y copiar matrices

Como mostrar una matriz

Para ver el contenido de una matriz en la pantalla principal, seleccione la matriz en el menu
MATRX NAMES y pulse [ENTER].
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[A]

En modo MathPrint™:

* Una flecha hacia la izquierda o la derecha indica la presencia de mas columnas.

* Una flecha hacia arriba o abajo indica la presencia de mas filas.
En modo Classic:

* Los puntos suspensivos en la columna derecha o izquierda indican que hay mas columnas no
visibles.

+ 1ol enlacolumna derecha indican que hay mas filas.

En cualquier modo, pulse 1], [{, [] y (4] para desplazar la matriz. Puede desplazar la matriz
después de pulsar [ENTER] para calcularla. Si no puede desplazar la matriz, pulse <] [ENTER] (ENTER
para repetir la operacion.

94 -9 -1 -4 AR EEEE 1618
9 4 -4 -5 =2 Llle.BEEE -188.
I -4 -2 9 -5 A9 EEER . -E2.8.
5 o -8 ‘9 -g* L2ED.8E80E 95,4,
359 1 1 3 o EHEAEE Eo. BA...
_ 4 A7 EEEE 13604,

§ 302 % °F -1 [(Z.peea  -&3.@f

MathPrint™ Classic

Nota:

* No es posible copiar la salida de una matriz desde el historial.

* Los calculos de las matrices no se guardan cuando se cambia de modo MathPrint™ a modo
Classic, y viceversa.

Coémo copiar una matriz en otra
Para copiar una matriz, siga estos pasos.

1. Pulse [MATRX] para ver el meni MATRX NAMES.

2. Seleccione el nombre de la matriz que desee copiar.
3. Pulse [STO»).
4

Pulse [MATRX] otra vez y seleccione el nombre de la nueva matriz en la que desea copiar la
matriz existente.

5. Pulse [ENTER] para copiar la matriz en el nuevo nombre de matriz.
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[A1+[E]

L=
g fu]
=0
—_—

Coémo acceder a un elemento de matriz

En la pantalla principal o desde un programa, puede almacenar un valor en una matriz o
recuperarlo de ella. El elemento debe encontrarse dentro de las dimensiones de matriz definidas
actualmente. Seleccione |a matriz en el meni MATRX NAMES.

[matriz)(fila,columna)

B+[BlC2, 308 [B]
ra9

320
[B]C2.32

Uso de funciones matematicas con matrices

Como utilizar funciones matematicas con matrices

Al trabajar con matrices puede utilizar muchas de las funciones matematicas que encontrara en el
teclado de la TI-84 Plus, el mend MATH, el mend MATH NUM y el ment MATH TEST . No obstante,
debe asegurarse siempre de que las dimensiones de la matriz sean las apropiadas a cada caso.
Cada una de las funciones siguientes crea una nueva matriz, pero no afecta a la matriz original, que
permanece sin cambios.

Suma, Resta, Multiplicacion

Para sumar ((+]) o restar ([-]) matrices, las dimensiones deben ser las mismas. La respuesta es
una matriz en la que los elementos son la suma o la resta de los elementos individuales
correspondientes.

matrizA+matrizB
matrizA—matrizB

Para multiplicar ((x]) dos matrices, la dimensién de la columna de la matriz4 debe coincidir con la
dimension de fila de la matrizB.
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matrizA*matrizB

[A] [AI+[E]

[E]

FE R
il R

T

T
[Al1#[E]

=]

T

Al multiplicar una matriz por un valor 0 un valor POr una matriz, Se obtiene una matriz en la que cada
elemento de la matriz esta multiplicado por valor.

matriz¥valor
valor*matriz

[A1#3

Opuesta

Al calcular la matriz opuesta de otra, ((]) devuelve una matriz en la que cambia el signo de todos
los elementos (se invierten).

-matriz
[A] -
ki
-[Al S
[£ Z
[ |
abs(

abs( (valor absoluto, mend MATH NUM) devuelve una matriz con el valor absoluto de cada
elemento de matriz.

abs(matriz)
[C]
['23 B
-23 14
I ICT1
[23 =4
25 14
|
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round(

round( (menu MATH NUM) devuelve una matriz. Redondea todos los elementos de matriz a
#decimals. Si no se indica #decimals, los elementos se redondean hasta 10 digitos.

round(matriz[,#decimals])

[A]
[1.259 2.333]
J.E62 4,123
round s [A] .22
[1.26 2.33]
J.66 4,12

Invertir

Utilice la funcion ™ (=) o ("] -1 para invertir una matriz. matrizdebe ser cuadrada y el determinante
no puede ser igual a cero.

matriz- 1

MATRIXIAD 2 x2 | |[F|]'1
[ z 1
[: y 1

Potencias

Para elevar una matriz a una potencia, la mar-iz debe ser cuadrada. Puede utilizar 2 (7)), 3 (menu
MATH), 0 *potencia (*] para potencias entre 0 'y 255).

matriz2
matriz3

matriz®potencia

MATRIZLA] 2 =2 I
[1 z ] 37 54
L: ! ! [81 118
I
[1959 1558
FIIT I406
MathPrint™
TR 3
[I37 54 ]
(21 1igl)
[R5
1BES 1558]
3IIT Z4BET]
Classic
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Operaciones relacionales

Para comparar dos matrices usando las operaciones relacionales =y # (menu TEST), deben tener
las mismas dimensiones. =y # comparan la matriz4 con la matrizB elemento a elemento. Las demas

operaciones relacionales no pueden aplicarse a las matrices.

matrizA=matrizB devuelve 1 si todas las comparaciones son verdaderas; de lo contrario, devuelve 0.

matrizA#matrizB devuelve 1 si al menos una de las comparaciones es falsa.

[A]

[E]

L L =
[0 T Y
[ L e

iPart(, fPart(, int(

iPart( , fPart( , y int( estan en el mend MATH NUM.
iPart( devuelve una matriz con la parte entera de cada elemento de la matriz.
fPart( devuelve una matriz con la parte fraccionaria de cada elemento de la matriz.

int( devuelve una matriz con el mayor entero de cada elemento de la matriz.

[A1=[E]
[A12[E]

iPartCIC]2

16a 4]

fPartC[C12

—_—
rd= o=

glh!le

iPart(matriz)
fPart(matriz)
int(matriz)
[C]
E in
c0l  Oyz
R
[0l
1.25 3.333

[

168.5 47.15

]

iPartC[D] 2
1 3]
168 47

fPartC[D]2
.2

-3
|

2. 333]

.15
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Operaciones del menu MATRX MATH

Menui MATRX MATH

Para acceder al meni MATRX MATH, pulse [MATRIX] [].

NAMES MATH EDIT

1:det(

2T

3:dim(
4:Fill(
5:identity(
6:rochM(
7:augment(
8:Matrplist(
9:Listrmatr(

Calcula el determinante

Transpone la matriz

Devuelve las dimensiones de la matriz

Rellena todos los elementos con una constante
Devuelve la matriz identidad

Devuelve una matriz aleatoria

Concatena dos matrices

Almacena una matriz en una lista

Almacena una lista en una matriz

0:cumSum( Devuelve las sumas acumuladas de una matriz
Acref( Devuelve la forma triangular de una matriz

B:rref( Devuelve la forma triangular reducida de una matriz
C:rowSwap( Intercambia dos filas de una matriz

D:row+( Suma dos filas; almacena en la segunda fila
E:*row( Multiplica la fila por un nimero

F:*row+( Multiplica la fila y la suma a una segunda

det(

det( (determinante) devuelve el determinante (un ndmero real) de una martriz cuadrada.

det(matriz)

T (Transponer)

T (transponer) devuelve una matriz en la que cada elemento (fila, columna) se intercambia con el
elemento correspondiente (columna, fila) de la matriz.
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matrizT

[A] [A1T

Coémo acceder a las dimensiones de la matriz con dim(
dim( (dimensién) devuelve una lista que contiene las dimensiones ({filas,columnas}) de |la matriz.
dim(matriz)

Nota: dim(matriz)> Ln:Ln(1) devuelve el niUmero de filas. dim(matriz)> Ln:Ln(2) devuelve el nimero
de columnas.

Tz 71 S g 3 1]
d““[[-a 3 1] iz 33
. 2 3 Ans-+L1
£2 33
LiC1)
z

Como crear una matriz con dim(

Utilice dim(con para crear una nueva matriz de dimensiones filas X columnas y todos los
elementos con valor cero.

{filas,columnas}>dim(matriz)

{2, 23 3dimd [E] 2
2 2%

[E] 5
[5 &]

Cémo redimensionar una matriz con dim(

Utilice dim(con para cambiar las dimensiones de una matriz existente por las dimensiones
filas % columnas. Los elementos de la matriz anterior que estén dentro de las nuevas dimensiones no
varian. Los elementos nuevos seran ceros.

Nota: Los elementos de la matriz que queden fuera de las nuevas dimensiones seran suprimidos.

{filas,columnas}>dim(matriz)
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Fill(
Fill( almacena un valor en cada elemento de la matriz.

Fill(valor,matriz)

Fill¢S. [El>
Domne
[E]
B
59
|
identity(

identity( devuelve la matriz identidad de dimension filas % dimension columnas.

identity(dimension)

identitaCdd

18648
8108
BE 18
B8 a1

randM(

randM( (crear matriz aleatoria) devuelve una matriz de filas X columnas de enteros aleatorios de un
digito (-9 a 9). Los valores estan controlados por la funcién rand (Capitulo 2).

randM(filas,columnas)

B+tand: randfoz. x
[El -7
2 8

augment(

augment( afiade la matriz4 a la matrizB como columnas nuevas. matriz4 y matrizB deben tener el
mismo numero de filas.

Matrices.fm 12/7/10 page 161



augment(matriz4,matrizB)

[é 3]”“1 o [é E] L7 el [5 5]
[3 4] [g g]*[E” augmenti[ﬁlp?[EE]:}
[5 5] [1 25 5]
- 3478
Matnlist(

Matrplist( (matriz almacenada en lista) llena cada nombrelista con los elementos de cada columna
de matriz. Si el nUmero de argumentos de nombrelista €s superior al numero de columnas de matriz,
entonces Matrplist( hace caso omiso de los argumentos adicionales de nombrelista. Similarmente, si
el numero de columnas de matriz es superior al nimero de argumentos de nombrelista, entonces
Matrlist( hace caso omiso de las columnas extra de matriz.

Matrdlist(matriz,nombrelistad,...,nombrelista n)

[A] {23 L1
> 1 4>

[4 5 E-] Lz
MatrrlistC[AR1-3F 2 o

Done Lz
[ | 3 e

Matrdlist( también llena un nombrelista con elementos de una #columna especificada de marriz. Para
llenar una lista con una columna especificada de matriz, debe introducir #columna después de matriz.

Matplist(matriz, #columna,nombrelista)

[A] {53 L4
[4 ] 6]

MatreliztC[A].3

x Oone

362

Listrmatr(

Listrmatr( (listas almacenadas en matriz) llena la matriz columna por columna con los elementos
de cada lista. Si no todas las listas tienen la misma dimension, entonces Listbmatr( rellena cada
fila adicional de nombrematriz con 0. Las listas de numeros complejos no son validas.
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Listrmatr(listad,...,listan,nombrematriz)

{1=2=3}+LH1 p— LiStFNatFﬁLﬁaL¥F
£4.5. 635 LY (] ane
4 5 63X —» i47
tFr.8.93+ B
7 e 9 238
I69
[ |
cumSum(

cumSum( devuelve las sumas acumuladas de los elementos de la matriz, empezando por el primer
elemento. Cada elemento es la suma acumulada de la columna en sentido descendente.

cumSum(matriz)

[0l cumSums [O] 2
1z 1
34 4 &
36 91z

[ |

Operaciones con filas

Las operaciones con filas, que pueden utilizarse en una expresién, no cambian la matriz
almacenada en la memoria. Todos los numeros y valores de las filas pueden introducirse como
expresiones. Selecciona la matriz en el menu Matrx Names.

ref(, rref(

ref( (forma triangular) devuelve la forma triangular de una matriz real. El nUmero de columnas debe
ser mayor o igual que el niumero de filas.

ref(matriz)

rref( (forma triangular reducida) devuelve la forma triangular reducida de una matriz real. El nimero
de columnas debe ser mayor o igual que el numero de filas.

rref(matriz)
[E] ref il [B] 2
[4 1A '5] 1 2.5 -1.25
2 8 2 B 1 1.5
rref  [B] 2
1a -5
#H11.5
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rowSwap(
rowSwap( devuelve una matriz. Intercambia la fila4 con la filaB de matriz.

rowSwap(matriz,filaA,filaB)

[F1 FonSwaF |

| — |
MRk —

| —— |
[ n T ]
L L]

00 fu T
L& = w0
—

row+(

row+( (suma de filas) devuelve una matriz. Suma la filad y la filaB de matriz y almacena la respuesta
en la filaB.

row+(matriz,filaA,filaB)
75 7 FoutC 0] 1,20
[a 3 4]*[51 [2 5 ?]
[2 5 ?] ig 14 11
294
N
*row(

*row( (multiplicacion de filas) devuelve una matriz. Multiplica la fila de la matriz por un valor y
almacena el resultado en la fila.

*row(valor,matriz,fila)

*row+(

*row+( (multiplicacion y suma de filas) devuelve una matriz. Multiplica la fila4 de la matriz por un
valor, lo ahade a la filaB y almacena la respuesta en la filaB.

*row+(valor,matriz,filaA,filaB)

[i % E]HEJ *r‘“n:-l.u+':3=1[E]2=1=323'
[i % g] [? 11 15]
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Capitulo 11:
Listas

Conceptos basicos: Generacion de sucesiones

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Calcule los ocho primeros términos de la sucesion 1/A2. Almacene el resultado en una lista
creada por el usuario. A continuacion, presente el resultado en forma de fraccion. Comience este
ejercicio en una linea en blanco de la pantalla principal.

1. Pulse [LIST] [*] para visualizar el menu LIST OPS. [NRFMES Hl? FMATH
Sort

f5orthd

Jidimc

4iFilly

oisel

B2 CLmSLm

Tlalisto

2. Pulse 5 para seleccionar 5:seq(, lo que activara el rea]

asistente para la entrada de la sintaxis. Exrrill
Variable:

start:
end:
steF:
Fazte

3. Pulse 1 [ALPHA] [F1] [ENTER] [ALPHA] [A] [+] [A]l (=] 1 53]
ExFr: 1/AE

(] 8 [+] 1 para introducir la sucesion. Usriable! A

. startil
Pulse [~], para seleccionar Paste, y pulse [ENTER] para end: 8

pegar la sucesion (seq() en la posicion actual del E’;EE’EI
Cursor.

4. Pulse para generar la lista y almacenarla en zea] ZA; 1,81 %
SEQ1. La lista se muestra en la pantalla de inicio. Los i A s 1 11
puntos suspensivos (...) indican que la lista continta {1 §8 1§ m
maés alla de la ventana de visualizacion. Pulse ?TE';SEFI L1 o1,
repetidamente 1] (o pulse y mantenga pulsado[»]) para 5 4 9 18 35 A
desplazar la lista y ver todos sus elementos.

5. Pulse ENTER] para generar la lista y almacgngrla en S LOYE
SEQ1. La lista aparecera en la pantalla principal. Los i A s 1 11
puntos suspensivos (...) indican que la lista continua {1 §8 1§ m
fuera de la ventana de visualizacion. Pulse [] varias ?TE';SEPI L1 o1,
veces (0 mantenga pulsada esta tecla) para desplazarse 5 4 9 18 35 A
por la lista y ver todos sus elementos.

6. Pulse [2nd) [LIST] para visualizar el mend LIST NAMES. OFS FMATH
Pulse para copiar LSEQ1 en la posicion actual L1

. . Lz

del cursor (si SEQ1 no es el elemento 1 del menu H

LIST NAMES, sittie el cursor en SEQ1 antes de pulsar g Il:;

ENTER]). CHIN
riSERL
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7. Pulse para abrir el menu MATH. Pulse 2 para Tt = = =
seleccionar 2:»Dec, que pega el valor de PDec en la Ans+SERL
ubicacién actual del cursor. {1 % % % % 3_15,
8. Pulse para mostrar la sucesion con formato '{?EQEEEGI 111111+
decimal. Pulse [] varias veces (o pulse y mantenga T

pulsada la tecla [»]) para desplazar la lista y ver todos
los elementos que contiene.

Asignar nombres a listas

Uso de nombres de lista en la TI-84 Plus

La TI-84 Plus tiene seis nombres de listas en memoria: L1, L2, L3, L4, L5 y L6. Los nombres de
lista de L1 a L6 son las funciones secundarias de las teclas de (1] a (6]. Para pegar uno de estos
nombres en una pantalla valida, pulse seguida de la tecla apropiada correspondiente. Cuando
se restablece la memoria, las listas de L1 a L6 se almacenan, en el editor de listas estadisticas, en
columnas que van de 1 a 6.

Como crear un nombre de lista en la pantalla principal
Para crear un nombre de lista en la pantalla principal, siga estos pasos.
1. Pulse [{], introduzca uno o mas elementos de la lista y pulse [1]. Separe los elementos de

la lista con comas. Los elementos de una lista pueden ser nimeros reales, nimeros complejos o
expresiones.

[(1. 2.3, 47 |

Pulse [STO»].
Pulse [ALPHA] [letra desde A hasta Z o 6] para introducir la primera letra del nombre.
Introduzca de cero a cuatro letras, 6 o numeros para completar el nombre.

[(1, 2. 3. 43+TEST |

5. Pulse [ENTER]. Se mostrara la lista en la siguiente linea. El nombre de la lista y sus elementos
se almacenaran en la memoria. El nombre de la lista pasa a ser un elemento del menu
LIST NAMES.

{1.2.3.42+TEST OFS MATH
{1 23

4%

Nota: Para poder ver una lista creada por el usuario en el editor de listas estadisticas, debera
recuperar la lista en el editor de listas estadisticas (Capitulo 12).

También puede crear un nombre de lista en estos cuatro lugares.
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* En el indicador Name= del editor de listas estadisticas
» En el indicador Xlist:, Ylist:, o Data list: de algunos editores de graficos estadisticos

* Enunindicador List:, List1:, List2:, Freq:, Freq1:, Freq2:, XList:, 0 YList: de algunos editores de
inferencia estadistica

+ Enla pantalla principal con SetUpEditor

Puede crear tantos nombres de lista como admita la memoria disponible de la TI-84 Plus.

Almacenar y mostrar listas

Coémo almacenar elementos en una lista

En general, es posible almacenar elementos de lista mediante cualquiera de los dos métodos
siguientes.

»  Utilice paréntesis y la tecla en la pantalla de inicio.

LA+, . 5312+ 5
{4424 534k

» Utilizando el editor de listas estadisticas (Capitulo 12).
La dimensiéon maxima de una lista es de 999 elementos.
Nota: Cuando se almacena un nimero complejo en una lista, ésta se convierte en una lista de

numeros complejos. Para convertirla en una lista de numeros reales, vaya a la pantalla principal e
introduzca real(nombrelista)>nombrelista.

Como mostrar una lista en la pantalla principal

Para ver los elementos de una lista en la pantalla principal, introduzca el nombre de la lista
(utilizando L si es necesario) y pulse [ENTER]. Los puntos suspensivos indican que la lista no cabe
en la ventana de visualizacion. Pulse ] varias veces (o mantenga pulsada esta tecla) para
desplazarse por la lista y ver todos sus elementos.

L4
25 18z

LOATH
{2,154 30.47 9. .

Coémo copiar una lista en otra

Para copiar una lista, almacénela en otra.

LTEST
f1 2 3 42
LTEST*TESTZ
{1 2

34k
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Como acceder a un elemento de una lista

Es posible almacenar un valor en un elemento especifico de una lista o recuperarlo a partir de él
mismo. Puede almacenar valores en cualquier elemento que esté dentro de las dimensiones
actuales de la lista o0 sea superior en uno.

nombrelista(elemento)

{1.2,33+Lz
{1 2 32
g3 z0dail =
34k
Lzc2
2

Como borrar una lista de la memoria
Para borrar listas de la memoria, incluyendo de la L1 a la L6, utilice el menu secundario

MEMORY MANAGEMENT/DELETE (Capitulo 18). Al restablecer la memoria, se restauran desde L1
hasta L6. El suprimir una lista desde el editor de listas estadisticas no la borra de la memoria.

Uso de listas en los graficos

Para representar graficamente una familia de curvas, puede utilizar listas (Capitulo 3) o la
aplicacion Representacion grafica de transformaciones.

Introducir nombres de listas

Uso del menu LIST NAMES

Para visualizar el menu LIST NAMES, pulse [LIST]. Cada elemento es un nombre de lista creado
por el usuario, salvo para las listas L1 a L6. Los elementos del menu LIST NAMES se ordenan
automaticamente en orden alfanumérico. Sélo los 10 primeros elementos tienen etiqueta, de 1 a
9, y después 0. Para ir a la primera lista que empiece con un caracter alfabético concreto o 6,
pulse [LetradelaAalaZo#].

glglﬁ 1 OFS MATH
sTEST

Nota: Desde la parte superior de este menu, pulse [<] para ir al final. Desde el final, pulse [+] para
ir al principio.

Si elige un nombre de lista desde el menu LIST NAMES, se copiara dicho nombre en la posicién
actual del cursor.

» El simbolo de nombre de lista L precede al nombre de la lista cuando dicho nombre se copia
donde también sean validos datos que no son nombres de lista, por ejemplo, en la pantalla
principal.
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LTEST
{1 2 3 42

+ El simbolo L no precede a un nombre de lista cuando el nombre se copia donde la Unica
informacion valida sea nombres de lista, por ejemplo, en el indicador Name= del editor de
listas estadisticas o en los indicadores XList: e Ylist: del editor de graficos estadisticos.

Coémo introducir directamente el nombre de una lista creada por el usuario

Para introducir directamente el nombre de una lista definida, siga estos pasos.

Pulse [LIST] [] para visualizar el menu LIST OPS.
2. Elija B:L, para pegar L en la posicién actual del cursor. L no siempre es necesario.

HAMES MATH Nota: Si lo desea, puede pegar L desde
&ToumSUm

R CATALOG en el lugar que ocupe el cursor.
SiSelect

92 aydment.
Bilistepmate
A:Matrrlisty
H.

3. Introduzca los caracteres del nombre de la lista.

[(Tiz=E |

Adjuntar formulas a nombres de lista

Coémo adjuntar una férmula a una lista

Es posible adjuntar una férmula a un nombre de lista, a fin de que cada elemento de la lista sea el
resultado de la formula. La férmula adjunta debe incluir por lo menos otra lista 0 nombre de lista o
bien el resultado de la propia formula debe ser una lista.

Siempre que cambia algo en la férmula adjunta, la lista a la que esta adjunta se actualiza
automaticamente.

+ Cuando se modifica un elemento de una lista a la que se hace referencia en la formula, se
actualiza el elemento correspondiente de la lista a la que esta adjunta la formula.

+ Cuando se modifica la propia férmula, también se actualiza la lista a la que esta adjunta.
Por ejemplo, la siguiente pantalla muestra que los elementos se almacenan en L3 y la formula

L3+10 se adjunta al nombre de lista LADD10. Los signos de comillas designan la férmula que se
adjunta a LADD10. Cada elemento de LADD10 es la suma de un elemento de L3 mas 10.

{1.2,33+Lz

1 2

"l x+160"+ LAOD1AE
Lz+1@
LAODO1:E

{11 12 132

33
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En la siguiente pantalla se muestra otra lista, L4. Los elementos de L4 son la suma de la misma
férmula adjunta a L3. No obstante, no se introducen comillas, de manera que la férmula no se
adjunta a L4.

En la siguiente linea, -6>L3(1):L3 cambia el primer elemento de L3 por -6 y después vuelve a
mostrar L3.

Lx+18+Ly
11 12 13>
“ExLzC1lail:
T-&6 2 3»

En la ultima pantalla se muestra que al editar L3 actualiza LADD10 , pero no cambia L4. Esto se
debe a que la formula L3+10 esta adjunta a LADD10, pero no a L4.

LAODO1&
412 13
Ly

{11 12 132

Nota: Para ver una formula adjunta a un nombre de lista, utilice el editor de listas estadisticas
(Capitulo 12).

Como adjuntar una férmula a una lista en la pantalla principal o en un programa

Para adjuntar una formula a un nombre de lista desde una linea en blanco de la pantalla principal
o desde un programa, siga estos pasos.

1. Pulse [, introduzca la formula (cuyo resultado debe ser una lista) y pulse M
otra vez.

Nota: Si incluye en una féormula mas de un nombre de lista, todas las listas deberan tener la
misma dimension.

Pulse [STO»].
Introduzca el nombre de la lista a la que desee adjuntar la férmula.
+  Pulse y después un nombre de lista de la TI-84 Plus, desde L1 hasta L6.

+ Pulse [LIST] y seleccione un nombre de lista creada por el usuario en el menu
LIST NAMES.

* Introduzca directamente un nombre de lista creada por el usuario, mediante L.
4. Pulse [ENTER].

-H:E:E'}-}L::q
"Seklg "+ LLIST
kL

1
LLIST
{28 48 452

2 9k

Nota: El editor de listas estadisticas muestra un simbolo de bloqueo de férmula junto a cada

nombre de lista que tiene una formula adjunta. En el Capitulo 12 se describe como utilizar el

editor de listas estadisticas para adjuntar férmulas a listas, editar formulas adjuntas y eliminar
férmulas de listas.

Lists.fm 12/7/10 page 170



Coémo quitar una férmula de una lista
Hay varias formas de quitar (borrar) una férmula asociada a una lista.
Por ejemplo, se puede:

* Introducir " " >nombrelista €n la pantalla principal.

» Editar un elemento de una lista que tenga una férmula adjunta.

» Utilizar el editor de listas estadisticas (Capitulo 12).

« Utilizar ClrList o ClrAllList para quitar una férmula de una lista (Capitulo 18).

Uso de listas en las expresiones

Los tres métodos siguientes permiten utilizar listas en expresiones. Cuando pulse [ENTER], se
evaluaran las expresiones para cada elemento de la lista y se mostrara una lista.

» Utilice un nombre de lista de la TI-84 Plus o un nombre de lista creada por el usuario en una

expresion.
12,5, 1833L1

25 18
28-L1

{18 4 2

¢ Introduzca directamente los elementos de la lista.

20025 182
{18 4 23

«  Utilice [RCL] para introducir el contenido de la lista en una expresion situada en la posicion
del cursor (Capitulo 1).

{2.53.182
{4 25 1802

‘

FEcl L1

Nota: Debe copiar los nombres de listas creadas por el usuario en el indicador Rel,
seleccionandolos del menu LIST NAMES. No es posible introducirlos directamente mediante L.

Uso de listas con funciones Math

Puede utilizar una lista para introducir varios valores para algunas funciones matematicas.
Consulte el Apéndice A para ver informacién que permite conocer si una lista es valida. La lista
aparece en la pantalla una vez calculada la funcion de cada elemento de la lista.
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»  Siutiliza una lista con una funcién, ésta debera ser valida para todos los elementos de la lista.
En los graficos, se hace caso omiso de los elementos no validos, como -1 en /({1,0,-1}).

Tril.6. 18 Devuelve un error.
Flofl Flofz Flofz Representa graficamente X/ (1) y X#/(0), pero
BRIl g, -1y omite X#\(-1).

»  Siutiliza dos listas con una funcion de dos argumentos, la dimension de cada lista debe ser la
misma. La funcion se evalla para los elementos correspondientes.

{1.2,33+04:53,62
47 9

«  Siutiliza una lista y un valor con una funcién de dos argumentos, el valor se utilizara con cada
elemento de la lista.

£1.2.33+44
Be T

Menu LIST OPS

Menu LIST OPS

Para visualizar el menu LIST OPS, pulse [LIST] D).

NAMES OPS MATH

1: SortA( Ordena las listas en orden ascendente

2: SortD( Ordena las listas en orden descendente

3 dim ( Establece la dimension de la lista

4 Fill( Asigna un valor constante a cada uno de los elementos
5 seq ( Crea una sucesion

6: cumSum ( Devuelve una lista de sumas acumuladas

7 AList ( Devuelve la diferencia de elementos sucesivos
8 Select ( Selecciona puntos de datos especificos

9 augment ( Concatena dos listas

0 Listhmatr ( Almacena una lista en una matriz

A MatrPlist ( Almacena una matriz en una lista

B L Designa el tipo de datos de la lista
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SortA(, SortD(

SortA( (orden ascendente) ordena los elementos de una lista de menor a mayor. SortD( (orden
descendente) ordena los elementos de una lista de mayor a menor. Las listas de niumeros
complejos se ordenan en base a la magnitud (médulo).

Con una sola lista, SortA( y SortD( ordenan los elementos de nombrelista y actualizan la lista en la
memoria.

SortA(nombrelista) SortD(nombrelista)
96,43+l SortOilLz2
96 4% Domne
SortACLzD Lz
Domne {16 3 4%
Lz
4 5 &

Con dos o0 mas listas, SortA( y SortD( ordenan listaprincipal y después cada listadepend situando sus
elementos en el mismo orden que los elementos correspondientes de listaprincipal. Todas las listas
deben tener la misma dimension.

SortA(listaprincipal,listadependl[,listadepend?,...,listadepend n])
SortD(/istaprincipal,listadependl[,listadepend?,...,listadepend n])

{5642 +Ly SortACLy.Led

36 4 Oone
t1,2.3%+Lc Ly
1 2 3 4 3 63
Le
31 2%
Nota:

* En el ejemplo, 5 es el primer elemento de L4 y 1 es el primer elemento de L5. Después de
SortA(L4,L5), 5 es el segundo elemento de L4 y, similarmente, 1 es el segundo elemento de
L5.

*  SortA(y SortD( son iguales que SortA( y SortD( del menu STAT EDIT (Capitulo 12).

* No es posible ordenar una lista bloqueada.

Uso de dim( para buscar dimensiones de listas
dim( (dimensién) devuelve la longitud (nUmero de elementos) de /ista.

dim(/ista)

dim({1.3.5.732 4
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Uso de dim( para crear una lista

Puede utilizar dim( con para crear una lista nombrelista de dimensién longitud desde 1 hasta
999. Los elementos seran ceros.

longitud>dim(nombrelista)

S¥dimiLlz>
Lz

6 8 o

Uso de dim( para cambiar la dimension de una lista

Puede utilizar dim con para cambiar la dimension de un nombrelista ya existente por una
dimension longitud comprendida entre 1 y 999.

* Los elementos de la anterior nombrelista que estan comprendidos en la nueva dimensién no se
modifican.

* Los elementos adicionales creados son todos ceros.

* Los elementos de la lista anterior que estan fuera de la nueva dimensién se borran.

longitud>dim(nombrelista)

4.8, 63301 JadimiLq2
] 4 8 &> 3
drdimil 2 L4
4 4 2 &%
L4
4 28 6 6>
Fill(

Fill reemplaza los elementos de nombrelista por valor.

Fill(valor,nombrelista)

T3:4,53+Lz= Fillcd+3i.Lz2
S Oone
Fillc2.Lz2 Lz
L Done T4+34 44310 4+34
z
e 8 8%

Nota: dim( y Fill( son iguales que dim( y Fill( del meni MATRX MATH (Capitulo 10).

seq(

seq( (sucesién) devuelve una lista en la cual cada elemento es el resultado de la evaluacion de la
expresion con respecto a la variable, para el rango de valores desde inicio hasta fin segun
determinados incrementos. La variable N0 necesita ser definida en la memoria. Los incrementos pueden
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ser negativos; el valor del incremento por defecto es de 1. seq( no es valido dentro de una expresion.
Las listas complejas no son validas.

Se activara el asistente para la introduccion de la sintaxis.
Nota: seq( es la Gnica funcién en LIST OPS que posee un asistente.

seq(expresion,variable,principio,fin[,incremento))

CHE2H-1211.30
=& ExFriAz

1 16 49 166> Variable:f
startil
endill
=

tepi s
Fast

cumSum(
cumSum( (suma acumulada) devuelve las sumas acumuladas de los elementos de /ista,
empezando por el primer elemento. Los elementos de /ista pueden ser nimeros reales o
complejos.

cumSum(/ista)

c??Sumi{1=2=3=4=
1 3 6 18 135>

AList(

AList( devuelve una lista que contiene las diferencias entre elementos consecutivos de lista. AList
resta el primer elemento de lista del segundo elemento, el segundo del tercero, etc. La lista de
diferencias siempre es un elemento mas corta que la lista original. Los elementos de lista pueden
ser numeros reales o complejos.

AList(lista)

L28. 368, 45. 7@+ 0
IST

{28 36 45 7@l
alist CLOISTR
{18 15 252

Select(

Select( selecciona uno o mas puntos de datos especificos de un grafico de dispersion o grafico
xyLine (s6lo) y después almacena los puntos de datos seleccionados en dos nuevas listas,
nombrelistax Y nombrelistay. Por ejemplo, puede utilizar Select( para seleccionar y después analizar
una parte de los datos CBL 2™/CBL™ o CBR™ representados.

Select(nombrelistax,nombrelistay)
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Nota: Para poder utilizar Select( , debe estar seleccionado (activado) un grafico de dispersién o

grafico xyLine. Ademas, el gréafico debe verse en la ventana de visualizacién actual.

Antes de utilizar Select(
Antes de utilizar Select(, siga estos pasos.

Cree dos nombres de lista e introduzca los datos.

2. Active un grafico estadistico, seleccione 1 (gréafico de dispersion) o LA (xyLine) e introduzca
los dos nombres de lista para Xlist: e Ylist:.

3. Utilice ZoomStat para representar los datos (Capitulo 3).

Flokz  Flots
£

Coémo seleccionar puntos de datos de un grafico

Para seleccionar puntos de datos de un grafico de dispersién o xyLine, siga estos pasos.

1. Pulse [LIST] [] 8 para seleccionar 8:Select( en el menu LIST OPS. Se copiara Select( en la
pantalla principal.

2. Introduzca nombrelistax, pulse (L], introduzca nombrelistay y pulse [J] para designar los nombres

de lista en los que desee almacenar los datos seleccionados.

[Felecti{lLi.LzN |

3. Pulse [ENTER]. Se mostrara la pantalla de gréaficos con Left Bound? en la esquina inferior

izquierda.

:F‘E:DES'I;.-TIHE
. o

LaftEound?
n=1

Y1k

4. Pulse [4] o [] (si esta seleccionado mas de un grafico estadistico) para situar el cursor en el

grafico estadistico del cual desee seleccionar puntos de datos.
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5. Pulse [y ] para situar el cursor en el punto de datos del grafico estadistico que desee como
limite izquierdo.

F1:0IZT.TIHE !
: o oo
o

a
a
a
a
Lefk Eound? % oo
W=y Y=iz

6. Pulse [ENTER]. Un indicador » en la pantalla de graficos muestra el extremo izquierdo. Se
muestra Right Bound? en la esquina inferior izquierda.

F1:DIZT.TIHE !
Y

a
a
a
. a
Fidht Bound?® % oo
4y v=1z

7. Pulse [ o] para situar el cursor en el punto del grafico estadistico que desee como extremo
derecho y después pulse [ENTER].

FL:DIZTsTINE 1

- o oo
a

Ridhk Eound?
n=in =

Los valores x e y de los puntos seleccionados se almacenan en nombrelistax Y nombrelistay. Un
nuevo grafico estadistico de nombrelistax y nombrelistay reemplaza al gréfico estadistico en el
que ha seleccionado puntos de datos. Los nombres de lista se actualizan en el editor de
gréaficos estadisticos.

L4 E]':'Hgtz Flokz
.k
E:rSE-?El‘EJ‘EJ HP‘E':EE&
;213 11 9 75 Z » HliS‘LE1_
Wlistilz
Mark:s B +

Nota: Las dos nuevas listas (nombrelistax y nombrelistay) incluyen los puntos seleccionados como
extremos izquierdo y derecho. Ademas, extremo-izquierdo x-valor < extremo-derecho x-valor debe ser
verdadero.

augment(

augment( concatena los elementos de listad y listaB. Los elementos de las listas pueden ser
numeros reales o complejos.
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augment(/istad,listaB)

T1. 17213 +L=

1 17 21
auament Lz, {25
El 17 21 25 38 »

Listrmatr(

Listbmatr( (listas almacenadas en matriz) llena la matriz columna por columna con los elementos
de cada lista. Si no todas las listas tienen la misma dimension, entonces Listbmatr( rellena cada
fila adicional de nombrematriz con 0. Las listas de numeros complejos no son validas.

Listtmatr(listaA,...,listan,nombrematriz)

L1,2.3%3+ LR Listematro s LY
2 3 LE. [C] 2

4,563+ LY Oone
4 5 &3 —» [IC]

78,93+ LB [[1 4 7]
v e 9 [2 5 8]

[Z & 9]]
Matnlist(

Matrlist( (matriz almacenada en lista) llena cada nombrelista con los elementos de cada columna
de matriz. Si el nUmero de argumentos de nombrelista €s superior al nimero de columnas de matriz,
entonces Matrplist( hace caso omiso de los argumentos adicionales de nombrelista. Similarmente, si
el numero de columnas de matriz €s superior al nimero de argumentos de nombrelista, entonces
Matrplist( hace caso omiso de las columnas extra de matriz.

Matrdlist(matriz,nombrelistaA,...,nombrelista n)

[A] L1
[[1 2 3] 1 4>

[4 5 &1l —» |L:
MatrelistC[A1.L1 2 o

sLzalz Lz
Oone 13 63

Matrrlist( también llena un nombrelista con elementos de una #columna especificada de matriz. Para
llenar una lista con una columna especificada de matriz, debe introducir #columna después de matriz.

Matrdlist(matriz, #columna,nombrelista)

[A] L1
[[1 2 3] [—» 13 63
o I4 5 611
MatrrliztC [A] -3,
L1
Oone
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L delante de un nombre de uno a cinco caracteres identifica a dichos caracteres como el nombre
de una lista creada por el usuario. nombrelista puede constar de letras, 6 y numeros, pero debe
empezar con una letra desde A hasta Z o0 6.

Lnombrelista

En general, L debe preceder a una lista creada por el usuario cuando se introduce una lista de
dicho tipo donde son validas otras entradas, por ejemplo, en la pantalla principal. Sin el indicador
L, la TI-84 Plus puede malinterpretar una lista creada por el usuario como la multiplicacion
implicita de dos o mas caracteres.

No es necesario que L preceda a un nombre de lista creada por el usuario cuando éste es la Unica
entrada vélida, por ejemplo, en el indicador Name= del editor de listas estadisticas o los

indicadores Xlist: e Ylist: del editor de graficos estadisticos. Si introduce L donde no es necesario,
la TI-84 Plus ignorard la entrada.

Menu LIST MATH

Menu LIST MATH

Para visualizar el menu LIST MATH, pulse [LIsT] [].

NAMES OPS MATH

1: min( Devuelve el elemento menor de una lista

2: max( Devuelve el elemento mayor de una lista

3: mean/( Devuelve la media aritmética de los valores de una lista
4: median ( Devuelve la mediana de una lista

5: sum ( Devuelve la sum# de los elementos de una lista

6: prod( Devuelve el producto de los elementos de una lista

7 stdDev ( Devuelve la desviacion estandar de una lista

8: wvariance ( Devuelve lavarianza de una lista

min(, max(

min( (minimo) y max( (maximo) devuelven el elemento mas pequefio o el mas grande de listad. Si
se comparan dos listas, devuelve una lista con el elemento mas pequefio o mas grande de cada
par de elementos de listad y listaB. Para una lista de nimeros complejos, devuelve el elemento de
menor o mayor magnitud (médulo).
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min(listaA[,listaB])

max(listaA[,listaB))
minCLl. 2,333k minCLl. 2,343 2
1 2 1% 2132
maxitl. 2,33, {3k €1 2 1%
32 3 m??}:g{l:E:E}: 3.2
| {32 33
MathPrint™ Classic

Nota: min( y max( son iguales que min( y max( del menu MATH NUM.

mean(, median(

mean( devuelve el valor promedio de /ista. median( devuelve la mediana de /ista. El valor por
omision de fiecuencia s 1. Cada elemento de fiecuencia cuenta el numero de apariciones
consecutivas del elemento correspondiente de /ista. Las listas de nimeros complejos no son
validas.

mean(/ista[,frecuencia))
median(/ista[ frecuencial)

meant il 2.3 {3k meant Ll 2,33 L3,
1. EEEEEEEET 2212

. 55 1. BEEEEEEET
mediantil 2,332 mediant {12,333
N

MathPrint™ Classic

sum(, prod(

sum( (suma) devuelve la suma de los elementos de /ista. Los elementos principio y fin Son
opcionales; especifican un intervalo de elementos. Los elementos de lisza pueden ser nimeros
reales o complejos.

prod( devuelve el producto de todos los elementos de /ista. Los elementos principio y fin son
opcionales; especifican un intervalo de elementos de la lista. Los elementos de lista pueden ser
numeros reales o complejos.

sum(lista[,princzpio,ﬁn]) prod(lista[,principioﬁn])
L4
{1 2 58 18k {1 2 58 18k
sumtli 2 Frodilq
26 1515
sumtli.3. 52 Frodili.3.52
23 4HE
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Sumas y productos de sucesiones numéricas

Es posible combinar sum( o prod( con seq( para obtener:

superior superior
2 expresion(x) | I expresion(x)
x=inferior x=inferior

Para evaluar X 2(N-1) desde N=1 hasta 4:

sumLsey (2™ H-11,
Haladalan 15

stdDev(, variance(

stdDev( devuelve la desviacion estandar de los elementos de lista. El valor por omision de fiecuencia
es 1. Cada elemento de frecuencia cuenta el nUmero de apariciones consecutivas del elemento
correspondiente de lista. Las listas de numeros complejos no son validas.

stdDev(lista[ frecuencia))

ELdDEEiééﬁgégéég 5%d@eu(£1:2:5:‘6
5 . T T3 azreeIesy
MathPrint™ Classic

variance( devuelve la varianza de los elementos de Iisza. El valor por omision de fiecuencia es 1.
Cada elemento de fiecuencia cuenta el nUmero de apariciones consecutivas del elemento
correspondiente de lista. Las listas de numeros complejos no son validas.

variance(lista[ frecuencial)

variance(L{l.2.5k
. 15.5

MathPrint™ Classic

gariaqc§§{1=2=5=
T 15.5
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Capitulo 12:
Estadisticas

Conceptos basicos: Longitudes y periodos de un péndulo

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Un grupo de estudiantes intenta determinar la relacion matematica entre la longitud de un péndulo y
su periodo (un movimiento completo de vaivén del péndulo). El grupo construye un péndulo sencillo
con una cuerda y arandelas y lo suspende del techo. Anotan el periodo del péndulo para 12
longitudes distintas de la cuerda.”

Longitud (cm) Tiempo (s) Longitud (cm) Tiempo (s)
6.5 0.51 24 .4 1.01
11.0 0.68 26.6 1.08
13.2 0.73 30.5 1.13
15.0 0.79 343 1.26
18.0 0.88 37.6 1.28
231 0.99 415 1.32

* Este ejemplo se ha obtenido y adaptado de Contemporary Precalculus Through Applications, de
North Carolina School of Science and Mathematics, con permiso de Janson Publications, Inc.,
Dedham, MA. 1-800-322-MATH. © 1992. Reservados todos los derechos.

1. Pulse M para establecer el
modo de gréficos Func.

2. Pulse 5 para seleccionar 5:SetUpEditor. Se  [Sef.FEdiLor
copiara SetUpEditor en la pantalla principal. Do

Pulse [ENTER]. De esta manera eliminara los
nombres de lista de las columnas 1 a 20 del editor
de listas estadisticas y después almacenara los
nombres de las listas L1 a L6 en las columnas de
1a6.

Nota: Al eliminar listas del editor de listas
estadisticas éstas no se borran de la memoria.

3. Pulse 1 para seleccionar 1:Edit en el mend [ Lz 0z 1
STAT EDIT. Se mostrara el editor de listas
estadisticas. Si hay elementos almacenados en
L1y L2, pulse [4] para situar el cursor sobre L1y
después pulse [CLEAR] [ENTER] [»] [«] [CLEAR] [ENTER]
para borrar el contenido ambas listas. Pulse [
para volver a situar el cursor rectangular en la
primera fila de L1.

LIl =
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4. Pulse 6 [] 5 [ENTER] para almacenar la primera L

1 Lz Lz 1
longitud de cuerda del péndulo (6.5 cm) en L1. El Za
cursor rectangular se desplaza a la siguiente fila. 0.5
Repita este paso para introducir los 12 valoresde la | &
longitud de la cuerda en la tabla. eenna)
Lid1z) =
5. Pulse D] para situar el cursor rectangular en la x| Iz = z
primera fila de L2. Euy [ 1ad
ch.6 1.08
Pulse (1] 51 para almacenar la primera EEE EE
medida de tiempo (0.51 s) en L2. El cursor 1 m
rectangular se desplazara a la siguiente fila. itar =
Repita este paso para introducir las 12 medidas
de tiempo en la tabla.
6. Pulse [Ys] para acceder al editor Y=. Flotl Flotz Flots
Si es necesario, pulse para borrar la :m;.
funcién Y1. Seguln sea necesario, pulse [4], :ﬁﬁ:
y ] para desactivar Plot1, Plot2 y Plot3 en la linea [-%&=
superior del editor Y= (Capitulo 3). Segun sea :3?:

necesario, pulse (], (1] y [ENTER] para anular la
seleccion de las funciones que estén
seleccionadas.

el menu STAT PLOTS. Se mostrara el editor de

7. Pulse [STAT PLOT] 1 para seleccionar 1:Plot1 en w Py
graficos estadisticos para el grafico 1.

8. Pulse [ENTER] para seleccionar On, con lo que se Flotz Flots
activara el grafico 1. Pulse [+] (ENTER] para EDFF

. . e - y Fe: BN |- Jm
seleccionar 1= (grafico de dispersion). Pulse [+] e M |
[L1] para especificar Xlist:L1 para el grafico 1. m igt t.!-:

Pulse [+] [L2] para especificar Ylist:L2 para el [Mark: « B
grafico 1. Pulse [+] ] para seleccionar +
como Mark de los puntos de datos del grafico de
dispersion.

9. Pulse 9 para seleccionar 9:ZoomStat en el
menu ZOOM. Se ajustaran automaticamente las
variables de ventana y se mostrara el grafico 1, un | "
grafico de dispersion de los datos de tiempo- o
longitud. *
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Dado que el grafico de dispersion de los datos de tiempo-longitud parece ser aproximadamente

lineal, puede intentar ajustar una linea a los datos.

10. Pulse (] 4 para seleccionar 4:LinReg(ax+b)

(modelo de regresion lineal) del menu STAT CALC

11. Introduzca cada uno de los argumentos que se
muestran en el asistente. Pulse [L1] (para la
lista Xlist:), y (] [L2] (para la lista Ylist:), pulse

(+] (=] para seleccionar Store ReqEQ: Yy luego pulse

ALPHA] [F4] (ENTER] para pegar Y1. Pulse ] para
seleccionar Calculate (Calcular).

12. Pulse [ENTER] para ejecutar LinReg(ax+b). Se
calculara la regresion lineal para los datos

existentes en L1y L2. Los valores resultantes de a 'y

b se muestran en una pantalla provisional de
resultados. La ecuacion de la regresion lineal se
almacena en Y1. Los residuos son calculados y
almacenados automaticamente en la lista de
nombre RESID, que se convierte en un elemento
del menu LIST NAMES.

Nota:

- Es posible configurar el nimero de posiciones
decimales a mostrar cambiando la configuracion de
modo decimal.

- Las estadisticas realizadas no se almacenan en el
historial de la pantalla de inicio.

- Pulse [VARS] 5 [*] [*] [*] para acceder a las variables

estadisticas.
- Pulse [CLEAR] para volver a la pantalla de inicio.

13. El asistente estadistico (stat wizard) pega el
comando en el historial de la pantalla de inicio
para futuros usos, de ser necesario, pulse
(«] (+] para visualizar el historial de la pantalla de
inicio como se muestra en pantalla.

14. Pulse [GRAPH]. Se muestran en pantalla la recta de

regresion y el grafico de dispersion.

mlistila
Wlistilz
FreslList:
Store RewER:
Calculate

LinFeArax+h
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Stopfe EeyELREYy

Calculate
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La linea de regresion parece adaptarse bien a la parte central del gréfico de dispersién. No
obstante, un grafico de desviaciones podria ofrecer mas informacién acerca de este ajuste.

15. Pulse [STAT] 1 para seleccionar 1:Edit. Se mostrara [ri Lz e B
el editor de listas estadisticas. 85 51
. 1.2 TE
Pulse [»] y (4] para situar el cursor sobre L3. 1 8
c s 3l .89
Pulse [INS]. La columna sin titulo se muestra Eq | T
en la columna 3; L3, L4, L5 y L6 se desplazan una [Mame=0

columna a la derecha. Se muestra el indicador
Name= en la linea de introduccion y se activa el

bloqueo alfabético.

16. Pulse [LIST] para acceder al menu

LIST NAMES.

Si es necesario, pulse [+] para situar el cursor
sobre la lista RESID.

17. Pulse [ENTER] para seleccionar RESID y pegarlo en [i3 Lz e BE

el indicador Name= del editor de listas

estadisticas.

5.5 =

1 ‘58

izez |7z

it g

i\ B[

Zz1 | .mm

I E
Hame=RESID#

18. Pulse [ENTER]. Se almacenara RESID en la columna [r3 Lz EEC TS

3 del editor de listas estadisticas. 85 51 2698
. . 1.z TE =004y

Pulse [+] varias veces para examinar los restos. 1 8 A
2zl | “zgagd

. L .
4.4 1.01 01698

RESID =4 -, AES7SEY...

Observe que las tres primeras desviaciones son negativas. Corresponden a las longitudes mas
cortas de cuerda del péndulo en L1. Las 5 siguientes son positivas y 3 de las 4 ultimas son
negativas. La ultima corresponde a las longitudes de cuerda mas largas en L1. La representacion
grafica de las desviaciones mostrara este patron con mas claridad.

19. Pulse [STAT PLOT] 2 para seleccionar 2:Plot2 en mu[!]ﬁ Flots

el menu STAT PLOT. Se muestra el editor de On

graficos estadisticos para el grafico 2.
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20. Pulse para seleccionar On, con lo que se Flotl F FlotT
activara el grafico 2. ﬁp& e L
- C(nraf e
Pulse [+] para seleccionar 1= (grafico de wlistily
dispersion). Pulse [] [L1] para especificar Ylizt:RESID
Xlist:L1 para el gréafico 2. Pulse [+) [R][E][S][1][D] Mark: B + -
(bloqueo alfabético esta activado) para especificar
Ylist:RESID para el grafico 2. Pulse [¥] para
seleccionar O como marca de los puntos de datos
en el grafico de dispersion.
21. Pulse Y] para acceder al editor Y=. Flotl BIE Flots
. . RN e - e e e
Pulse [ para situar el cursor sobre el signo =y W=
después pulse para anular la seleccion de :ﬁﬁ:
Y1. Pulse (4] para desactivar el grafico 1. aﬁsf
W=
22. Pulse 9 para seleccionar 9:ZoomStat en el
menlU ZOOM. Se ajustaran automaticamente las et
variables de ventana y se visualizara el gréfico 2, L —
que es un gréfico de dispersién de las
desviaciones. o o

Observe el patron de las desviaciones: un grupo de desviaciones negativas, después un grupo de
desviaciones positivas, después otro grupo de negativas.

El patron de las desviaciones indica una curvatura asociada a este conjunto de datos que el
modelo lineal no tomo en cuenta. En el grafico de desviaciones se destaca una curvatura
descendente, de manera que seria mas exacto un modelo que se curve hacia abajo con los
datos. Quiza sea mas conveniente una funcion del tipo de una raiz cuadrada. Probemos con una

regresion de potencias adaptada a una funcién de la forma y=a = x°.
23. Pulse para acceder al editor Y=. ADE Flotz Flok:
W=

Pulse para borrar la ecuacion de regresion  [-!z=
lineal de Y1. Pulse [<] para activar el :ﬁﬁ;
grafico 1. Pulse D] para desactivar el *ﬁsf
gréafico 2. Vi

24. Pulse 9 para seleccionar 9:ZoomStat en el R
menu ZOOM. Se ajustaran automaticamente las LT
variables de ventana y se mostrara el graficode | . o’
dispersion original de datos de tiempo-longitud Lt
(gréafico 1). N
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25.

26.

27.

Pulse 0] [A] para seleccionar
A:PwrReg (Regresién potencial) del menu
STAT CALC. Se copia PwrReg en la pantalla de
inicio.

Pulse [2nd) [L1] (<] [2nd] [L2] (1] (] [F4] )

para resaltar Calculate.

Nota: puede utilizar también el menu VARS Y-VARS
FUNCTION, (*] 1 para seleccionar Y1.

Pulse para calcular la regresion de
potencias. Se mostraran los valores de ay b. La
ecuacion de regresion de potencias se
almacenara en Y1. Se calculan las desviaciones y
se almacenan automaticamente en la lista RESID.

Pulse [GRAPH]. Se mostraran la linea de regresion y
el grafico de dispersion.

a=gtx"h
a=. 1922328621
b=.5224952852

La nueva funcion y=.192x-522 parece ajustarse bien a los datos. Para obtener mas informacion,
examine un grafico de desviaciones.

28.

20.

Pulse para acceder al editor Y=.
Pulse [«] [ENTER] para anular la seleccion de Y1.

Pulse [4] para desactivar el grafico 1. Pulse
0] para activar el grafico 2.

Nota: En el paso 19 se definié el grafico 2 como
grafico de desviaciones (RESID) en funcion de la
longitud de cuerda (L1).

Pulse 9 para seleccionar 9:ZoomStat en el
menu ZOOM. Se ajustaran automaticamente las
variables de ventana y se mostrara el grafico 2, un
grafico de dispersion de las desviaciones.

Flotl FIH Flotz

~W1E. 19228286215

wye=
M=
wMy=
wNe=

El nuevo grafico de desviaciones muestra que el signo de las desviaciones es aleatorio, aumentando
en magnitud a medida que se incrementa la longitud de la cuerda.
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Para ver las magnitudes de las desviaciones, continde con los siguientes pasos.

30. Pulse [TRACE].

Pulse [»] y (4] para recorrer los datos. Observe los
valores de Y en cada punto.

Con este modelo, la desviacion positiva mas
grande es aproximadamente 0.041 y la desviacién
negativa mas pequefa es aproximadamente
-0.027. Todos las demas desviaciones son de
magnitud inferior a 0.02.

Fz:L1sREZID

o
n=4HliE Y=-azrnl

Ahora que ya cuenta con un buen modelo para entender la relacion entre longitud y periodo,
puede utilizarlo para predecir el periodo para una longitud de cuerda dada. Para predecir los
periodos de un péndulo con longitudes de cuerda de 20 cm y 50 cm, continue con estos pasos.

31. Pulse [VARS] [»] 1 para acceder al menu secundario [

VARS Y-VARS FUNCTION y después pulse 1 para
seleccionar 1:Y1. Se copiara Y1 en la pantalla
principal.

Nota: También puede utilizar el menu emergente
YVARS ([ALPHA] [F4]) para seleccionar Y1.

32. Pulse [ 20 ] para introducir una longitud de
cuerda de 20 cm. 31.

Pulse para calcular el tiempo previsto de
aproximadamente 0.92 segundos.

Basandonos en el analisis de desviaciones,
podemos esperar que la prediccion de
aproximadamente 0.92 segundos tenga una
precision de 0.02 segundos con respecto al valor
real.

33. Pulse [ENTRY] para recuperar la Ultima entrada.

Pulse [{J[{][d 5 para introducir una longitud de
cuerda de 50 cm.

34. Pulse para calcular el tiempo previsto de
aproximadamente 1.48 segundos.

Puesto que una longitud de cuerda de 50 cm
sobrepasa las longitudes del conjunto de datos, y
dado que las desviaciones parecen aumentar en
funcién del incremento de la longitud de cuerda,
podriamos esperar un error mayor en este
calculo.

Nota: También puede hacer predicciones
utilizando la tabla con los parametros Indpnt:Ask y
Depend:Auto de TABLE SETUP (Capitulo 7).

YC2ED
- 91398781364

YC2ED
« 91398781364
YO3ED
1.4234736865
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Preparacion de analisis estadisticos

Coémo usar listas para almacenar datos

Los datos de los analisis estadisticos se almacenan en listas, que pueden crearse y editarse en el
editor de listas estadisticas. La TI-84 Plus tiene seis variables de lista en la memoria (de L1 a L6),
en las que pueden almacenarse datos para efectuar calculos estadisticos. Ademas, es posible
almacenar datos en listas creadas por el usuario (Capitulo 11).

Coémo preparar un analisis estadistico

Para realizar un andlisis estadistico, siga estos pasos. Si desea mas detalles, lea el capitulo
completo.

Introduzca los datos estadisticos en una o varias listas.

Represente graficamente los datos.

Calcule las variables estadisticas o ajuste un modelo a los datos.

Represente graficamente la ecuacion de regresion de los datos dibujados.

o r 0D =

Represente la lista de desviaciones del modelo de regresién dado.

Coémo acceder al editor de listas estadisticas

El editor de listas estadisticas es una tabla en la que puede almacenar, editar y visualizar hasta 20
listas. Ademas, es posible crear nombres de listas en este editor.

Para acceder al editor de listas estadisticas, pulse y después seleccione 1:Edit en el menu
STAT EDIT.

?& ] EHLE TESTS
it...
fSortHC

JiSortD
4iClrList
S:SetUrEditor

LIl =

En la linea superior se muestran los nombres de las listas. L1 a L6 se almacenan en las columnas
de 1 a 6 después de restablecer la memoria. El nimero de la columna actual se muestra en la
esquina superior derecha.

La linea inferior es la linea de introduccion. En ella se introducen todos los datos, y sus
caracteristicas cambian segun el contexto actual.

En la zona central se muestran hasta siete elementos de un maximo de tres listas; los valores se
abrevian si es necesario. En la linea de introduccién se muestra el valor completo del elemento
actual.
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Uso del editor de listas estadisticas

Coémo introducir nombres de lista en el editor de listas estadisticas
Para introducir un nombre de lista en el editor de listas estadisticas, siga estos pasos.

1. Muestre el indicador Name= en la linea de introduccién, siguiendo uno de estos dos métodos.

« Situe el cursor sobre un nombre de lista, en la columna donde desee insertar una lista, y
después pulse [INS]. Se mostrara la columna sin titulo y las listas restantes se
desplazaran una columna a la derecha.

« Pulse (4] hasta que el cursor esté en la linea superior y después pulse ] hasta llegar a la
columna sin titulo.

Nota: Si estan almacenados nombres de listas en las 20 columnas, tendra que eliminar una
lista para dar cabida a la nueva columna.

Se mostrara el indicador Name= y se activara el bloqueo alfabético.

L1 Lz 1

Hame=0

2. Introduzca un nombre de lista valido, siguiendo uno de estos cuatro métodos.
»  Seleccione un nombre en el menu LIST NAMES (Capitulo 11).
* Introduzca L1, L2, L3, L4, L5 0 L6 con el teclado.

* Introduzca directamente con las teclas alfabéticas el nombre de una lista ya existente
creada por el usuario.

* Introduzca el nombre de la nueva lista que desee crear.

I I
Hame=HBC

3. Pulse [ENTER] o [+] para almacenar la lista y sus elementos, si existen, en la columna actual del
editor de listas estadisticas.

T L1 Lz 1

REC =

Para comenzar a introducir, desplazar o editar elementos de la lista, pulse [+]. Se mostrara el
cursor rectangular.

Nota: Si el nombre de lista introducido en el paso 2 ya se habia almacenado en otra columna
del editor de listas estadisticas, la lista y sus elementos, si existen, se desplazaran a la
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columna actual desde la columna previa. Las restantes listas se desplazaran de forma
correspondiente.

Como crear un nombre en el editor de listas estadisticas
Para crear un nombre en el editor de listas estadisticas, siga estos pasos.

Mostrar el mensaje Name=.

2. Pulse [letra desde A hasta Z o 8] para introducir la primera letra del nombre. El primer caracter no
puede ser un numero.

3. Introduzca de cero a cuatro letras, 6 o numeros para completar el nuevo nombre de lista
creada por el usuario. Los nombres de listas pueden tener de uno a cinco caracteres.

4. Pulse o [+] para almacenar el nombre de la lista en la columna actual del editor de listas
estadisticas. El nombre de lista ahora sera un elemento del menu LIST NAMES (Capitulo 11).

Coémo eliminar una lista del editor de listas estadisticas

Para eliminar una lista del editor de listas estadisticas, situe el cursor sobre el nombre de la lista 'y
pulse [DEL]. La lista no se borra de la memoria; unicamente se elimina del editor de listas
estadisticas.

Nota:

e Para borrar un nombre de lista de la memoria, utilice el menu secundario
MEMORY MANAGEMENT/DELETE (Capitulo 18).

» Cuando se archiva una lista, desaparece del editor de listas estadisticas.

Coémo eliminar todas las listas y restablecer de L1 a L6

Es posible eliminar del editor de listas estadisticas todas las listas creadas por el usuario y
restablecer las listas desde L1 hasta L6 en las columnas de 1 a 6 mediante cualquiera de los dos
métodos siguientes.

+ Utilice SetUpEditor sin argumentos (pagina 12-21).

* Restablezca toda la memoria (Capitulo 18).

Como borrar todos los elementos de una lista

Es posible borrar todos los elementos de una lista mediante cualquiera de los cinco métodos
siguientes.

» Utilice CIrList para borrar listas especificadas.

* En el editor de listas estadisticas, pulse [«] para situar el cursor sobre un nombre de lista y
después pulse [CLEAR] [ENTER].

* En el editor de listas estadisticas, situe el cursor sobre cada elemento y después pulse [DEL],
de uno en uno.
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« En la pantalla principal o en el editor de programas, introduzca 0>dim(nombredelista) para
definir la dimensién de nombredelista como 0 (Capitulo 11).

» Utilice CIrAllLists para borrar todas las listas de la memoria (Capitulo 18).

Coémo editar elementos de una lista
Para editar un elemento de una lista, siga estos pasos.

Situe el cursor rectangular sobre el elemento que desee editar.
Pulse [ENTER] para situar el cursor en la linea de introduccion.
Edite el elemento en la linea de introduccién.

* Pulse una o mas teclas para introducir el nuevo valor. Cuando introduzca el primer
caracter, el valor actual se eliminara automaticamente.

Puede utilizar los menus emergentes para introducir valores. Cuando se utiliza n/d para
escribir una fraccién, ésta no aparece en la lista como una fraccion apilada. Por el
contrario, la fraccion presenta una barra gruesa que separa el numerador vy el
denominador.

Fraccion con barra gruesa en la linea de entrada del editor de listas: zegiczr =243

Fraccion con barra delgada en la pantalla de inicio (divisién normal): 23

Nota: El orden de las operaciones es valido para las fracciones. Por ejemplo,
Lziix=1+2+3 se calcula como % porque el orden de las operaciones establece que la
division se efectua antes que la suma. Para calcular % escriba Lzizy =C1+22 43
encerrando el numerador entre paréntesis.

* Pulse ] para situar el cursor en el caracter antes del cual desee insertar, pulse [INS] y
después introduzca uno o mas caracteres.

«  Pulse D] para situar el cursor en un caracter que desee borrar y después pulse para
borrarlo.

Para cancelar una edicion y restablecer el elemento original en la posicion del cursor
rectangular, pulse [CLEAR] [ENTER].

RECEE) =254 1 HEHEN

Nota: Es posible introducir expresiones y variables como elementos.

4. Pulse [ENTER], (4] o [] para actualizar la lista. Si ha introducido una expresion, ahora se
evaluara. Si solo ha introducido una variable, se mostrara el valor almacenado en ella como
un elemento de la lista.
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RELC L1 Lz 1
|3 (SR R ——
in
ck

RECIHI=2H

Cuando edite un elemento de una lista en el editor de listas estadisticas, ésta se actualizara
en la memoria inmediatamente.

Anexar formulas a nombres de listas

Coémo anexar una féormula a un nombre de lista en el editor de listas estadisticas

Es posible anexar una féormula a una lista en el editor de listas estadisticas para después
visualizar y editar los elementos calculados de la lista. Cuando se ejecuta la férmula, su resultado
debe ser una lista. En el Capitulo 11 se describen con todo detalle los conceptos de anexar
férmulas a nombres de lista.

Para anexar una férmula a un nombre de lista que ya esta almacenado en el editor de listas
estadisticas, siga estos pasos.

Pulse ENTER] para visualizar el editor de listas estadisticas.
Pulse [+] para situar el cursor en la linea superior.

Pulse [«] o 1], si es necesario, para situar el cursor sobre el nombre de lista al que desee
anexar la formula.

Nota: Si una férmula se muestra entre comillas en la linea de introduccion, significa que ya se
ha anexado una férmula a la lista. Para editar la férmula, pulse [ENTER] y editela.

4. Pulse [ALPHA] [""], introduzca la férmula y pulse [ALPHA] ["'].

Nota: Si no utiliza comillas, la TI-84 Plus calculara y mostrara la misma lista inicial de
soluciones, pero no anexara la formula para futuros calculos.

L =" ABC+18"N

Nota: Cualquier nombre de lista creado por el usuario al que se haga referencia en una
férmula debe ir precedido del simbolo L (Capitulo 11).

5. Pulse [ENTER]. La TI-84 Plus calculara cada uno de los elementos de la lista y los almacenara
en la lista a la que esté anexa la férmula. En el editor de listas estadisticas, se mostrara un
simbolo de candado junto al nombre de lista a la que esta anexa la férmula.
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K—simbolo de candado

RELC
PO N1 5 | S
c
ek %5010
ck K
L =15

Como usar el editor de listas estadisticas cuando se visualizan listas generadas por
férmulas

Si edita un elemento de una lista a la que se hace referencia en una férmula anexa, la TI-84 Plus
actualizara el elemento correspondiente de la lista a la que esta anexa la formula (Capitulo 11).

RELC JL1 WLz 1
b 1T

cn
ckogn | zE0d0
=0

ReCi) =5l REC(ZI=1H

Cuando una lista que tiene anexa una formula se muestra en el editor de listas estadisticas y a la
vez se editan o introducen elementos de otra lista visualizada, la TI-84 Plus tarda un poco mas de
tiempo en aceptar las ediciones o entradas que cuando no se visualizan listas con férmulas anexas.

Nota: Para acelerar el tiempo de edicidn, desplacese horizontalmente hasta que no se muestre
ninguna lista con férmulas o bien reorganice el editor de listas estadisticas de manera que no se
visualicen listas con formulas.

Tratamiento de errores resultantes de formulas anexas

En la pantalla principal, puede anexar a una lista una férmula en la que se haga referencia a otra
lista de dimension 0 (Capitulo 11). No obstante, no es posible visualizar la lista generada por la
férmula en el editor de listas estadisticas ni en la pantalla principal hasta que se introduce por lo
menos un elemento de la lista a la que hace referencia la formula.

Todos los elementos de una lista a la que se hace referencia en una férmula anexa deben ser
validos para dicha férmula. Por ejemplo, si esta establecido el modo de nimeros Real y la formula
anexa es log(L1), cada elemento de L1 debe ser mayor que 0, puesto que el logaritmo de un
numero negativo devuelve un resultado complejo.

Con los menus emergentes, asegurese de que todos los valores sean validos para utilizarlos en
las plantillas. Por ejemplo, si utiliza la plantilla n/d, tanto el numerador como el denominador
deberan ser numeros enteros.

Nota:
+ Sise muestra un menu de error al intentar visualizar una lista generada por una férmula en el

editor de listas estadisticas, seleccione 2:Goto, anote la férmula anexa a la lista y después
pulse [CLEAR] [ENTER] para separar (borrar) la formula. Después puede utilizar el editor de listas
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estadisticas para buscar el origen del error. Después de efectuar los cambios apropiados,
puede volver a anexar la formula a una lista.

»  Sino desea borrar la formula, seleccione 1:Quit, visualice la lista a la que se hace referencia

en la pantalla principal y busque y edite el origen del error. Para editar un elemento de una
lista en la pantalla principal, almacene el nuevo valor en nombredelista(elemento) (Capitulo 11).

Quitar formulas de nombres de listas

Coémo quitar una férmula de un nombre de lista

Hay varias formas de quitar (borrar) una férmula de un nombre de lista.

Por ejemplo:

» En el editor de listas estadisticas, situe el cursor en el nombre de la lista que tiene asociada la

formula. Pulse [ENTER] [CLEAR] [ENTER]. Se conservan todos los elementos de la lista, pero la
férmula se quita y el simbolo de candado desaparece.

» En el editor de listas estadisticas, situe el cursor en un elemento de la lista que tiene asociada
la férmula. Pulse (ENTER], edite el elemento y vuelva a pulsar [ENTER]. El elemento cambia, la
férmula se quita y el simbolo de candado desaparece. Los demas elementos de la lista
permanecen.

»  Utilice CIrList. Se borran todos los elementos de las listas especificadas (una o0 mas), se quita
cada férmula y desaparece cada simbolo de candado. Todos los nombres de lista permanecen.

«  Utilice ClIrAllLists (Capitulo 18). Se borran todos los elementos de todas las listas de la
memoria, se quitan todas las férmulas de todos los nombres de lista y desaparecen todos los
simbolos de candado. Todos los nombres de lista permanecen.

Coémo editar elementos de una lista generada por una férmula

Como se ha explicado antes, un método para separar una formula de una lista consiste en editar
un elemento de la lista que tiene anexada la formula. La TI-84 Plus esta protegida contra la
separacion inadvertida de formulas de una lista mediante la edicién de elementos de la lista
generada por la formula.

A causa de dicha proteccién, debe pulsar [ENTER] para poder editar un elemento de una lista
generada por una formula.

La proteccion no impide borrar un elemento de una lista que tiene anexada una formula. Para

poder borrar un elemento de una lista de este tipo, primero debe separar la férmula mediante
cualquiera de los métodos descritos.

Cambio de contextos en el editor de listas estadisticas

Contextos del editor de listas estadisticas

El editor de listas estadisticas tiene cuatro contextos.
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»  Contexto de visualizacion de elementos
»  Contexto de visualizacion de nombres

» Contexto de edicién de elementos

+ Contexto de introducciéon de nombres

El editor de listas estadisticas se muestra en principio en el contexto de visualizacion de

elementos. Para cambiar entre los contextos de visualizacion, seleccione 1:Edit en el menlu STAT

EDIT y siga estos pasos.

1. Pulse (4] para mover el cursor hasta un nombre
de lista y cambiar el contexto por el de
visualizacion de nombres. Pulse ] y (] para ver
los nombres de lista almacenados en otras
columnas del editor de listas estadisticas.

2. Pulse para cambiar al contexto de edicién
de elementos. Puede editar cualquier elemento
incluido en una lista. Todos los elementos de la
lista actual aparecen en la linea de entrada
encerrados entre llaves ( {} ). Pulse D] y [{ para
ver mas elementos de la lista.

3. Pulse de nuevo para ver el contexto de
visualizacion de elementos. Pulse D], [d, 2] y [4]
para ver otros elementos de la lista. La linea de
entrada muestra el valor completo del elemento
actual.

4. \Vuelva a pulsar [ENTER] para regresar al contexto
de edicion de elementos. Puede editar el
elemento actual en la linea de entrada.

5. Pulse [4] las veces necesarias para llevar el
cursor hasta un nombre de lista, y pulse [INS]
para cambiar al contexto de introduccion de
nombres.

6. Pulse [CLEAR] para cambiar al contexto de
visualizacion de nombres.

£ b (-
cn

c.EE7 % CET

ck K
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7. Pulse [] para regresar al contexto de AEC 0 sz z
visualizacion de elementos.

L =15

Contextos del editor de listas estadisticas

Contexto de visualizaciéon de elementos

En el contexto de visualizacion de elementos, en la linea de introduccidon se muestra el nombre de
lista, la posiciéon del elemento actual en la lista y el valor completo del elemento actual, hasta 12
caracteres a la vez. Los puntos suspensivos (...) indican que el elemento continda después de los
12 caracteres.

Licn=2508001 8

Para avanzar seis elementos de la lista, pulse (+]. Para retroceder seis elementos, pulse
(<]. Para borrar un elemento de la lista, pulse [DEL]. Los demas elementos se desplazaran
una fila hacia arriba. Para insertar un nuevo elemento, pulse [ins]. El valor por defecto para

nuevos elementos es 0.

Contexto de edicion de elementos

En el contexto de edicion de elementos, los datos que se muestran en la linea de introduccién
dependen del contexto anterior.

»  Si cambia al contexto de edicion de elementos desde el contexto de visualizacion de
elementos, se mostrara el valor completo del elemento actual. Puede editar el valor del
elemento y después pulsar [] y [«] para editar otros elementos de la lista.

RELC L1 WLz 1 RELC L1 WLz 1
£ b (- £ b (-
cEoin > cEoin

cn cn
ck K ck K
RECCZ)=2SHEE reccz =ESEEE

+ Si cambia al contexto de edicion de elementos desde el contexto de visualizacion de
nombres, se mostraran los valores completos de todos los elementos de la lista. Los puntos
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suspensivos indican que los elementos de la lista contintan fuera de la pantalla. Puede pulsar
0]y [ para editar los elementos de la lista.

TH Li_ w]Lz 1 TH Li_ w]Lz 1
£ TR £ TR
AT AT
£l ] — £l ]

ZE e ZE e
REC ={5. 10. 230EE... AeC =M5. 10. 250EE..

Contexto de visualizacion de nombres

En el contexto de visualizacién de nombres, en la linea de introduccién se muestran el nombre y
los elementos de la lista.

REC =415, 16, 25684,

Para eliminar una lista del editor de listas estadisticas, pulse [DEL). Las restantes listas se
desplazaran una columna hacia la izquierda. La lista no se borra de la memoria.

Para insertar un nombre en la columna actual, pulse [iNS]. Las restantes columnas se
desplazaran una columna hacia la derecha.
Contexto de introduccién de nombres

En el contexto de introducciéon de nombres, se muestra el indicador Name= en la linea de
introduccién y se activa el bloqueo alfabético.

En el indicador Name=, puede crear un nuevo nombre de lista, insertar un nombre de lista de L1 a
L6 desde el teclado o copiar un nombre de lista ya existente del menu LIST NAMES (Capitulo 11).
El simbolo L no se requiere en el indicador Name=.

W [fEC EIEE
c it
0
ZEoon | Ztodn
0
ZE k3
Hame=0

Para salir del contexto de introduccién de nombres sin introducir un nombre de lista, pulse [CLEAR].
El editor de listas estadisticas pasara al contexto de visualizaciéon de nombres.
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Menu STAT EDIT

Menu STAT EDIT

Para acceder al menu STAT EDIT, pulse [STAT].

EDIT CALC

1: Edit... Muestra el editor de listas estadisticas

2: SortA( Ordena una lista en orden ascendente

3: SortD( Ordena una lista en orden descendente

4: ClrList Borra todos los elementos de una lista

5: SetUpEditor Almacena listas en el editor de listas estadisticas

Nota: En el Capitulo 13: Estadisticas deductivas, se describen los elementos del menu
STAT TESTS.

SortA(, SortD(

SortA( (orden ascendente) y SortD( (orden descendente) pueden ordenar de dos maneras. Las
listas complejas se ordenan por la magnitud (médulo). SortA( y SortD( clasifican en un sentido
cada una.

«  Con un solo nombredelista, SortA( y SortD( ordenan los elementos de nombredelista y actualizan
la lista en la memoria.

+ Con dos o mas listas, SortA( y SortD( ordenan nombredelistaclave y después ordenan cada
listadepend situando sus elementos en el mismo orden que los elementos correspondientes de
nombredelistaclave. Esto permite ordenar datos de dos variables por X y mantener juntos los
pares de datos. Todas las listas deben tener la misma dimension.

Las listas ordenadas se actualizan en la memoria.

SortA(rnombredelista)
SortD(nombredelista)
SortA(nombredelistaclave,listadependl],listadepend2,...,listadepend n])
SortD(nombredelistaclave,listadependl|,listadepend2,...,listadepend n))

5.4.33+Lz L=
54 3 3 4 5
T1.2.3%+Ly Ly
1 2 3 32 1
SortACLza Lyl [ |
ore

Nota: SortA( y SortD( son iguales que SortA( y SortD( del menu LIST OPS.
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CirList

ClirList elimina (borra) de la memoria los elementos de uno o mas nombredelista. ClrList también
separa las formulas anexas a un nombredelista. ClrList no borra los nombres de las listas en el menu
LIST NAMES.

CirList nombredelistal ,nombredelista2,...,nombredelista n

Nota: Para borrar de la memoria todos los elementos de todos los nombres de listas, utilice
CirAllLists (Capitulo 18).

SetUpEditor

SetUpEditor permite configurar el editor de listas estadisticas para que muestre uno o mas
nombredelista en el orden que se especifique. Puede especificar desde cero hasta 20 nombredelista.

Si necesitara utilizar nombresdelista que se encuentran archivados, SetUp Editor los extrae de forma
automatica y los situa al mismo tiempo en el editor de listas estadisticas.

SetUpEditor [nombredelistal ,nombredelista?,...,nombredelista n]

SetUpEditor elimina todas las listas del editor de listas estadisticas y después almacena
nombredelista €n las columnas del editor, en el orden especificado, empezando en la columna 1.

SetlUFEditor  RES
x Oone

MathPrint™

SetlrEditor EESI REZID |LX L6 ®1 TIHE LonG  |alzx 4
D:Iﬁii%E:TIHE:LDH [t

Oone

Classic

RE;IDH): - BE13125.. TIHE() =5E

Si introduce un nombredelista que todavia no esta almacenado en la memoria, se creara nombredelista
y se almacenara en la memoria; pasara a ser un elemento del menu LIST NAMES.

Coémo restablecer L1 a L6 en el editor de listas estadisticas

SetUpEditor sin nombredelista elimina todas las listas del editor de listas estadisticas y restablece los
nombres de lista desde L1 hasta L6 en las columnas de 1 a 6 del editor.

SetlrFEditor
[ |

Oone
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L =6, 5 Lyi=

Caracteristicas del modelo de regresion

Caracteristicas del modelo de regresion

Los elementos del menu STAT CALC desde 3 hasta C son modelos de regresion. La lista de
desviaciones asi como la ecuacion de regresion se calculan automaticamente con todos los
modelos de regresién. El modo de visualizacion de diagndsticos solo se aplica a algunos modelos
de regresion.

Lista automatica de desviaciones
Si ejecuta un modelo de regresion, la lista automatica de desviaciones calculara y almacenara las

desviaciones en el nombre de lista RESID, que se convertira en un elemento del menu
LIST NAMES (Capitulo 11).

?ﬁﬁ OFS MATH
tRESIDO

La TI-84 Plus utiliza la siguiente formula para calcular los elementos de la lista RESID (en la
préxima seccion se describe la variable RegEQ).

RESID = nombredelistaY — RegEQ(nombredelistaX)

Ecuacién automatica de regresién

Todos los modelos de regresion tienen un argumento opcional, ecureg, para el cual puede
especificarse una variable Y= tal como Y1. Tras la ejecucion, la ecuacion de regresién se
almacena automaticamente en la variable Y= especificada y se selecciona la funcién Y=.

LinRea 12,315 4{-1, ¢ Flatl Flakz Flat:
uf.§§+b t-1 -2 -5 :mfl
b=17333333333 1axtbr Lislza¥s xﬁza -2u+], IITIT

=Ny=
1 ™
MathPrint™ MathPrint MathPrint™

tl.2.33+L1:4{-1. - Floti FMAHE Flotz

: -Sralz W=

_ £-1 -2 -5 “We=
LinkEegdax+bd L1, =B -dE+l . 33333
Lza%=zNl IIIIII3
Classic Classic
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Con independencia de si se especifica una variable Y= para ecureg, la ecuacion de regresion
siempre se almacena en la variable RegEQ de la TI-83 Plus, que es el elemento 1 del menu
secundario VARS Statistics EQ.

HY F TEST PTS
EHREQ

L=
3th

Nota: Para la ecuacién de regresion, puede utilizar el modo decimal fijo a fin de controlar el
numero de digitos almacenados después del separador decimal (Capitulo 1). No obstante, limitar
el nimero de digitos a un numero pequeno puede afectar la precisién del ajuste.

Modo de visualizacion de diagndsticos

Cuando se ejecutan algunos modelos de regresion, la TI-84 Plus calcula y almacena valores de

diagndstico para r (coeficiente de correlacion) y r? (coeficiente de determinacion) o para R?
(coeficiente de determinacion). Puede controlar si estos valores deben aparecer o no activando o
desactivando la opcion StatDiagnostics de la pantalla de modo.

ry r? se calculan y almacenan para los siguientes modelos de regresion.

LinReg(ax+b) LnReg PwrReg
LinReg(a+bx) ExpReg

R? se calcula y almacena para los siguientes modelos de regresion.

QuadReg CubicReg QuartReg

Los coeficientes ry r2 que se calculan para LnReg, ExpReg y PwrReg se basan en una

transformacion lineal de los datos. Por ejemplo, para ExpReg (y=ab”x), ry r? se calculan sobre
In y=In a+x(In b).

Por defecto, estos valores de diagndstico no se muestran con los resultados de la ejecucion de un
modelo de regresion. No obstante, puede establecer el modo de visualizacion de diagnésticos
ejecutando una de las instrucciones DiagnosticOn o0 DiagnosticOff, que se encuentran en el
CATALOG (Capitulo 15).

CATALOG o
det.

]
0iz9nosticOff

FOiagnosticOn
dime

Nota: Para establecer DiagnosticOn 0 DiagnosticOff desde la pantalla principal, pulse [CATALOG]
y seleccione la instruccion del modo que desee. La instruccién se copiara en la pantalla principal.
Pulse [ENTER] para establecer el modo.
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Si establece DiagnosticOn, se mostraran los diagnédsticos junto con los resultados cuando ejecute

un modelo de regresion.

OizagnosticOn
Oone
1230 ax+by Li.LzNA

MathPrint™

OizagnosticOn

Oone
LinRegadax+b2 L1,
Lzl

Classic

Si establece DiagnosticOff, los diagndsticos no se mostraran junto con los resultados cuando
ejecute un modelo de regresion.

OiagnosticOff
Oone
1230 ax+by Li.LzNA

MathPrint™

OiagnosticOff

. Dore
LinRegadax+b2 L1,
Lzl

Classic

Menu STAT CALC

Menu STAT CALC

J=ax+th

a=-2
b=1,333333333

Para acceder al menu STAT CALC, pulse D].

EDIT CALC TESTS

1-vVar Stats
2-Var Stats
Med-Med
LinReg (ax+b)
QuadReg
CubicReg

QuartReg

o < o g w NN

LinReg (atbx)

Calcula distribuciones estadisticas de 1 variable
Calcula distribuciones estadisticas de 2 variables
Calcula la linea mediana-mediana

Ajusta un modelo lineal a los datos

Ajusta un modelo cuadratico a los datos

Ajusta un modelo cubico a los datos

Ajusta un modelo cuartico a los datos

Ajusta un modelo lineal a los datos
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EDIT CALC TESTS

U Q W >

LnReg
ExpReg
PwrReg
Logistic
SinReg

Manual Linear Fit

Ajusta un modelo logaritmico a los datos
Ajusta un modelo exponencial a los datos
Ajusta un modelo potencial a los datos
Ajusta un modelo logistico a los datos
Ajusta un modelo sinusoidal a los datos

Ajusta una ecuacion lineal a un grafico de dispersion de
forma interactiva.

Para cada elemento del menu STAT CALC, si no se especifican nombredelistaX Ni nombredelistay,
entonces los nombres de lista por defecto son L1 y L2. Si no se especifica fiecuencia, €l valor por
defecto es una ocurrencia o aparicion de cada elemento de la lista.

STAT WIZARDS en STAT CALC

Cuando la opcion STAT WIZARDS esta configurada en ON (encendido) en MODE (Modo), se abre
un asistente por defecto. El asistente le solicitara la introduccién de los argumentos obligatorios y
opcionales. En STAT CALC (Calculos estadisticos), seleccione Calculate para pegar el comando
en la pantalla de inicio y mostrar los resultados en una vista temporal.

Nota: después de realizar, las variables estadisticas se encuentran disponibles en el menu VARS.

Un#d
ANZHERE: [ DEC_ FRAC
GOTOFORKHAT GRAFH: YE:
ETATDIAGNOSTICE: ]
ETATHIZARDE: OFF
SETCLOCKLEROFS T

TERCH T
CLASEIC

En las pantallas siguientes se muestra el procedimiento de STAT WIZARDS para un comando del
menu STAT CALC.

Pulse [»] para seleccionar el menu STAT EDIT TESTS
CALC. Pulse 1 [ENTER] para seleccionar el menu 1 -

Var Stats.

en L1.

El asistente 1 -Var Stats. Introduzca los valores en el
asistente. Desplacese hacia abajo hastaCalculate y ListiL1

pulse [ENTER].

o
Nota: en este ejemplo, los datos han introducido % [WI¥
v

I

1- tats

2= Uar Stats

Med=Med

LinEeac ax+hl
adReg

EublcEeg

l uartEeg

FreqlList:
Calculate

Nota: FreqList es un argumento opcional.
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3. Se muestran los resultados de STAT CALC.

R
Ex=281.7
ExE=F9ES.FF
Sx=11.82997295
Tx=18.61784873
=12
4. Pulse 7] para desplazarse hacia abajo por los L—Tar Staty

datos. TUKT%B. 1724873
r'|=

Nota: esta es una vista temporal. Pulse 5 BiQH=E~iS

para ver las variables estadisticas después de Hn1z-5=23. 75

haber salido de la pantalla de resultados dLz=32.4

temporales.

5. Pulse para borrar los datos de la pantalla. [g

6. Pulse [4] para ver el comando que se pego.

1-Yar Stats Lo
Oone

Si la opcién de modo STAT WIZARD esta configurada en OFF (apagado), para cada elemento del
menu STAT CALC, si no estan especificados Xiistname ni Yiistname, l10s nombres de las listas por
defecto son L1y L2. Si no especifica una lista de frecuencias (fieqlist), el valor predeterminado es
de 1 ocurrencia de cada elemento de la lista.

Frecuencia de puntos de datos

Para la mayoria de los elementos del menu STAT CALC, es posible especificar una lista de
ocurrencias de datos o frecuencias (listfrec).

Cada elemento de Iistfiec indica cuantas veces se produce el punto de datos correspondiente o el
par de datos en el conjunto de datos que se analiza.

Por ejemplo, si L1={15,12,9,15} y LFREQ={1,4,1,3}, la TI-83 Plus interpretara la instruccion
1-Var Stats L1, LFREQ como que 15 ocurre una vez, 12 cuatro veces, 9 una vez y 15 tres veces.

Cada elemento de Iistfiec debe ser > 0 y por lo menos uno de los elementos debe ser > 0.

Los elementos de iistfrec pueden no ser enteros. Esto es util para introducir frecuencias
expresadas como porcentajes o partes que suman 1. No obstante, si /istfrec contiene frecuencias
no enteras, Sx y Sy no estaran definidos; no se visualizaran los valores de Sx y Sy en los
resultados estadisticos.

1-Var Stats

1-Var Stats (distribuciones estadisticas de una variable) analiza los datos con una sola variable
medida. Cada elemento de /istfiec es la frecuencia de ocurrencia de cada punto de datos
correspondiente en nombredelistaX. LOS elementos de listfrec deben ser nimeros reales > 0.
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1-Var Stats [nombredelistaX,listfrec]

1-Yar Stats LiaL
zl

ListilLi
FregqListiLZN
Calculate

2-Var Stats

2-Var Stats (distribuciones estadisticas de dos variables) analiza pares de datos. nombredelistaX s
la variable independiente. nombredelistaY es la variable dependiente. Cada elemento de /istfiec €s la
frecuencia de ocurrencia de cada par de datos (nombredelistaX,nombredelista¥).

2-Var Stats [nombredelistaX,nombredelista¥,listfrec]

wlistili
Ylistile
FreqlList:
Calculate

Med-Med (ax+b)
Med-Med (mediana-mediana) ajusta la ecuacién del modelo y=ax+b a los datos, utilizando la
técnica de la linea mediana-mediana (linea de resistencia), calculando los puntos de resumen x1,

y1, x2, y2, x3 e y3. Med-Med muestra valores de a (pendiente) y b (ordenada en el origen).

Med-Med [nombredelistaX,nombredelistaY,listfrec,ecureg]

Med—Med Lz Luy.%z [Hed-Hed]

u wlistila
Ylistile
FreqlList:
Store EegER:
Calculate

LinReg (ax+b)

LinReg (ax+b) (regresion lineal) ajusta la ecuacion del modelo y=ax+b a los datos utilizando el
método de los minimos cuadrados. Muestra los valores de a (pendiente) y b (ordenada en el

origen); si se establece el modo DiagnosticOn, también se visualizaran valores de r2 yr.
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LinReg(ax+b)[nombredelistaX,nombredelista,listfrec,ecureg)

Ylistile
FreqlList:
Store EegER:
Calculate

QuadReg (ax?+bx+c)

QuadReg (regresion cuadratica) ajusta el polinomio de segundo grado y=ax2+bx+c a los datos.

Muestra valores de a, b y c; si se establece DiagnosticOn, también se mostrara un valor de RZ.
Para tres puntos, la ecuacién es un ajuste polindmico; para cuatro o mas puntos, es una regresion
polindmica. Se requieren como minimo tres puntos.

QuadReg [nombredelistaX,nombredelistaY,listfrec,ecureg]

AL dF: 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

CubicReg —(ax3+bx?+cx+d)

CubicReg (regresion cubica) ajusta el polinomio de tercer grado y=ax3+bx2+cx+d a los datos.

Muestra valores de a, b, c y d; si se establece DiagnosticOn, también se muestra un valor de RZ.
Para cuatro puntos, la ecuacién es un ajuste polindmico; para cinco o mas puntos, es una
regresion polinémica. Se requieren como minimo cuatro puntos.

CubicReg [nombredelistaX,nombredelistal,listfrec,ecureg)

i CuticF 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

QuartReg — (ax*+bx3+cx?+ dx+e)

QuartReg (regresion cuartica) ajusta el polinomio de cuarto grado y=ax*+bx3+cx2+dx+e a los
datos. Muestra valores de a, b, c, d y e; si se establece DiagnosticOn, también se muestra un valor

de R2. Para cinco puntos, la ecuacion es un ajuste polindémico; para seis 0 mas puntos, es una
regresion polindmica. Se requieren como minimo cinco puntos.

QuartReg [nombredelistaX,nombredelistal,listfrec,ecureg]
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At 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

LinReg — (a+bx)

LinReg (a+bx) (regresion lineal) ajusta la ecuacion del modelo y=a+bx a los datos, utilizando el
método de los minimos cuadrados. Muestra los valores de a (ordenada en el origen) y

b (pendiente); si se establece el modo DiagnosticOn, también se muestran valores para r? yr.

LinReg(a+bx)[nombredelistaX,nombredelistay,listfrec,ecureg)

wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

LnReg — (a+b In(x))

LnReg (regresion logaritimica) ajusta la ecuacion del modelo y=a+b In(x) a los datos, utilizando el
método de los minimos cuadrados y los valores transformados In(x) e y. Muestra los valores de a

y b; si se establece el modo DiagnosticOn, también se muestran valores de r2 yr.

LnReg [nombredelistaX,nombredelista¥,listfrec,ecureg]

[LnFic3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

ExpReg—(ab*)
ExpReg (regresion exponencial) ajusta la ecuacién del modelo y=ab* a los datos, utilizando el

método de los minimos cuadrados y los valores transformados x y In(y). Muestra los valores de a
y b; si se establece el modo DiagnosticOn, también se muestran valores de r y r.

ExpReg [nombredelistaX,nombredelista¥,listfrec,ecureg]

N ¢ i 7]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate
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PwrReg —(ax)

PwrReg (regresion potencial) ajusta la ecuacion del modelo y=ax® a los datos, utilizando el método
de los minimos cuadrados y los valores transformados In(x) y In(y). Muestra los valores de a y b; si

se establece el modo DiagnosticOn, también se muestran valores de ryr.
g

PwrReg [nombredelistaX,nombredelista¥,listfrec,ecureg]

Nt Fi: 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

Logistic—c/(1+axe )

Logistic ajusta la ecuacion del modelo y=c/(1+a*e'bx) a los datos utilizando el método de los
minimos cuadrados iterativo. Muestra valores de a, b y c.

Logistic [nombredelistaX,nombredelista¥,listfrec,ecureg]

Lodiskic

“listela
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

SinReg—a sin(bx+c)+d

SinReg (regresion sinusoidal) ajusta la ecuacion del modelo y=a sin(bx+c)+d a los datos utilizando
el método de los minimos cuadrados iterativo. Muestra los valores de a, b, c y d. Se requieren
como minimo cuatro puntos de datos. Se requieren al menos dos puntos de datos por ciclo para
evitar calculos de frecuencias alias.

SinReg [iteraciones,nombredelistaX,nombredelistaY,periodo,ecureg]

[5ink«3]
Iterations:3
wlistili
Ylistilez
Feriods
Store EexER:
Calculate

iteraciones €S €l nUmero maximo de veces que se repite el algoritmo para buscar una solucién. El
valor de iteraciones puede ser un entero > 1y < 16; si no se especifica, el valor por defecto es 3. El
algoritmo puede encontrar una solucién antes de que se llegue a iteraciones. Habitualmente, los
valores grandes de iteraciones tienen como resultado tiempos de ejecucion mas largos y mayor
precision para SinReg y viceversa.
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Una estimacion de periodo es opcional. Si no se especifica periodo, la diferencia entre los valores de
tiempo de nombredelistaX debe ser igual y estar organizada en orden secuencial ascendente. Si se
especifica periodo, €l algoritmo puede encontrar una solucién con mayor rapidez o encontrarla en
casos en que no se habria hallado si se hubiera omitido un valor de periodo. Si se especifica
periodo, las diferencias entre los valores de tiempo de nombredelistaX pueden ser desiguales.

Nota: La salida de SinReg siempre es en radianes, independientemente de la configuracion de
modo Degree/Radian.

En la préxima pagina se ofrece un ejemplo de SinReg.

Ejemplo de SinReg: Horas de luz solar en Alaska durante un afo

Calcule el modelo de regresion correspondiente al nUmero de horas de luz solar en Alaska
durante un afio.

?Eqéh‘ig: %'53%1 i%“ Ejﬂp{qtz Flokz
. . 3
[ | aFed B8 = dhy
—> HH- HIH [T
alistilq
MathPrint™ Ylist:ilz
Mark: « B

sedlH. K. 1,361,308

axL1545.5.8:11-1

F.3:16.5:19,19.5

217.14.5:12.5, 8.

S:6.0: 3.9 +Lz

9.9 8 11 13.5

[ ]
Classic
|SinReEl L1=Lz='-.’1i|

| Sinked|

g=gks1ntbxto ) +d

=6, rrE292445 >

b=. 81862697853

c=-1.21534935732

d=12.18138372 _

[ |

<+—1 period —»

Con datos imprecisos, obtendra una mejor convergencia en los resultados si especifica una
estimacion precisa del periodo. Puede obtener una estimacion del periodo mediante cualquiera de
los dos métodos siguientes.

* Represente los datos y recoérralos para determinar la distancia x entre el principio y el final de
un periodo completo o ciclo. En la figura superior derecha se representa graficamente un
periodo completo o ciclo.

* Represente los datos y recoérralos para determinar la distancia x entre el principio y el final de
N periodos completos o ciclos. A continuacion, divida la distancia total por N.
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Después del primer intento de utilizar SinReg y el valor por defecto de iteraciones para ajustar los
datos, es posible que el ajuste sea aproximadamente correcto, pero no 6ptimo. Para lograr un
ajuste 6ptimo, ejecute SinReg 16,nombredelistaX,nombredelistaY,2mlb, donde b es el valor obtenido de la
ejecucion previa de SinReg.

Ajuste lineal manual

El ajuste lineal manual permite ajustar una funcion lineal a un grafico de dispersion. Es una opcion
del menu [cALC].

Una vez introducidos los datos de la lista y después de examinar el grafico de estadisticas,
seleccione la funcién Manual-Fit.

1. Pulse [STAT] para mostrar el menu Stat. Pulse D] para
seleccionar CALC. Pulse (] varias veces para

EOIT TESTS
g*r

desplazarse hacia abajo y seleccionar D:Manual-Fit. &
H
B
C

Linkegaia+bxn
iLnRea
tExFEe9
tPurREeg
tLogistic
t5inkea
IHManual-Fit

Pulse [ENTER]. Esta accion mostrara un cursor flotante de
desplazamiento libre en el centro de la pantalla de
visualizacion.

2. Pulse las teclas de desplazamiento del cursor ((«] [+] [{] i_/"'“
[]) para trasladarlo hasta la posiciéon que prefiera. 0"
Pulse para seleccionar el primer punto. °

3. Pulse las teclas de desplazamiento del cursor ((+] (*] [
[]) para trasladarlo hasta la segunda posicion. Pulse
(ENTER]. Aparecera una recta que contiene los dos
puntos seleccionados.

La funcion lineal se muestra. La ecuacién de Manual-Fit aparece en la forma Y=mX+b. El valor
actual del primer parametro (m) esta resaltada en la expresion simbdlica.

Modificar los valores de los parametros

Pulse las teclas de desplazamiento del cursor ([{J[»] ) para moverlo del primer parametro (m) o (b)
del segundo. Puede pulsar e introducr un nuevo valor del parametro. Pulse para
mostrar el nuevo valor del parametro. Cuando edite el valor del parametro seleccionado puede
elegir que el proceso incluya insercién, supresién, sobrescritura o expresion matematica.

TMGIEV : ?:1.5151}:? !
m:éll b:éﬁr[

La pantalla muestra dinamicamente el valor del parametro revisado. Pulse para finalizar la
modificacion del parametro seleccionado, guardar el valor y actualizar el grafico mostrado. El
sistema muestra el valor del parametro revisado en la expresion simbdlica Y=mX+B y actualiza el
grafico con la recta de ajuste manual actualizada.
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Seleccione [auiT] para salir de la pantalla de graficos. La calculadora almacena la expresion
mX+b actual en Y1 y activa dicha funcion para realizar el grafico. También puede seleccionar
Manual-Fit desde la pantalla Home. Podra entonces introducir un valor de Y-Var distinto, como Y4
y pulsar a continuacion [ENTER]. Esta accion le llevara a la pantalla de graficos y pegara la ecuacion

de Manual-Fit en la Y-Var especificada. En este ejemplo, Y4.

Variables estadisticas

Las variables estadisticas se calculan y almacenan tal como se indica en la siguiente tabla. Para

acceder a dichas variables a fin de utilizarlas en expresiones, pulse [VARS] y seleccione

5:Statistics. A continuacion, seleccione el menu secundario VARS, mostrado en la columna
situada debajo de Menu VARS. Si edita una lista 0 cambia el tipo de analisis se borraran todas las

variables estadisticas.

Estad. de Estad. de Menu
Variables 1-Var 2-Var Otras VARS
media de valores de x X X XY
suma de valores de x ZX X z
suma de valores de x? G G z
desviacion estandar de la muestra Sx Sx XY
de x
desviacion estandar de la poblacion oX oX XY
de x
numero de datos n n XY
media de valores de y y XY
suma de valores de y 2y
suma de valores de y2 Zy2
desviacion estandar de la muestra Sy XY
dey
desviacién estandar de la poblacion oy XY
dey
suma de x *y Xy z
minimo de valores de x minX minX XY
maximo de valores de x maxX maxX XY
minimo de valores de y minY XY
maximo de valores de y maxyY XY
primer cuartil Q1 PTS
mediana Med PTS
tercer cuartil Q3 PTS
coeficientes de regresién/ajuste a,b EQ
coeficientes polinémicos, Logistic y a, b, c, EQ
SinReg d, e
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Estad. de Estad. de Ment

Variables 1-Var 2-Var Otras VARS
coeficiente de correlacion r EQ
coeficiente de determinacion r2 R2 EQ
ecuacion de regresion RegEQ EQ
puntos de resumen (s6lo Med-Med) x1, y1, PTS
X2,Y2,
x3, y3

Q1y Q3

El primer cuartil (Q1) es la mediana de los puntos comprendidos entre minX y Med (mediana). El
tercer cuartil (Q3) es la mediana de los puntos comprendidos entre Med y maxX.

Analisis estadisticos en un programa

Coémo introducir los datos estadisticos

Es posible introducir datos estadisticos, calcular resultados estadisticos y ajustar modelos a los
datos desde un programa. Puede introducir directamente datos estadisticos en listas desde el
programa (Capitulo 11).

FROGEAM: STATS
01,2, 3220
HE il ER e P R

Calculos estadisticos
Para efectuar un célculo estadistico desde un programa, siga estos pasos.
1. Enunalinea en blanco del editor de programas, seleccione el tipo de célculo en el menu STAT

CALC.

2. Introduzca los nombres de las listas que desee usar en el calculo. Separe los nombres de las
listas con una coma.

3. Sidesea almacenar la ecuacion de regresion en una variable Y=, introduzca una comay
después el nombre de una variable Y=.

P%DERHH:ETHTS

H E 1

HE I PR P i e T
iLinEegcax+bs L1
sLzaVe
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Representacion grafica de datos estadisticos

Pasos para representar datos estadisticos de listas

Es posible representar graficamente los datos estadisticos almacenados en listas. Los seis tipos
de graficos disponibles son grafico de dispersidn, linea poligonal, histograma, de caja modificado,
de caja regular y grafico de probabilidad normal. Puede definir hasta tres graficos a la vez.

Para representar datos estadisticos de listas, siga estos pasos.

Almacene los datos estadisticos en una o varias listas.

Seleccione o anule la seleccidon de ecuaciones Y=, segun se necesite.
Defina el grafico estadistico.

Active los graficos que desee visualizar.

Defina la ventana de visualizacion.

2B

Muestre y explore el grafico.

Scatter

Scatter (') representa los puntos de datos de Xlist e Ylist como pares de coordenadas,
mostrando cada punto como un cuadrado (), una cruz (+) o un punto ( « ). Xlist e Ylist deben
tener la misma longitud. Puede utilizar la misma lista para Xlist e Ylist.

Flokz  Flotz +
B :
aFed B8 = dhy .

HH- HIH [T +
alistilq
Ylistilez +
Mark: « B - +

xyLine

xyLine (I~ ) es un grafico de dispersion en el que los puntos de datos se representan y conectan
en el orden en que aparecen en Xlist e Ylist. Puede utilizar SortA( o SortD( para ordenar las listas
antes de representarlas.

Flutd ?FE Flokz
]

FEP9=E1 B Jh
- -~
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Histogram

Histogram ({I1- )representa datos de una sola variable. El valor de la variable de ventana Xscl
determina el ancho de cada barra, empezando en Xmin. ZoomStat ajusta Xmin, Xmax, Ymin e
Ymax para que se incluyan todos los valores y ademas ajusta Xscl. La desigualdad

(Xmax - Xmin) / Xscl < 47 debe ser cierta. Un valor situado en el borde de una barra se cuenta en
la barra situada a la derecha.

Flokz  Flotz
B
dFel b L= i

Hi- HIH [~

FiLi

ey
alistilq
Frex:il
rMin=zE, 481300
rMax<=6.985E07 n=iz
ModBoxplot

ModBoxplot (=-)(diagrama de caja modificado) representa datos de una sola variable, igual que
el diagrama de caja regular, excepto los puntos que estan 1.5 * rango intercuartilico mas alla de
los cuartiles (el rango intercuartilico se define como la diferencia entre el tercer cuartil Q3 y el
primer cuartil Q1). Estos puntos se representan de manera individual mas alla de la linea
(whisker), utilizando la Mark (marca) (O o + o ) que se seleccione. Puede recorrer estos puntos,
que se denominan resultados aislados.

El indicador de los puntos de resultados aislados es x=, excepto cuando el resultado aislado es el
punto maximo (maxX) o el punto minimo (minX). Si existen resultados aislados, en el extremo de
cada linea (whisker) se muestra x=. De lo contrario, minX y maxX son los indicadores en el
extremo de cada linea (whisker). Q1, Med (mediana) y Q3 definen la caja.

Los diagramas de caja se representan con respecto a Xmin y Xmax, pero ignoran Ymin e Ymax.
Cuando se representan dos diagramas de caja, el primero se dibuja en la parte superior de la
pantalla y el segundo en el centro. Si se representan tres, el primero se dibuja en la parte superior,
el segundo en el centro y el tercero en la parte inferior.

oLl Uf

HH- {1 + n

2iP1otZ. 0n ' {1
HH- Lz 1 +

JiP1lot3. 08
L1 Lz o«

4LPlot=01f Q=45

Boxplot

Boxplot (LI )(diagrama de caja regular) representa datos de una sola variable. Las lineas
(whiskers) del grafico se extienden desde el punto de datos minimo del conjunto (minX) hasta el
primer cuartil (Q1) y desde el tercer cuartil (Q3) hasta el punto maximo (maxX). La caja esta
definida por Q1, Med (mediana) y Q3 .

Los diagramas de caja se representan con respecto a Xmin y Xmax, pero ignoran Ymin e Ymax.
Cuando se representan dos diagramas de caja, el primero se dibuja en la parte superior de la
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pantalla y el segundo en el centro. Si se representan tres, el primero se dibuja en la parte superior,

el segundo en el centro y el tercero en la parte inferior.

T
1

Hed=i0 .. .............

NormProbPlot

NormProbPlot (= ) (grafico de probabilidad normal) representa cada observacion de X en Data
List frente al cuartil correspondiente z de la distribucion estandar normal. Si los puntos
representados se aproximan a una linea recta, el grafico indicara que los datos son normales.

Introduzca un nombre de lista valido en el campo Data List. Seleccione X o Y para el parametro
Data Axis.

« Siselecciona X, la TI-84 Plus representard los datos en el eje x y los puntos z en el eje .

+ Siselecciona, la TI-84 Plus representara los datos en el eje y, y los puntos z en el gje x.

randMormc 35, 2, 98
a=aly
535.114369?5 6.

Floti Flotz  JICH F LY

off . )
gpel o L= dm . o

- =
[ats Listily . =
Oats Axisifg % L
[lark: o + T
H=36.E13216 Y=.P4E1AELS

Coémo definir los graficos
Para definir un grafico, siga estos pasos.

1. Pulse [STAT PLOT]. Se mostrara el menu STAT PLOTS con las definiciones actuales de
graficos.
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Seleccione el grafico que desee utilizar. Se mostrara el editor de graficos estadisticos para el
grafico seleccionado.

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw

Pulse [ENTER] para seleccionar On si desea representar los datos estadisticos inmediatamente.
La definicion se almacenara con independencia de que haya seleccionado On u Off.

Seleccione el tipo de gréafico. En cada tipo se le preguntaran las opciones marcadas en la
tabla.

Lista Eje
Tipo de grafico ListaX ListaY Marca Frec datos datos
L Scatter « « ] a a a
=~ xyLine “ “ “ a a Qa
dI= Histogram “ a Qa “ a Qa
L ModBoxplot “ Qa ] “ Qa a
1+ Boxplot “ Qa a “ Qa a
L= NormProbPlot a a ] a « ]

Introduzca nombres de listas o seleccione opciones de tipo de grafico.

» listaX (nombre de la lista que contiene los datos independientes).

+ listaY (nombre de la lista que contiene los datos dependientes).

* Marc(Jo+o0°).

» Listfrec (lista de frecuencia para elementos de listaX; el valor por defecto es 1).
» Lista de datos (nombre de lista de NormProbPlot).

* Eje de datos (eje en el que se representa Lista de datos)

Coémo visualizar editores de graficos estadisticos

Cada gréfico estadistico tiene su propio editor de graficos. El nombre del grafico estadistico actual
(Plot1, Plot2 o Plot3) esta resaltado en la linea superior del editor de gréficos estadisticos. Para
acceder al editor para un grafico diferente, pulse [«] y ] para situar el cursor sobre el nombre de

la linea superior y después pulse [ENTER]. Se mostrara el editor de graficos estadisticos

correspondiente al grafico seleccionado y el nombre seleccionado permanecera resaltado.

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw

HH- HIH [T
alistilq
Wlistilz
Mark: B

+
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Como activar y desactivar graficos estadisticos

PlotsOn y PlotsOff permiten activar o desactivar los graficos estadisticos desde la pantalla
principal o desde un programa. Si no se especifica un nimero de grafico, PlotsOn activa todos los
graficos y PlotsOff los desactiva. Especificando uno o mas nameros de grafico (1, 2 y 3), PlotsOn
activa los graficos especificados y PlotsOff los desactiva.

PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Oone ol Ut
Flot=0n 3 HH-- L4 i o
Oone 2iPlot2 Off
| L=L1  EKESID o
JiPlotZ. . 0n
=" Ly AXIE
4LPlot=01f

Nota: También puede activar y desactivar los gréaficos estadisticos en la linea superior del editor
Y= (Capitulo 3).

Como definir la ventana de visualizacion

Los graficos estadisticos se muestran en el grafico actual. Para definir la ventana de visualizacion,

pulse (WINDOW] e introduzca los valores de las variables de ventana. ZoomStat redefine la ventana
de visualizacion para ver todos los puntos de datos estadisticos.

Recorrido de un grafico estadistico

Si recorre un grafico de dispersion o xyLine, el recorrido empezara en el primer elemento de las
listas.

Si recorre un histograma, el cursor se movera desde el centro de la parte superior de una columna
al centro de la parte superior de la siguiente, empezando en la primera columna.

Si recorre un diagrama de caja, el recorrido empezara en Med (la mediana). Pulse [ para recorrer
hasta Q1 y minX. Pulse [»] para recorrer hasta Q3 y maxX.

Si pulsa [4] o [+] para desplazarse a otro grafico u otra funcién Y=, el recorrido se desplazara al
punto actual o al punto inicial del grafico (no al pixel mas préximo).

El parametro de formato ExprOn/ExprOff se aplica a los graficos estadisticos (Capitulo 3).Si esta

seleccionado ExprOn, el numero de grafico y las listas de datos representadas se mostraran en la
esquina superior izquierda.

Como definir un grafico estadistico en un programa

Como definir un grafico estadistico en un programa

Para ver un grafico estadistico desde un programa, defina el grafico y después visualicelo.
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Para definir un grafico estadistico desde un programa, empiece en una linea en blanco del editor
de programas e introduzca los datos en una o mas listas; a continuacion, siga estos pasos.

1. Pulse [STAT PLOT] para acceder al menu STAT PLOTS.

2. Seleccione el grafico que desee definir, con lo que se copiara Plot1(, Plot2( o Plot3( en la
posicion del cursor.

3. Pulse [STAT PLOT] ] para acceder al menu STAT TYPE.

FLOTS 2 MARK
EﬂSca e
#dline
JiHistog9ram
% ModBoxFlot
=Y

BoxrFlot
HormProbPlot.

4. Seleccione el tipo de grafico, con lo que se copiara el nombre del tipo de grafico en la posiciéon
del cursor.

Pulse [1]. Introduzca el nombre o nombres de lista separados por comas.

Pulse [] [STAT PLOT] (4] para acceder al menu STAT PLOT MARK (este paso no es necesario
si ha seleccionado 3:Histogram o 5:Boxplot en el paso 4).

Seleccione el tipo de marca (O o + o *) para cada punto, con lo que se copiara el simbolo de la
marca en la posicién del cursor.

7. Pulse ENTER] para terminar la linea de comando.

ROGREAM
P12 3.4
P PR s e
tPlotZ2iScatterlL
IiLE: ol
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Como visualizar un grafico estadistico desde un programa

Para visualizar un grafico desde un programa, utilice la instruccién DispGraph o cualquiera de las
instrucciones de ZOOM (Capitulo 3).

FPROGRAM: PLOT FPROGRAM: PLOT

HEN PR P eI | HEN PR P eI |
HER=TE P = ] I HER=TE P = ] I
iPlotZ2cScatter.L iPlotZ2cScatter.L
1:|__2:ﬂ:' 1:Lzsm2)
EEISPEFEPH =Eonm5tat
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Capitulo 13:
Inferencia estadistica y distribuciones

Conceptos basicos: Estatura media

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Supongamos que desea calcular la estatura media de una poblacién de mujeres con la muestra
aleatoria que se ofrece mas abajo. Puesto que las estaturas dentro de una poblacién bioldgica
tienden a estar distribuidas normalmente, se puede utilizar un intervalo de confianza de
distribucién ¢ al calcular la media. Los 10 valores de estatura que se presentan mas abajo son los
primeros de 90 valores generados al azar partir de una poblacidn distribuida normalmente con
una media asumida de 165,1 centimetros y una desviacion estandar de 6,35 centimetros
(randNorm(165.1,6.35,90) con una semilla de 789).

Estatura (en centimetros) de cada una de las 10 mujeres

169,43 168,33 159,65 169,97 159,79 181,42 171,17 162,04 167,15 159,563

1. Pulse [STAT] [ENTER] para acceder al editor de listas L1 Lz 1
estadistcas. || e

Pulse [+] para mover el cursor hasta L1, y luego
[INS] para insertar una nueva lista. La linea de la
parte inferior de la pantalla muestra la solicitud Hame=0
Nombre=. El cursor [ indica que el bloqueo alfabético
estd activado. Las columnas de nombres existentes se
desplazan hacia la derecha.

Nota: Es posible que el editor estadistico no tenga el
mismo aspecto que el que aqui se presenta,
dependiendo de las listas que ya tenga almacenadas.

2. Escriba [H] [G] [H] [T] junto a la solicitud Nombre=, y HGHT  |Ld Lz ]
pulse para crear la lista donde va a guardar los | M- ______[______
datos con la altura de las mujeres.

Pulse [+] para desplazar el cursor hasta la primera fila
de la lista. HGHT(1)= aparece en la linea inferior. Pulse |kzamin =

ENTER].
3. Pulse 169 [] 43 para introducir la primera estatura. A HGHT L1 Lz z
medida que lo introduce, se muestra en la linea 1£a.79
inferior. 17147
. ) 167 4E
Pulse [ENTER]. El valor se muestra en la primera fila y el
cursor rectangular se desplaza a la siguiente. HGRTI =
Introduzca las nueve estaturas restantes del mismo
modo.
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4. Pulse [« para ver el menu STAT TESTS. Pulse -] [EDIT CALC L=AE
hasta que se resalte 8:Tinterval. 21T-Test..,
Ji2-SamrZTest..

ETInteruval..
5. Pulse [ENTER] para seleccionar 8:TInterval. Se muestra TInkeryal
el editor de inferencia estadistica para TInterval. Si no Inptilﬁ Stats
\ List:
aparece seleccionada Data para Inpt:, pulse (<] [ENTER Fre=t1
para seleccionar Data. C-Lewsl233
Calculate
Pulse [+] [LIST] y luego [+] las veces necesarias

hasta resaltar HGHT, finalmente pulse [ENTER].

Pulse [~][=] ] 99 para introducir un nivel de confianza
del 99 por ciento en el indicador C-Level:.

6. Pulse -] para desplazar el cursor a Calculate. Pulse

ENTER]. Se calcula el intervalo de confianza L1909, 7ds 173,940
®=166. 838

y los resultados de Tinterval aparecen en la pantalla Cw=g . QETETO23IT

principal. h=1&

Interprete los resultados.

La primera linea, (159.74,173.94), muestra que el intervalo de confianza del 99 por ciento para la
media de la poblacién esta entre 159,7 y 173,9 centimetros. Esto es una dispersion de 14,2
centimetros, aproximadamente.

Un nivel de confianza de 0,99 indica que, en un gran nimero de muestras, se espera que el 99
por ciento de los intervalos calculados contengan la media de la poblacion. La media real de la
poblacién considerada es 165,1 centimetros, que esta dentro del intervalo calculado.

La segunda linea ofrece la estatura media de la muestra utilizada para calcular este intervalo. La
tercera linea proporciona la desviacion estandar de la muestra. En la Gltima linea se incluye el
tamano de la muestra.

Para obtener un limite mas preciso sobre la media demografica u de las estaturas de mujeres,
incremente el tamafio de la muestra a 90. Utilice una media de muestreo X de 163,8 y una
desviacion estandar de la muestra Sx de 7,1 calculada a partir de la muestra aleatoria de mayor
tamafio. Esta vez, utilice la opcion de entrada Stats (estadisticas de resumen).

1. Pulse (4] 8 para acceder al editor de inferencia O
estadistica para Tinterval. %?TEEDEE‘E St otz
Pulse [} para seleccionar Inpt:Stats. El editor EHIE FE7EFIZIY..
cambia para introducir estadisticas de resumen como C—Lewsl:gg
entrada. Calculate
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2. Pulse [+] 163 [] 8 [ENTER] para almacenar 163.8 en X.
Pulse 7] 1 para almacenar 7.1 en Sx.
Pulse 90 para almacenar 90 en n.

3. Pulse [] para desplazar el cursor a Calculate y pulse
para calcular el nuevo intervalo de confianza del
99 por ciento. Los resultados se muestran en la
pantalla principal.

Si la distribucion de estatura entre una poblaciéon de mujeres es la normal con una media p de
165,1 centimetros y una desviacion estandar ¢ de 6,35 centimetros, ¢ qué estatura sobrepasan

sélo el 5 por ciento de las mujeres (el percentil 95°)?

4. Pulse [CLEAR] para borrar la pantalla de inicio.

Pulse [DISTR] para mostrar el menu DISTR
(Distribuciones).

5. Pulse 3 para abrir el asistente invNorm(. Introduzca los
datos de la siguiente manera:

Pulse (] 95 (+]165 ] 1 [~] 6 (L] 35 (] (95 es el area,
165.1 es la media yu, y 6.35 es la desviacion estandar
o).

6. Pulse [ENTER] para pegar la funcién y [ENTER] nuevamente
para calcular el resultado.

ORAL
normal Fdf C
frhormal cdf o

finvMorme

inwHorme .95, 165
175. 5442285

El resultado aparece en la pantalla principal y muestra que el cinco por ciento de las mujeres

sobrepasan los 175,5 centimetros de estatura.

Ahora represente graficamente y sombree el 5 por ciento de la poblacion.

7. Pulse WINDOW] y ajuste las variables de la ventana en
estos valores.

Xmin=145 Ymin=".02 Xres=1
Xmax=185 Ymax=.08
Xscl=5 Yscl=0

WIHOOW
Amin=145
Amax=185
wscl=5
VYmin=-.82
Vmax=.88
Ve l=@

Jares=1
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8. Pulse [2nd] [DISTR] ] para mostrar el menu DISTR DRAW. [GT5TR I!]ﬁ!

ShadeMorm.
i Shade_tg
SiShadeXz
4: Shadef(

9. Pulse [ENTER] para abrir el asistente para introducir los Fhadelor)
pardmetros del &rea a sombrear con ShadeNorm(. ngggrr:f “1e39

Ty

ail

Oit-aw

10. Introduzca 175 (] 5448205 para el limite inferior y

. mi lower: 175, 5448, )
presione [+]. Introduzca 1 [EE] 99 para el limite CEpelt ] Eas

superior y presione []. Introduzca el valor de la media | pz1&5.1

u de 165 (1] 1 para la curva normal y presione [=]. TE6. 33
Introduzca un valor de desviacion estandar ¢ de 6 ]
35.

11. Pulse [+] para seleccionar Draw y luego pulse [ENTER
para realizar la graficar y sombrear la curva normal.

Area es el area por encima del percentil 95. low es el

limite inferior. up es el limite superior.

Arga=.0g
Tow=17E.E4E up=1E99

Editores de inferencia estadistica

Como acceder a los editores de inferencia estadistica

Al seleccionar una instruccion de intervalo de confianza o prueba de hipétesis desde la pantalla
principal, se muestra el editor de inferencia estadistica apropiado. Los editores varian
dependiendo de cada prueba o de los requisitos de entrada del intervalo. A continuacion, se
muestra el editor de inferencia estadistica para T-Test.

[T-Test]
InFLIDELE Stat=
Ho:@

Listili
Fre=:l

TH L0 D
Calculate Draw

Nota: Al seleccionar la instrucciéon ANOVA(, se copia en la pantalla principal. ANOVA( no tiene una
pantalla de editor.

Como utilizar un editor de inferencia estadistica

Para utilizar un editor de inferencia estadistica, siga estos pasos.
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1. Seleccione una prueba de hipétesis o intervalo de confianza desde el menu STAT TESTS. Se
muestra el editor apropiado.

Si la seleccidn esta disponible, elija entrada Data o Stats. Se muestra el editor apropiado.
Introduzca numeros reales, nombres de lista 0 expresiones para cada argumento del editor.

Seleccione la hipdtesis alternativa (#, <, 0 >) contra la que vaya a realizar la prueba, si la
seleccion esté disponible.

Seleccione No o Yes (Si) para la opcion Pooled, si la seleccion esta disponible.
Seleccione Calculate o Draw (cuando Draw esté disponible) para ejecutar la instruccion.
* Cuando se selecciona Calculate, los resultados aparecen en la pantalla principal.

» Cuando se selecciona Draw, los resultados se presentan en un grafico.

En este capitulo se describen las opciones de los pasos anteriores para cada prueba de hipotesis
e intervalo de confianza.

Seleccione Data Seleccione la
o Stats [ InFL:NELEE Stats hipétesis
i ;uga alternativa
Introduzca | H«?—i IT1 .
valores para s fun e Seleccione
argumentos Calculate Draw S Calculate o
Draw

Seleccion de Data o Stats

Casi todos los editores de inferencia estadistica le solicitan que seleccione uno de dos tipos de

entrada (1-PropZint y 2-PropZTest, 1-PropZint y 2-PropZint, X2-Test, szOF-Test, LinRegTInt, y
LinRegTTest no).

»  Seleccione Data para introducir las listas de datos como entrada.

» Seleccione Stats para introducir estadisticas de resumen por ejemplo, X, Sx y n, como
entrada.

Para seleccionar Data 0 Stats, desplace el cursor a Data o Stats y después pulse [ENTER].

Cémo introducir los valores de los argumentos

Los editores de inferencia estadistica necesitan un valor para cada argumento. Si no sabe qué
representa un determinado simbolo de argumento, consulte las tablas Descripciones de entradas
para inferencia estadistica.

Al introducir valores en cualquier editor de inferencia estadistica, la TI-84 Plus los almacena en la
memoria para que pueda ejecutar varias pruebas o intervalos sin tener que volver a introducir
cada valor.
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Seleccioén de una hipoétesis alternativa (= < >)

La mayoria de los editores de inferencia estadistica para pruebas de hipotesis le solicitan que
seleccione una de entre tres hipétesis alternativas.

* La primera es una hipodtesis alternativa #, como pu#u0 para Z-Test.

* Lasegunda es una hipétesis alternativa <, como p1<u2 para
2-SampTTest.

* Latercera es una hipétesis alternativa >, como p1>p2 para
2-PropZTest.

Para seleccionar una hipétesis alternativa, desplace el cursor a la alternativa en cuestion vy,
después, pulse [ENTER].

Seleccién de la opcién Pooled (Agrupada)

Pooled (sélo 2-SampTTest y 2-SampTInt) especifica si se van a agrupar las varianzas para el
calculo.

+ Seleccione No si no quiere agrupar las varianzas. Las varianzas de la poblacién pueden ser
diferentes.

+ Seleccione Yes (Si) si desea agrupar las varianzas. Se asume que las varianzas de la
poblacion son iguales.

Para seleccionar la opcion Pooled, desplace el cursor a Yes y pulse [ENTER].

Seleccion de Calculate o Draw para una prueba de hipoétesis

Una vez introducidos todos los argumentos para una prueba de hipotesis en un editor de
inferencia estadistica, debe seleccionar si desea ver los resultados calculados en la pantalla
principal (Calculate) o en la pantalla grafica (Draw).

* Calculate calcula los resultados de la prueba y los muestra en la pantalla principal.

»  Draw traza un grafico de los resultados de la prueba y muestra las estadisticas de la prueba y
el valor p con el grafico. Las variables de ventana se ajustan automaticamente para adaptarse
al grafico.

Para seleccionar Calculate o Draw, desplace el cursor a la opcion deseada y, despues, pulse
ENTER]. La instruccion se ejecuta inmediatamente.

Seleccion de Calculate para un intervalo de confianza

Una vez introducidos en un editor de inferencia estadistica todos los argumentos para un intervalo
de confianza, seleccione Calculate para ver los resultados. La opcion Draw no esta disponible.

Al pulsar [ENTER], Calculate calcula los resultados del intervalo de confianza y los muestra en la
pantalla principal.
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Como evitar el uso de editores de inferencia estadistica

Para copiar una instruccién de prueba de hipotesis o de intervalo de confianza en la pantalla
principal sin acceder al editor de inferencia estadistica correspondiente, seleccione la instruccion
en cuestion en el menu CATALOG. En el Apéndice A se describe la sintaxis de entrada de cada
prueba de hipétesis e intervalo de confianza.

[2-SamrZTest( |

Nota: Puede copiar una instruccidon de prueba de hipoétesis o intervalo de confianza en una linea
de mandato de un programa. Desde el editor de programas, seleccione la instruccion en el menu
CATALOG o en el menu STAT TESTS.

Menu STAT TESTS

Menu STAT TESTS

Para acceder al menu STAT TESTS, pulse [«]. Al seleccionar una instruccion de inferencia
estadistica, se muestra el editor de inferencia estadistica apropiado.

La mayoria de las instrucciones STAT TESTS almacenan en memoria algunas variables de salida.
Casi todas estas variables de salida estan en el menu secundario TEST (menu VARS; 5:Statistics).
Para obtener una lista de estas variables, consulte la tabla de variables de salida de intervalo y
prueba.

EDIT CALC TESTS

l: Z-Test... Prueba para una sola 1, ¢ conocida

2: T-Test... Prueba para una sola p, ¢ desconocida

3: 2-SampZTest... Pruebacomparando 2 us, s conocidas

4: 2-SampTTest... Pruebacomparando dos 2 us, cs desconocidas

5: 1-PropZTest... Prueba para 1 proporcion

6: 2-PropZTest... Pruebacomparando 2 proporciones

7: ZInterval... Intervalo de confianza para 1 u, 6 conocida

8: TInterval... Intervalo de confianza para 1 u, 6 desconocida

9: 2-SampZInt... Intervalo de confianza para dif. de 2 us, ¢ conocidas
0: 2-SampTInt... Intervalo de confianza para dif. de 2 yu, ¢ desconocidas
A: 1-PropZInt... Intervalo de confianza para 1 proporcion

B: 2-PropzInt... Intervalo de confianza para dif. de 2 proporciones

oF Xz—Test L Prueba de ji cuadrado para tablas bidireccionales

D: XZ—GOF Test... Pruebalabondad de un ajuste mediante chi-cuadrado
E: 2-SampFTest... Pruebacomparando 2 cs

F: LinRegTTest... Prueba:para curvade regresiony p
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EDIT CALC TESTS

G: LinRegTInt... Intervalo de confianza para coeficiente una pendiente de b en
una regresion lineal

H: ANOVA ( Analisis unidireccional de varianza

Nota: Cuando se calcula una nueva prueba o intervalo, se invalidan todas las variables de salida
anteriores.

Editores de inferencia estadistica para las instrucciones STAT TESTS

En este capitulo, la descripcion de cada instruccion STAT TESTS muestra el editor de inferencia
estadistica exclusivo para dicha instruccion con ejemplos de argumentos.

» Las descripciones de las instrucciones que ofrecen la opcion de entrada Data/Stats muestran
ambos tipos de pantallas de entrada.

» Las descripciones de las instrucciones que no ofrecen la opcion de entrada Data/Stats so6lo
muestran una pantalla de entrada.

La descripcion de cada instruccién muestra después la pantalla de salida exclusiva para dicha
instruccion con los resultados de ejemplo.

» Las descripciones de las instrucciones que ofrecen la opcion de salida Calculate/Draw
muestran ambos tipos de pantalla: resultados calculados y graficos.

» Las descripciones de las instrucciones que solo ofrecen la opcion de salida Calculate
muestran los resultados calculados en la pantalla principal.

Z-Test

Z-Test (prueba z de una muestra; elemento 1) lleva a cabo una prueba de hipotesis para un solo
valor desconocido de la media de la poblacion u cuando se conoce la desviacién estandar de la
poblacion o. Comprueba la hipotesis nula Hy: u=pq frente a una de las siguientes alternativas.

* Hap#ug (wi#p0)

* Harp<ug (u:<u0)

* Haiu>pg (u:>po)

En el ejemplo:
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L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Entrada:

Resultados
calculados:

Resultados graficos:

Datos

Estadisticas

InFt E?E%E Stat
nFt.: ats
ro: 34

Tia

Listili

Fre-:il

[THEJTY | Y|
Calculate Draw

InFtiData EEIE

Ko 3EA
ogi3
EEE?B.ESSSSSSSN

[ H =
u:qim Lo ren
Calculate Draw

.21t

z=-.7B8z P21k

Nota: Todos los ejemplos por supuesto un valor decimal fijo de cuatro (Capitulo 1). El cambio de
este valor modificara el resultado.

T-Test

T-Test (prueba ¢ de una muestra; elemento 2) lleva a cabo una prueba de hipétesis para un solo
valor desconocido de la media de la poblacion u cuando se desconoce la desviacion estandar de
la poblacion . Comprueba la hipétesis nula Hy: u=pq frente a una de las siguientes alternativas.

* Haip#pg (wi#p0)
* Ha:u<ug (u:<u0)
* Haip>pg (w:>po)

En el ejemplo:
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TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Entrada:

Resultados
calculados:

Resultados graficos:

2-SampZTest

Datos

Estadisticas

[ T-Test]
InFt: Stats
ro:lA
List:TEST
Frex:l
TH LAY TN |
Calculate Draw

InPt Oata EFELE

185
1@3 EELEEEE...
5:-:: 11.46693738 .

Lo ren
Ea Ulate DOraw

LE1ES

=-. 22A7E36TE4
F=. 2348302114
H=183. 9508667
SKEI 1. 45693738
1=

nE1E5

=-, 22O E367VE4
F=. 8348382114
¥=103. 966866 T
S:{El 1. 466337923
=

2-SampZTest (prueba z de dos muestras; elemento 3) comprueba la igualdad de las medias de dos

poblaciones (uq y uy) basadas en muestras independientes cuando se conocen ambas

desviaciones estandar de las poblaciones (o4 y 05). La hipotesis nula Hy: uq=p, se comprueba
frente a una de las siguientes alternativas.

© Halpq#ug (u1:#42)
© Halpq<po (p1:<p2)
© Halpg>upo (p1:>u2)

En el ejemplo:

InferentialStats&Distributions.fm

page 230



LISTA={154 109 137 115 140}
LISTB={108 115 126 92 146}

Entrada:

Resultados
calculados:

Resultados graficos:

2-SampTTest

Datos

InFt: Stats
ol:l5.
a2il3.5
List.1:LISTA
ListZ2:LISTE
Fre«l
LFrey::

—

pliz#Fpz <p2

Calculate Oraw

2434953
SE34ETS

T
9
1
T
2.

£
NEIFEITH &

Swez=28.1941
ni=
nE=a

Z=1.478E F=.068E

Estadisticas

S EITHEQQH
[ e L] o Lt
[ Ll [ S el T o

£

pliz#Fpz <p2

Calculate Oraw

2

47
E93054875
a1

17

Z=1.478E F=.068E

2-SampTTest (prueba ¢ de dos muestras; elemento 4) comprueba la igualdad de las medias de dos
poblaciones (i1 y 1) basadas en muestras independientes cuando se desconocen ambas

desviaciones estandar de las poblaciones (o4 0 65). La hipétesis nula Hg: uq=u, se comprueba
frente a una de las siguientes alternativas.

© Hatpg#up (u1:#u2)

* Halpy<upp (n1:<u2)

© Halpg>uo (p1:>u2)

En el ejemplo:
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SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Datos Estadisticas
Entrada: T
InFt: I% Stat5 I
List]l: ®
List2: SHHPE =
Frexl: 1 i
Frqu ®
{u2 T =
¢PDD ‘es Jrds
| Calculate DOraw | pl: Lpd
Fooleds: Ves
Calculate DOraw
Resultados [ FEIIOEEST | E-TamF
calculados: | K1#Kg RETE
t=2.2453148574 t=2.245140574
F=.d671184729 F=. 8671104729
df=5. 836942239 df' =5. 835342239
®¥1=15.9185 ®1=15.9185
sz =9, 4998333333 LRe=9, 499233333
||
Sxi=6.7EALld Sxi=6.7EALld
Sxez=1.95681 Sxez=1.95681
ni =6 ni =6
nz=k nz=k
[ | [ |

Resultados graficos:

k=Z.zE78 F=.0650 k=Z.zE78 F=.0650

1-PropZTest

1-PropZTest (prueba z de una proporcion; elemento 5) calcula una prueba para una proporcion
desconocida de aciertos (prop). Utiliza como entrada el recuento de aciertos en la muestra x y el
recuento de observaciones de la muestra n. 1-PropZTest comprueba la hipétesis nula Hp: prop=pg

frente a una de las siguientes alternativas.

*  Ha: prop#pg (prop:#p0)
*  Hj: prop<pg (prop:<p0)
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*  Ha: prop>pg (prop:>p0)

Entrada:

Resultados
calculados:

Resultados graficos:

2-PropZTest

FEQ “FO0 *FO
Calculate Oraw

FroF#. SEE
z=.22818

=. 5E59
n=48468. BREE

z=.BH1 P E7EE

2-PropZTest (prueba z de dos proporciones; elemento 6) calcula una prueba para comparar las
proporciones de aciertos (p4 y p,) de dos poblaciones. Utiliza como entrada el recuento de

aciertos en cada muestra (xq y x5), y el recuento de observaciones de cada muestra (nq y ny). 2-
PropZTest comprueba la hipétesis nula Hp: p1=p2 (utilizando la proporcién de muestra agrupada )
frente a una de las siguientes alternativas.

* Ha: p1#p2 (p1:#p2)
* Hai p1<p2 (p1:<p2)
* Haip1>p2 (p1:>p2)

Entrada:

nl:el
w2i 38
nZ2s6d
Fl: LFRE M2
Calculate Oraw

v
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Resultados [Z-FroreTest]
calculados: | Fi#Fz

Resultados graficos:

ok B F=.1286

Zinterval
Zinterval (intervalo de confianza z de una muestra; elemento 7) calcula un intervalo de confianza
para un valor desconocido de la media de la poblacién u cuando se conoce la desviacion estandar

de la poblacion . El intervalo de confianza calculado depende del nivel de confianza definido por
el usuario.

En el ejemplo:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Datos Estadisticas
Entrada: FInterval EInterval

InFtipEL®E Stat= InFt.:Data EEIE
ot ot
ListiL1 H¥e299, 8333
Fre«:il WH=
C-Lewvesl:g C-Lewel:s
Calculate Calculate

Resultados

calculados: | L298.2 99,172 L298,.89,299, 172
=299, BEI3EE3 =299, 8333
S}:EI.S 25112 n=&
r‘|=
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Tinterval

Tinterval (intervalo de confianza ¢ de una muestra; elemento 8) calcula un intervalo de confianza
para un valor desconocido de la media de la poblacién p cuando se desconoce la desviacion
estandar o. El intervalo de confianza calculado depende del nivel de confianza especificado por el

usuario.
En el ejemplo:

L6={1.6 1.7 1.8 1.9}

Entrada:

Resultados
calculados:

2-SampZint

Datos

TInkerval

IhF“LHE%.E Stats
List:

Fre«:il
C-Lewsl:95
Calculate

v

TInterval
£1.5446,1.9354 )
®¥=1.72
Sx=, 1290994449
n=4

Estadisticas

et T.r.-.-.--n
net:Data
#il.75

Sxil29l

N

C-Leu=l:95
Calculate

v

TInkgkval
B55. 20562
Fig=]

1291

Fll b0

2-SampzZint (intervalo de confianza z de dos muestras; elemento 9) calcula un intervalo de
confianza para la diferencia entre dos medias de poblacién (u4-u,) cuando se conocen ambas

desviaciones estandar de las poblaciones (o4 y 05). El intervalo de confianza calculado depende
del nivel de confianza especificado por el usuario.

En el ejemplo:
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LISTC={154 109 137 115 140}
LISTD={108 115 126 92 146}

Datos Estadisticas
Entrada: [Z=ZarmF2Int]
InPt I%.E Stats InFt.iData EEIE
glils. 5
UE 13 3 g2 13,5
List1:sLISTC #1:131
List2:iLISTDO nl:s
Frexl:sl #=20117.4
JFrex2:l InZ2i5
C—Lewel:. 99 C—Lewel:. 99
Calculate Calculate
Resultados [Z=ZarmF2Int]
calculados: L -16,88,37. 278 C-18. 88, 37,2780
®1=131 ®1=131
Zz=11v7.4 Zz=117.4
Sxi1=18.6145185 ni=a
Sxe=2d. 1948525 nE=a
Lr1=5
ne=5. BEEE
[ |
2-SampTInt

2-SampTInt (intervalo de confianza r de dos muestras; elemento 0) calcula un intervalo de
confianza para la diferencia entre dos medias de la poblacion (u1-u») cuando se desconocen

ambas desviaciones estandar de las poblaciones (51 y o). El intervalo de confianza calculado
depende del nivel de confianza especificado por el usuario.

En el ejemplo:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Datos Estadisticas
Entrada: :
InFpt s I!gﬁ Stats I
Listl: ®
Listz: SHHF‘E =
Frexl:sl 1]
Frexz2:l %
C-Lewel:95 =
JPooled: iR ‘Yes -1
| Calculate | C-Lewel:,35
Fooleds: Ves
Calculate

InferentialStats&Distributions.fm 12/7/10 page 236



Datos

Resultados
calculados:

1-PropZint

Estadisticas

LA
L e |
ra= LI
111 w0 NN ey

1-PropZint (intervalo de confianza z de una proporcion; elemento A) calcula un intervalo de
confianza para una proporcion de aciertos desconocida. Toma como entrada el recuento de
aciertos de la muestra x y el recuento de observaciones de la muestra ». El intervalo de confianza

calculado depende del nivel de confianza especificado por el usuario.

Entrada:

Resultados
calculados:

- el igg

2
4846
L
alculate

:x:
4]
C
C

v

C.d8ET. T2V
P=. 0E53
n=4E48, BEEE
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2-PropZint

2-PropZint (intervalo de confianza z de dos proporciones; elemento B) calcula un intervalo de
confianza para la diferencia entre la proporcion de aciertos de dos poblaciones (p4-p»). Toma

como Entrada el recuento de aciertos de cada muestra (x4 y x5) y el recuento de observaciones de
cada muestra (nq y no) . El intervalo de confianza calculado depende del nivel de confianza
especificado por el usuario.

Entrada:

Resultados
calculados:

x>-Test

Calculate

I3 T
YRR
Iz

XZ-Test (prueba de ji cuadrado; elemento C) calcula una prueba de ji cuadrado para asociacion en
la tabla bidireccional de recuentos de la matriz Observada especificada. La hipétesis nula Hy para
una tabla bidireccional es: no existe asociacion alguna entre las variables de fila y las de columna.
La hipétesis alternativa es: las variables estan relacionadas.

Antes de calcular una y2-Test, introduzca los recuentos observados en una matriz. Escriba el

nombre de variable de dicha matriz en el indicador Observed: del editor y?-Test; valor
predeterminado=[A]. En el indicador Expected:, introduzca el nombre de la variable de matriz en la
que desee almacenar los recuentos esperados calculados; valor predeterminado=[B].

Editor de
matrices:

MATRIXIAD 3 x2

[ E0ogn 18,000
[ B.o0g0  1g.000

Nota: Pulse [2nd] [MATRX] ] (»] 1 para

seleccionar 1:[A] en el mend MATRX

[ilgon 13000 1| EDIT.
Entrada: z-Teot
Obserwved: [A]
ExFected: [B]
Calculate Draw
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Nota: Pulse [2nd] [MATRX] (~] [ENTER] para

ver la matriz [B].

Resultados
calculados:

Resultados graficos: I

=T r=.1B5

Y°GOF-Test

¥2GOF-Test (prueba la bondad de un ajuste con chi cuadrado; elemento D) calcula una prueba chi
cuadrado para confirmar que los datos de la muestra proceden de una poblacion que se ajusta a

una distribucién especificada. Por ejemplo, xz GOF puede confirmar que los datos de la muestra

proceden de una distribucién normal.

En el ejemplo:
list 1={16,25,22,8,10}
list 2={16.2,21.6,16.2,14.4,12.6}

Entrada:
Obserwved:iL1
Ex?ected=L2
Eaiculate Oz
Resultados

5EGOF - Test
calculados: | x&=5,995149912
F=. 19951687739

df=4
CHTRE={. 082459

Nota: Pulse D1l

para seleccionar TESTS.
Pulse [+] varias veces para
seleccionar D:X°GOF-
Test... Pulse [ENTER]. Para
introducir los datos para
df (grado de libertad),

pulse +] (-] [+].

Introduzca 4.
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Resultados graficos:

Ha=E.09E1 F=.198E

2-SampFTest

2-SampF Test (prueba F de dos muestras; elemento E) calcula una prueba F para comparar las
desviaciones estandar de dos poblaciones normales (o1 y 02). No se conocen las medias ni las

desviaciones estandar de las poblaciones. 2-SampF Test, que utiliza la relacién de las varianzas de
las muestras Sx1%/Sx22, comprueba la hipétesis nula Hy: 64=0, frente a una de las siguientes
alternativas.

*  Hj: 04205 (01:#62)

o HaZ G1<02 (01:<62)

*  Hj: 04>05 (01:>02)

En el ejemplo:

SAMP4={ 7 -4 18 17 -3 -5 1 10 11 -2}
SAMP5={ 1 12 1 -3 3 -5 5 2 -1 -1 -3}
Datos Estadisticas
Entrada: Z-SaMmPFTRS
Rt InFt.iData
Listl: P4 Sxli2. 7432
ListZ2:SAMPS nl:=i@
Freasl:l Sxdi 0. 9EAE93EE..
Frexz2:l n2:ll
gl o2 rad gl o2 rald
Calculate Draw Calculate Draw
I I
v v
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Datos Estadisticas

Resultados
calculados:

nez=11.8804

Resultados graficos:

F=g.19EC F=.Z36E F=z.1955 F.E3E4

LinRegTTest

LinRegTTest (prueba ¢ de regresion lineal; elemento F) calcula una regresion lineal de los datos y
una prueba ¢ del valor de la pendiente 3 y el coeficiente de correlacion p para la ecuacion y=a+x.
Comprueba la hipétesis nula Hp: B=0 (equivalente a, p=0) frente a una de estas alternativas:

*  Ha:B#0and p=0 (B & p: #0)
*  Hj:B<0and p<0 (B & p:<0)
*+ Hap>0and p>0 (B & p:>0)

La ecuacion de regresion se almacena automaticamente en RegEQ (menu secundario VARS
Statistics EQ ). Si introduce un nombre de variable Y= en el indicador RegEQ:, |la ecuacion de
regresion calculada se almacena autométicamente en la ecuacién Y= especificada. En el ejemplo
que aparece a continuacion, la ecuacién de regresién se almacena en Y1, que después se
selecciona (se activa).

En el ejemplo:

L3={ 38 56 59 64 74}
L4={ 41 63 70 72 84}

Entrada: LinkicaTTesk

wlistiL3
Vlistil4
Fre=:il

B & p: <@ A
EegE@: Y
Calculate
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Resultados
calculados:

F=5. 3504 E -4
df =3 . BEEE
La=-3.E595

Flobl Flotz Plot:
WM1E R 398+, 19
=)=k

M=
M=
wMy=
wMe=
M=

Cuando se ejecuta LinRegTTest, se crea la lista de desviaciones y se almacena automaticamente
en el nombre de lista RESID, que a su vez se sitia en el menu LIST NAMES.

Nota: Para la ecuacién de regresion, puede utilizar el modo fijo de decimales (Capitulo 1) para
controlar el niumero de digitos que se almacenan tras el separador decimal. Sin embargo, la
limitaciéon a un numero pequefo de digitos podria afectar a la precision del ajuste.

LinRegTInt

LinRegTInt calcula un intervalo de confianza T para una regresion lineal de pendiente b. Si el
intervalo de confianza contiene 0 no hay evidencia suficiente para deducir que los datos muestran

una relacion lineal.
En el ejemplo:

list 1={4, 5, 6, 7, 8}
list 2={1, 2, 3, 3.5, 4.5}

Entrada:

Fre«:il
C-Lewesl:9s
RegEL:
Calculate

Nota: Pulse D1l]
para seleccionar TESTS.
Pulse [+] varias veces para
seleccionar
G:LinRegTint... Pulse

ENTER]. Pulse [+] varias

veces para seleccionar

Calculate. Pulse [ENTER].
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Resultados
calculados:

ANOVA(

Linke3aTInt
=at+hbx

LE9ESS, 1.869]1 )
b=.85

df =3

==, 138113853
La=-2.3

o
r

Tdf=3
5=, 155113883

a=-2.3
rri=, IRIF2EEZTY
r=.99423497512

ANOVA( (analisis de varianza unidireccional; elemento H) calcula un andlisis unidireccional de
varianza para comparar las medias de dos a 20 poblaciones. El procedimiento ANOVA para la
comparacion de estas medias implica el analisis de la variacion en los datos de muestras. La
hipétesis nula Hg: pq=us=...=uy se comprueba frente a la alternativa H,: no todas las py...p son

iguales.

ANOVA(listal lista2],...,lista20])

En el ejemplo:

Entrada:

Resultados
calculados:

Nota: SS es la suma de los cuadrados y MS es el cuadrado de la media.

AMOMACL Y - Lz-Lz20
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Descripciones de entradas para inferencia estadistica

En las tablas de esta seccidn se describen las entradas de inferencia estadistica que se han
comentado en este capitulo. Los valores de estas entradas se incluyen en los editores de
inferencia estadistica. Las tablas presentan las entradas en el mismo orden en que aparecen en el

capitulo.

Entrada Descripciéon

Wo Valor de hipétesis de la media de la poblaciéon que se esta
probando.

c Desviacion estandar conocida de la poblaciéon; debe ser un
namero real > 0.

Lista Nombre de la lista que contiene los datos que se estan probando.

Frecuencia Nombre de la lista que contiene los valores de frecuencia para los

datos de Lista. Valor predeterminado=1. Todos los elementos
deben ser enteros > 0.

Calculate/Draw

Determina el tipo de salida que se genera para las pruebas e
intervalos. Calculate muestra la salida en la pantalla principal. En
pruebas, Draw traza un grafico de los resultados.

X, Sx, n Estadisticas de resumen (media, desviacién estandar y tamafio
de la muestra) para las pruebas e intervalos de una muestra.

o1 Desviacion estandar conocida de la primera poblacion para las
pruebas e intervalos de dos muestras. Debe ser un niumero
real > 0.

02 Desviacion estandar conocida de la segunda poblacion para las

pruebas e intervalos de dos muestras. Debe ser un nimero
real > 0.

Lista1, Lista2

Nombres de las listas que contienen los datos que se estan
probando para las pruebas e intervalos de dos muestras. Los
valores predeterminados son L1y L2, respectivamente.

Frec1, Frec2

Nombres de las listas que contienen las frecuencias para los
datos de Lista1 y Lista2 para las pruebas e intervalos de dos
muestras. Valores predeterminados =1. Todos los elementos
deben ser enteros > 0.

X1, Sx1, n1, X2, Sx2,
n2

Estadisticas de resumen (media, desviacion estandar y tamafio
de la muestra) para la primera y segunda muestra en pruebas e
intervalos de dos muestras.

Pooled Parametro que especifica si las varianzas se van a agrupar para
2-SampTTest y 2-SampTInt. No indica a la TI-84 Plus que no
agrupe las varianzas. Yes (Si) indica a la TI-84 Plus que agrupe
las varianzas.

Po Proporcion de muestra prevista para 1-PropZTest. Debe ser un
numero real, como 0 < pg < 1.

X Recuento de aciertos de la muestra para 1-PropZTest y
1-PropZint. Debe ser un entero > 0.

n Recuento de observaciones de la muestra para 1-PropZTest y 1-
PropZint. Debe ser un entero > 0.
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Entrada

Descripcion

x1 Recuento de aciertos de la muestra 1 para 2-PropZTest y
2-PropZint. Debe se un entero > 0.

x2 Recuento de aciertos de la muestra 2 para 2-PropZTest y
2-PropZint. Debe ser un entero > 0.

n1 Recuento de observaciones de la muestra 1 para 2-PropZTest y
2-PropZint. Debe ser un entero > 0.

n2 Recuento de observaciones de la muestra 2 para 2-PropZTest y
2-PropZint. Debe ser un entero > 0.

C-Level Nivel de confianza para las instrucciones de intervalos. Debe ser

>0y <100. Si es > 1, se asume que se da en forma de porcentaje
y se divide entre 100. Valor predeterminado=0.95.

Observed (Matriz)

Nombre de matriz que representa las columnas y filas para los
valores observados de una tabla bidireccional de recuentos para
XZ-Test y XZGOF-Test. Observed (Observada) debe contener
todos los enteros ) 0. Las dimensiones de la matriz deben ser al
menos 2x2.

Expected (Matriz)

Nombre de matriz que especifica la ubicacién de almacenamiento
de los valores esperados. Expected se crea tras la correcta

terminacion de XZ-Test y XZGOF-Test.

df

df (degree of freedom) represents (number of sample categories)
- (number of estimated parameters for the selected distribution +

1).

listaX, listaY

Nombres de las listas que contienen los datos para LinRegTTest
y LinRegTInt. Los valores predeterminados son L1y L2,
respectivamente. Las dimensiones de listaX y lista¥Y deben ser
iguales.

RegEQ

Indicador para el nombre de la variable Y= en la que se almacena
la ecuacion de regresion calculada. Si se especifica una variable
Y=, dicha ecuacion se selecciona automaticamente (se activa). Si
no se especifica una variable Y=, la ecuacion de regresion se
almacena Unicamente en la variable RegEQ.

Variables de salida para intervalos y pruebas

Las variables de inferencia estadistica se calculan tal y como se indica a continuacion. Para

acceder a estas variables con el propdsito de utilizarlas en expresiones, pulse [VARS], 5

(5:Statistics), a continuacion, seleccione el menu secundario de VARS que se especifica en la
ultima columna de la siguiente tabla.

LinRegTTest, Menu

Variables Pruebas Intervalos ANOVA de
VARS
valor p o] p TEST
estadisticos de pruebas zt X2 F t, F TEST
grados de libertad df df df TEST
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LinRegTTest, Menu

Variables Pruebas Intervalos ANOVA de
VARS
media de la muestra de valores de X1, X2 X1, X2 TEST
X para muestra 1 y muestra 2
desviacion estandar de la muestra Sx1, Sx1, TEST
de x para muestra 1 y muestra 2 Sx2 Sx2
numero de puntos de datos para n1, n2 n1, n2 TEST
muestra 1 y muestra 2
desviacion estandar agrupada SxP SxP SxP TEST
proporcién de muestra estimada p Jij TEST
proporcion de muestra estimada p1 p1 TEST
para la poblacién 1
proporcion de muestra estimada p2 p2 TEST
para la poblacion 2
par de intervalos de confianza lower, TEST
upper

media de los valores de x X X XY
desviacion estandar de la muestra Sx Sx XY
de x
numero de puntos de datos n n XY
error estandar sobre la linea s TEST
coeficientes de regresion/ajuste a,b EQ
coeficiente de correlacion r EQ
coeficiente de determinacion r2 EQ
ecuacion de regresion RegEQ EQ

Funciones de distribucion

Menu DISTR

Nota: al seleccionar cualquiera de las funciones de DISTR se activa un asistente.

Para acceder al menu DISTR, pulse [DISTR].

DISTR DRAW

1: normalpdf (

normalcdf (
3: 1invNorm(
4: 1invT(
5: tpdf (

Densidad de probabilidad normal

Probabilidad de distribucién normal

Distribucion normal acumulativa inversa

Distribucion acumulativa inversa ¢ de Student

Densidad de probabilidad de ¢ de Student
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DISTR DRAW

6: tcdf( Probabilidad de distribucién de ¢ de Student
T: y2pdf ( Densidad de probabilidad de ji cuadrado
8: y2cdf Probabilidad de distribucién de ji cuadrado
9: Fpdf( Densidad de probabilidad F

0: Fcdf( Probabilidad de distribucion F

A: Dbinompdf ( Probabilidad binomial

B: binomcdf ( Densidad acumulativa binomial

C: poissonpdf ( Probabilidad de Poisson

D: poissoncdf ( Densidad acumulativa de Poisson

E: geometpdf ( Probabilidad geométrica

F: geometcdf ( Densidad geométrica acumulativa

Nota: -1E99 y 1E99 especifican infinito. Para ver la zona izquierda del limitesuperior, por ejemplo,
especifique limiteinferior=-1E99.

normalpdf(
normalpdf( calcula la funcién de densidad de probabilidad (pdf/fdp) para la distribuciéon normal en

un valor x especificado. Los valores predeterminados son media u=0 y desviacion estandar c=1.
Para representar graficamente la distribucion normal, pegue normalpdf( en el editor Y=. La pdf es:

| - (x—p)
f(x) = e 200 6>0
NJ2no
normalpdf(x[,u,c])

Flotl Flotz Flots Note: For this example,
~M1BEnormal Fd CEs Xmin = 28 x_ualue:H
33,22 Xmax = 42 e 25

Xscl =1 Fazte
Ymin=0

Ymax =.2

Yscl = .1

Nota: Para representar graficamente la distribucion normal, puede definir las variables de ventana
Xmin y Xmax de forma que la media u esté entre ellas y, después, seleccionar 0:ZoomFit en el
menu ZOOM.
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normalcdf(

normalcdf( calcula la probabilidad de distribucion normal entre el limiteinferior y €l limitesuperior para
la media p y desviacidn estdndar ¢ especificadas. Los valores predeterminados son pu=0y ¢=1.

normalcdf(/imiteinferior,limitesuperior|,u,G])

normalodtc -1 99, ok ralcdf]
IG5, 3022 lower: -1g99
EI14524ETE UFFeri 3G
pi3S
i
Fazte
invNorm(

invNorm( calcula la funcién de distribuciéon normal acumulativa inversa para un drea dada bajo la
curva de distribucion normal especificada por la media p y la desviacion estandar . Calcula el
valor x asociado con un drea a la izquierda del valor x. 0 < drea < 1 debe ser cierto. Los valores
predeterminados son u=0y o=1.

invNorm(drea[,u,0])

invHorme . 6914624 [invhorm]
By, 35,20 areal 691452467
J6. BABEAEEY u:%ﬁ
ok
Fazte

invT(

invT( calcula la funcién de probabilidad acumulativa inversa t de Student especificada por un
grado de libertad df, para un area dada bajo la curva.

invT(area,df)
R T
. areas .
df: 24

FPaste
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tpdf(

tpdf( calcula la funcion de densidad de probabilidad (pdf/fdp) para la distribucién ¢ de Student en
un valor x especificado. df (grados de libertad, gl) debe ser un entero > 0. Para representar
graficamente la distribucion ¢ de Student, pegue tpdf( en el editor Y=. La pdf es:

5 —(df+ 12
_ Tlf+ 2] (L+x7/df
flx) =
I'(df/2) Jndf
tpdf(x,df(gl))
Flotl Flotz Flot: | Note: For this example, Er-af]
SMBLEAfCR. 2 Xmin=-4.5 #® ?alue=H
Xmax = 4.5 ggé%e
Ymin=0
Ymax = .4
tedf(

tcdf( calcula la probabilidad de la distribucion ¢ de Student entre el limiteinferior y €l limitesuperior para
los df (grados de libertad, gl) especificados, que deben ser > 0.

tedf(/imiteinferior,limitesuperior,df(gl))

todfe -2, 3,182 [t.c 7]
L FEST4ESE4 lower: -2
UFFers 3
df:ls
Fazte
x*pdf(

szdf( calcula la funcion de densidad de probabilidad (pdf/fdp) para la distribucion xz (ji cuadrado)
en un valor x especificado. df (grados de libertad, gl) debe ser > 0. Para representar graficamente

la distribucion de %2, pegue x2pdf( en el editor Y=. La pdf es:

1 Afr2_df/2-1 —x2
fxf ex X

1) = w1 x>0
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X2pdf(x,df(g))

F1otl Flotz Flofz Note: For this example, [zraf]
x$1E§§P3FE§,$§ Xmin=0 ﬁFuglue=H
e F P = :
= Xm?x—30 Fazte
x$q= Ymin =-.02
~“Me= -
p= Ymax =.132
M=
x2cdf(

xzcdf( calcula la probabilidad de la distribucién xz (ji cuadrado) entre el limiteinferior y €l limitesuperior
para los df (grados de libertad, gl) especificados, que deben ser > 0.

chdf(ll’miteinferior,limitesuperior,df( gl))

¥ecdfi(@,19.823,9
lower: @
LAFSEE196681 §$?$P=19.923

Fazte

Fpdf(

Fpdf( calcula la funcién de densidad de probabilidad (pdf/fdp) para la distribucién F en un valor x
especificado. df (grados de libertad) del numerador (grados de libertad) y df del denominador deben ser
enteros > 0. Para representar graficamente la distribucion F, pegue Fpdf( en el editor Y=. La pdf
es:

T[(n+d)/2] (}1)'7/2xn/2— 1

—(n+d)/2 M
T(w/2)T(di2)\d .

flx) = (1 + nx/d) >0

donde » = grados de libertad del numerador
d = grados de libertad del denominador
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Fpdf(x,df del numerador,df del denominador)

Flot Flotz Flots Note: For this example, Fraf
A ERRAE CRL. 24,19 Xmin=0 ¥ waluysiy
i | Xmax =5 cdf Humer 24

L df Deniom: 19
Ymin =0 Faste
Ymax =1
Fcdf(

Fcdf( calcula la probabilidad de la distribucion F entre el limiteinferior y €l limitesuperior para los df
(grados de libertad) del numerador (grados de libertad) y los df del denominador. df del numerador y df del
denominador deben ser enteros > 0.

F cdf(limiteinferior, limiteinferior,df del numerador,df del denominador)

Fodfod, 2, 4523, 24 [F ]
2192 lower: @
L IFL99B957E UFFer 2. 4523
df Humer: 24
df Denom: 19
Fazte

binompdf{(
binompdf( calcula una probabilidad en x para la distribucidn binomial discreta con el numpruebas
especificado y la probabilidad de acierto (p) en cada prueba. x puede ser un entero o una lista de

enteros. 0<p<1 debe ser cierto. numpruebas debe ser un entero > 0. Si no especifica x, se devuelve
una lista de probabilidades de 0 a numpruebas. La pdf es:

flx) = Cci)px(l —p)n_x,x =0,1,..n

donde, n = numpruebas

binompdf(numpruebas,p[,x])

[k

ino
24,530
L.3456 2592 .8.

binompdf (S, .6. L3
trials:s
!

s walues {3,453
Paste
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binomcdf(

binomcdf( calcula una probabilidad acumulativa en x para la distribucion binomial discreta con el
numpruebas especificado y la probabilidad de acierto (p) en cada prueba. x puede ser un nimero
real o una lista de numeros reales. 0<p<1 debe ser cierto. numpruebas debe ser un entero > 0. Si no
especifica x, se devuelve una lista de probabilidades acumulativas.

binomcdf(numpruebas,pl[,x])

b&ngmngiS:.Ep{S
f.6E3B4 .92224

[k

poissonpdf(

trialsis
Fi.
# waluel £3.4,50F
Pazte

poissonpdf( calcula una probabilidad en x para la distribucién de Poisson discreta con la media
especificada u, que debe ser un numero real > 0. x puede ser un entero o una lista de enteros. La

pdf es:

flx) = e "u/xlx = 0,1,2,...

poissonpdf(,x)

FoissonFdf (6. 162
8413830934

poissoncdf(

)
®* waluesilA
Fazte

poissoncdf( calcula una probabilidad acumulativa en x para la distribucion de Poisson discreta con
la media especificada u, que debe ser un numero real > 0. x puede ser un numero real o una lista

de numeros reales.

poissoncdf(u,x)

Foissoncdf (. 126,
8, 1,2,332
L.82816148468 9.

I
#* walue: 1.2.3%
Faszte
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geometpdf(
geometpdf( calcula una probabilidad en x, el niumero de la prueba en la que se produce el primer

acierto, para la distribucion geométrica discreta con la probabilidad de acierto especificada (p).
0<p<1 debe ser cierto. x puede ser un entero o una lista de enteros. La pdf es:

) = p(1=p) ' x = 1.2,..

geometpdf(p,x)
deometrdt . 4. 62 [Aearaetedr]
LB311684 1.4
® walueic
Fazte
geometcdf(

geometcdf( calcula una probabilidad acumulativa en x, el numero de la prueba en la que se
produce el primer acierto, para la distribucion geométrica discreta con la probabilidad de acierto
especificada (p). 0<p<1 debe ser cierto. x debe ser un nimero real o una lista de nimeros reales.

geometcdf(p,x)
Elen?eécd;é . SE,t;:Sl}p geg?etcdf‘i TR [Acometcdr]
e . : Fi.o
] €.3 .73 873 # walues 2,30
. . Fazte
MathPrint™ Classic

Sombreado de distribucion

Menu DISTR DRAW

Para ver el menu DISTR DRAW, pulse [DISTR] [*]. Las instrucciones DISTR DRAW trazan varios
tipos de funciones de densidad, sombrean el area especificada por limiteinferior y limitesuperior, y
muestran el valor del area computada.

Al seleccionar un elemento del menu DISTR DRAW se abre un asistente para la introduccion de la
sintaxis de dicho elemento. Algunos de los argumentos son opcionales. Si un argumento no es
opcional, el cursor no se movera al siguiente argumento hasta que se introduzca un valor.

Si accede a cualquiera de estas funciones a través de CATALOG, se pegaran el comando o la
funcion y se le solicitara que complete los argumentos.

Para borrar el trazado, seleccione 1:CirDraw en el menu DRAW (Capitulo 8).
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Nota: Antes de ejecutar una instruccién de DISTR DRAW, debe configurar las variables de ventana

para que la distribucion deseada quepa en la pantalla.

DISTR DRAW

1: ShadeNorm ( Sombrea la distribuciéon normal

2: Shade t( Sombrea la distribucion ¢ de Student
3: Shadey?( Sombrea la distribucion x2

4: ShadeF ( Sombrea la distribucién F

Nota: -1E99 y 1E99 especifican infinito. Para ver el area a la izquierda de limitesuperior, por ejemplo,

especifique limiteinferior=-1E99.

ShadeNorm(

ShadeNorm( traza la funcién de densidad normal especificada por la media u y la desviacion

son u=0y o=1.

ShadeNorm(limiteinferior,limitesuperior[,u,0])

ChadeHormieh. 66, Note: For this example,
63.6:2.501 Xmin = 55
. Xmax =72
Classic
Ymin =-.05
Ymax = .2

Area=.rEEEZD
Tow=g0 UF=E6B

Shade_t(

Shade_t( traza la funcion de densidad para la distribucién ¢ de Student especificada por df (grados
de libertad) y sombrea el area entre limiteinferior y limitesuperior.

Shade_t(limiteinferior,limitesuperior,df)

Thode_tr -1. 199, Note: For this example,
420 Xmin=-3 ln:-wE-r'“:1'19::J
= urrerilE
Classic Xmax =3 dfzd
Ymin=-.15 Oz
Ymax =.5
AFa=.B1Z05 [dF=Yy
Tow=-1
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Shadey?(

Shadexz( traza la funcion de densidad para la distribucion de xz (ji cuadrado) especificada por df
(grados de libertad) y sombrea el area situada entre limiteinferior Y limitesuperior.

S hadexz(limiteinferior, limitesuperior,dyf)

|Shadel{3 TE. 4, 1|a:-i| Note: For this example,
Classi Xmin=0 ln:-werﬂg
assic = LUFFert
Xm:ax =35 df 16
Ymin =-.025 Oz
Ymax = .1

AFea=.0EZEEF dF=1il
Ta=0 UF=Yy

ShadeF(

ShadeF( traza la funcion de densidad para la distribucion F especificada por df (grados de libertad) del
numerador Y df del denominador y sombrea el area situada entre limiteinferior y limitesuperior.

ShadeF (limiteinferior,limitesuperior,df del numerador, df del denominador)

ShadeR (1.2, 10,15 Note: For this example, EhadeF]
i | Xmin=0 ln:-werﬂ%
= UFFel:
Classic Xmax =5 AfHumer: 18
Ymin =-.25 df Denom: 15
Ymax =.9 Oz

AFed=.27EEY
Tow=1 UF=g
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Capitulo 14:
Aplicaciones

El menu de aplicaciones

La TI-84 Plus se suministra con algunas aplicaciones previamente instaladas y cuyos nombres se
relacionan en la lista del menu APLICACIONES. Entre otras, podra encontrar las siguientes:

Finance

Topics in Algebra 1
Science Tools

Catalog Help 1.1
CellSheet™

Conic Graphing
Inequality Graphing
Transformation Graphing
Vernier EasyData™
DataMate

Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver
StudyCards™
LearningCheck™

A excepcion de la aplicacion Finance, que viene incorporada en el cédigo de la TI-84 Plus y no
puede borrarse, puede afiadir y quitar tantas aplicaciones como el espacio permita.

Ademas de las anteriores, la TI-84 Plus contiene otras muchas aplicaciones, incluidas algunas
especificas de traduccién de idiomas. Pulse para ver una lista completa de las aplicaciones que
acompanan a su calculadora.

Puede descargar otras TI-84 Plus aplicaciones de software, disponibles en la direccion
education.ti.com, con las que podra personalizar mas su calculadora y adaptarla a su gusto. La
calculadora reserva 1,54 M de espacio de su memoria ROM para las aplicaciones.

Las guias de uso especificas de cada aplicacion estan disponibles en el sitio web de Texas
Instruments, en la direccién: education.ti.com/guides.

Pasos para ejecutar la aplicacion Finance

Cuando utilice la aplicacion Finance, siga estos pasos basicos..

1. Pulse [APPS] [ENTER]. Seleccione la aplicacién Finance.
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2. Elija de entre la lista de funciones.

Conceptos basicos: Financiacion de un coche

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Ha encontrado el coche que desea comprar. Puede hacer frente a pagos mensuales de 250
durante cuatro afios. El coche cuesta 9.000, y el banco ofrece una tasa de interés del 5%. ¢ Cual
es el importe de las cuotas que debera pagar? ;,Se lo puede permitir?

1. Pulse BIDIDID| para establecer el modo
de decimales fijos como 2.

NIOFHAL Ecis a3 1]
FLOAT nifz4cE7 B0

2. Pulse ENTER] para seleccionar 1:Finance en el I_?% UARS
L

menu APPLICATIONS. diui Zoluer..
It fum_Ix
42 tom_PY
S tum_M
&5 tum_FY
TdrnFue
3. Pulse [ENTER] para seleccionar 1:TVM Solver en el N=E. O&
menu CALC VARS. Aparece el editor de resolucion =0, a0
PW=A. Bl
TVM Solver. PMT=H.88
F\W=a, B
P=1.68
C-\=1.,HA
FMT:|38M EEGIM
4. Introduzca los datos: [(N=42. 10
N (nimero de pagos)= 48 FizanER o
1% (tasa de interés)=5 * PHT=-267, 26
PV (valor presente)=9000 E,‘;’;Ei%‘?aa
= Co\=12. 06
FV (valor futuro)=0 Eiit ciafli BEGIN

P/Y (pagos anuales)=12
C/Y (periodos compuestos anuales)=12

5. Seleccione PMT:END, que indica que los pagos
vencen al final de cada periodo.

6. Lleve el cursor hasta PMT y pulse [SOLVE].
¢ Puede hacer frente al pago?
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Conceptos basicos: Calcular un interés compuesto

¢ A qué tipo de interés anual (APR), compuesto mensualmente, 1,250 cumularan 2,000 en 7
anos?

Nota: Puesto que no existen pagos cuando se resuelven problemas de interés compuesto, PMT
debe definirse como 0 y P/Y debe definirse como 1.

1. Pulse para seleccionar 1:Finance en el UARS
menl APPLICATIONS. |¥%” soluer
fLum_Pmt
Jitum_IX%
45 tum_PY
Situm_M
[SHR AV
TdrFEL
2. Pulse para seleccionar 1:TVM Solver en el mend [ N=7
CALC VARS. Aparece el editor de resolucion TVM 1 %=@
FY=-125A
Solver. PMT=8E
3. Introduzca los dat e
. Introduzca los datos: =
N=7 C%=12
= FHMT: |28 BEGIH
PV="-1250
PMT=0
FV=2000
P/Y=1
C/Y=12
4. Lleve el cursor hasta 1% y pulse [SOLVE]. N=7. 060
Necesita buscar una tasa de interés del 6,73% para " L%=8: 73
hacer crecer 1.250 a 2.000 en 7 afios. PMT=E, 5@
FY=2080, B8
F-%=1.H8H
Co%=12.H8
PMT:[3EE BESIH

Uso del editor de resolucién TVM (TVM Solver)

Uso del editor de resolucion TVM

El editor de resoluciéon TVM muestra las variables del poder adquisitivo con el tiempo (TVM).
Dados los valores de cuatro variables, el editor de resolucion TVM resuelve la quinta variable.

En la seccion del menu FINANCE VARS se describen las cinco variables TVM (N, 1%, PV, PMT, and
FV)y PIY y CIY.

PMT: END BEGIN en el editor de resolucion TVM corresponde a los elementos del menu FINANCE
CALC Pmt_End (pago al final de cada periodo) y Pmt_Bgn (pago al principio de cada periodo).

Para resolver una variable TVM desconocida, siga estos pasos.

1. Pulse [APPS] [ENTER] (ENTER] para ver el editor de resolucién TVM Solver. La pantalla siguiente
muestra los valores por omisién con el modo de decimales-fijos establecido en 2 decimales.

Applications.fm 12/7/10 page 258



M=H, BE

I>=H. 04
PU=@. B8
PMT=08. 88
Flu=@. 88
P-y=1. 88
CY4=1.H88
FPHT:|3RIC EBESIH

2. Introduzca los valores conocidos de las cuatro variables TVM.

Nota: Introduzca las entradas de activo liquido como numeros positivos y las salidas de activo
liquido como nimeros negativos.

3. Introduzca un valor para P/Y, con lo que automaticamente se especifica el mismo valor para C/Y;
si PIY # CIY, introduzca un valor Unico para CY.

Seleccione END o BEGIN para especificar el método de pago.
Situe el cursor en la variable TVM que desee resolver.

Pulse [ALPHA] [SOLVE]. Se calculara la solucion, se mostrara en el editor de resolucion TVM y se
almacenara en la variable TVM apropiada. Un cuadrado indicador en la columna izquierda
designa la variable de solucion.

N=3c0. B8
Ix=12. 88
PU=1088E6H. 36
s PMT=-1367.89
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH

Uso de las funciones financieras

Cémo introducir entradas de activo liquido y salidas de activo liquido
Cuando utilice las funciones financieras de la Tl-84 Plus, debera introducir las entradas de activo
liquido (activo recibido) como numeros positivos y las salidas de activo liquido (activo pagado)

como numeros negativos. La TI-84 Plus sigue esta convencidn para calcular y presentar las
soluciones.

Como visualizar el ment FINANCE CALC

Para ver el menu FINANCE CALC, pulse ENTER].

CALC VARS

1: TVM Solver... Muestra el editor de resolucion TVM

2: tvm_ Pmt Calcula el importe de cada pago

3: tvm I% Calcula el tipo de interés anual

4: tvm PV Calcula el valor actual

5: tvm N Calcula el numero de periodos de pago
6: tvm FV Calcula el valor futuro
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CALC VARS

7: npv( Calcula el valor neto actual
irr( Calcula la tasa de rentabilidad interna
9: bal( Calcula el balance del plan de amortizacion
0: XZPrn ( Calcula la suma del principal del plan de amortizacion
A: XInt( Calcula la suma de intereses del plan de amortizacion
B: PNom ( Calcula el tipo de interés nominal
C: PEff( Calcula el tipo de interés efectivo
D: dbd( Calcula los dias entre dos fechas
E: Pmt End Selecciona anualidad ordinaria (fin del periodo)
F: Pmt Bgn Selecciona anualidad anticipada (principio del periodo)

Utilice estas funciones para preparar y realizar calculos financieros en la pantalla de inicio.

TVM Solver

TVM Solver abre TVM Solver.

Coémo calcular el poder adquisitivo con el tiempo (TVM)

Coémo calcular el poder adquisitivo con el tiempo

Utilice las funciones del poder adquisitivo con el tiempo (TVM) (elementos de menu 2 a 6) para
analizar instrumentos financieros tales como anualidades, préstamos, hipotecas, alquileres y
ahorros.

Cada funcién TVM acepta desde cero hasta seis argumentos, que deben ser nimeros reales. Los
valores especificados como argumentos de dichas funciones no se almacenan en las variables
TVM.

Nota: Para almacenar un valor en una variable TVM, utilice el editor de resoluciéon TVM o bien
y cualquier variable TVM en el menl FINANCE VARS.

T NN ]
o T e e e PR
OO0 U—E
N EEENTD

=Z=Z

Si introduce menos de seis argumentos, la TI-84 Plus sustituira un valor de variable TVM
previamente guardado para cada argumento no especificado.
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Si introduce algun argumento con una funcion TVM, debera especificar el argumento o
argumentos entre paréntesis.

tvm_Pmt

tvm_Pmt calcula el importe de cada pago.

tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV,P/Y,C/Y)]

tum_Pmt
-rE2.91
tom_Pmt 3EE, 9,50
-24A[, 85

DTN O TO—E
e i £t ]
—=C=C 0= A
111D ] =000
e EE 5
=n
=
=
=

[l N]

BEGIM

2

Nota: En el ejemplo anterior, los valores se almacenan en las variables TVM del editor de

resolucion TVM. El pago (tvm_Pmt) se calcula en la pantalla principal utilizando los valores del

editor de resolucion TVM.

tvm_1%
tvm_I% calcula el tipo de interés anual.

tvm_I%[(N,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

tom_IXC48. 1AEEA tom_IXc43, 1686EE,
H 9 4| |-25E. 6,12
Ans+1% S 324
9,24 a4
Classic
MathPrint™
tvm_PV
tvm_PV calcula el valor actual.
tvm_PV[(N,1%,PMT,FV,P/Y,C/Y)]
tum_F"u":ang%Elal ,573 EENEF"-{":S?%S 11. -1
. T 1BSee. 63
[ |
MathPrint™ Classic
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tvm_N
tvm_N calcula el numero de periodos de pago.

tvm_N[(1%,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

tum-H(E:?EEEé'E? Lo NG, 9000, 35
. T 36.47

MathPrint™ Classic

tvm_FV
tvm_FV calcula el valor futuro.

tvm_FV[(N,1%,PV,PMT,P/Y,C/Y)]

LUN‘FWE’E%E?S& LENIF'-i-'gEu 2, -55868
. T 8727. 51
[ |
MathPrint™ Classic

Calculo de activos liquidos

Coémo calcular un activo liquido

Utilice las funciones de activo liquido (elementos de menu 7 y 8) para analizar el valor del dinero
en periodos iguales de tiempo. Puede introducir activos liquidos desiguales, que pueden ser de
entrada o de salida. Las descripciones de la sintaxis de npv( e irr( utilizan estos argumentos.

*  tipo de interés €s €l tipo por el que se descuentan los activos liquidos (el costo del dinero) en un
periodo.

* AL0 es el activo liquido inicial en el momento 0; debe ser un nimero real.
* ListadL es una lista de importes de activo liquido después del activo liquido inicial AL0.

*  FrecAL es una lista en la que cada elemento especifica la frecuencia de aparicion de un
importe de activo liquido agrupado (consecutivo), que es el elemento correspondiente de
ListaAL. El valor por omisién es 1; si se introducen valores, deben ser enteros positivos <
10.000.

Por ejemplo, exprese este activo liquido desigual en las listas.
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2000 2000 ZQfO 40T9 4000

-3000

AL0 = 2000
ListaAL = {2000,-3000,4000}
FrecAL = {2,1,2}

npv(, irr(

npv( (valor neto actual) es la suma de los valores actuales de las entradas y salidas de activo
liquido. Un resultado positivo de npv indica una inversion rentable.

npv(tipo de interés,ALO,ListaAL[,FrecAL])

irr( (tasa de rentabilidad interna) es el tipo de interés al que el valor neto actual de los activos
liquidos es igual a cero.

irr(4L0,ListaAL[,FrecAL))

1000 0 5000 3000
-2000 -2500
L1880, -2568. 0. 56 HEUCE. “2AEE, L1 2
BE . TARE + 2928.85
{1880, 868 -2308. . it 2880, Lé% ag

Calculo de amortizaciones

Coémo calcular un plan de amortizaciéon

Utilice las funciones de amortizacion (elementos de menu 9, 0 y A) para calcular el balance, la
suma del principal y la suma de intereses de un plan de amortizacion.

bal(

bal( calcula el balance de un plan de amortizacion utilizando los valores almacenados de PV, 1% y

PMT. npago es el numero del pago en el que se desea calcular un balance. Debe ser un entero
positivo < 10,000. valorredon especifica la precision interna que utiliza la calculadora para calcular
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el balance; si no se especifica valorredon, entonces la TI-84 Plus utilizara el modo de decimales
actual.

bal(npago|[,valorredon))

1aaaaa+FY 2.56
188886, B8 -FE8.91+PMT
8.5+I% -¥e8.91
B.5H 12+PY
-TEE.F1+PMT 12,68
-FE8.91 balclzl
9244, 67
YPrn(, ZInt(

XPrn( calcula la suma del principal desembolsado durante un periodo especificado para un plan
de amortizacion. pago! es el pago inicial. pago2 es el pago final en el intervalo. pago! y pago2 deben
ser enteros positivos < 10,000. valorredon especifica la precision interna que utiliza la calculadora
para calcular el principal; si no se especifica, entonces la TI-84 Plus utilizara el modo de
decimales actual.

Nota: Para poder calcular el principal, necesita introducir los valores de PV, PMT y I%.
YPrn(pagol,pago2|[,valorredon))

YInt( calcula la suma de los intereses pagados durante un periodo especificado para un plan de
amortizacion. pago! es el pago inicial. pago2 es el pago final en el intervalo. pago! y pago2 deben ser
enteros positivos < 10,000. valorrendon especifica la precision interna que utiliza la calculadora para

calcular el interés; si no se especifica, entonces la TI-84 Plus utilizara el modo de decimales
actual.

ZInt(pagol,pago2|,valorrendon])

1688686+ 2.50 -reg. 9l
. lBeeed. e8| |-Fe8.91+PMT 124p-Y
2.5+Ix% -reg. 9l 12,80
B.08| [12+pP-Y EZPrncla. 122
-red. 91+PMT 12,80 “ToT. 93
“rEE.91) [EPrnicla. 123 EIntcla.122
. “To5. 93 -247E. 99
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Ejemplo de amortizacion: Calculo de saldo del préstamo pendiente

Desea comprar una casa con una hipoteca de 30 afios con una tasa de interés anual del 8%. El
importe de los pagos mensuales es de 800. Calcule el saldo pendiente del préstamo después de
cada pago y presente los resultados en un grafico y en la tabla..

1.

Pulse para visualizar los parametros de modo.
Pulse =][*] ][] para establecer el modo de
decimales fijo como 2, como en pesetas y céntimos.
Pulse [+][=] ] para seleccionar el modo de
graficos Par.

Pulse [APPS] ([ENTER] (ENTER] para ver el editor de
resolucién TVM Solver..

Pulse 360 para introducir el numero de pagos. Pulse
(] 8 para introducir el tipo de interés. Pulse [+][+]
800 para introducir el importe de los pagos. Pulse [+] 0
para introducir el valor futuro de la hipoteca. Pulse [+]
12 para introducir los pagos por afio, con lo que
también se definen los periodos de capitalizacién por
afo como 12. Pulse [+] (] para seleccionar PMT:
END.

Mueva el cursor hasta la solicitud PV y pulse [ALPHA
[SOLVE] para calcular el valor presente.

Pulse para visualizar el editor paramétrico Y=.
Pulse (X.T.0,n) para definir X1T como T. Pulse [~] [APPS]
9 [X,T.06,n (] para definir YIT como bal(T).

Pulse [WINDOW] para visualizar las variables de ventana.

Introduzca los siguientes valores.

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tstep=12 Xscl=50 Yscl=10000

Pulse para dibujar el grafico y activar el cursor
de recorrido. Pulse D] y [{] para explorar el grafico del
saldo pendiente en funcion del tiempo. Pulse un
numero y después pulse para ver el saldo en el
momento especifico T.

Pulse [TBLSET] e introduzca los siguientes valores.
TbiStart=0
ATbl=12

ECI ENG
FLI]HT nifz4cE7 B0
DEGREE

HNEXT 4

= =

el lunlunlunluni]
=

1011 1 Z00d
= EEENENE
=
=

ol
Lo T B v

DTN O TO—E
e i £t ]
—|-C-C =1

mEE

EGIH

E:

DTN O TO—E
=G ] =0T

e i £t ]
—=C=C 0= A

Flokl Flotz Flokz
~A17 BT

YirBballT

Wir=T T1r=baliT)

1z0
] pe— L LR ]
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9. Pulse [2nd] [TABLE] para visualizar la tabla de saldos T 1717 1 7it
pendientes (Y1T). o0 [ 108027
iz.00 | iz.00 | 10Bii6

ol BT R L WLV I X 2]

zE.00 | zE.00 | 10E061

YE.O0 | YE.O0 | 104305

aoog | E0og | 10FeSE

Fean | Feaon | 10zzdk

T=A

10. Pulse y seleccione el modo de pantalla dividida
G-T para poder ver el gréafico y la tabla
simultaneamente.

Pulse para mostrar X1T (tiempo) y YT (saldo)
en la tabla.

Calculo de conversion de intereses

Coémo calcular una conversioén de intereses
Utilice las funciones de conversioén de intereses (elementos de menu B y C) para convertir tipos de

interés de una tasa anual efectiva a una tasa nominal ("Nom( ) o de una tasa nominal a una tasa
anual efectiva (PEFf( ).

»Nom(

»PNom( calcula el tipo de interés nominal. tasa efectiva Y periodos de capitalizacion deben ser nUmeros
reales. periodos de capitalizacion debe ser > 0.

PNom(tasa efectiva,periodos de capitalizacion)

FMoMC15. 8740
15.86

MEFF(

PEff( calcula el tipo de interés efectivo. tasa nominal y periodos de capitalizacion debe ser nimeros
reales. periodos de capitalizacion debe ser > 0.

PEff(tasa nominal,periodos de capitalizacion)

FEFFCE. 120
2.38
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Dias transcurridos entre fechas/Método de pago

dbd(

Utilice la funcién de fecha dbd( (elemento de menu D) para calcular el numero de dias
transcurridos entre dos fechas, utilizando el método de recuento de dias reales. fechal y fecha2
pueden ser numeros o listas de numeros comprendidos en un intervalo de fechas del calendario
estandar.

Nota: Las fechas deben estar comprendidas entre los afios 1950 y 2049.

dbd(fechal fecha2)

Puede introducir fechal y fecha2 en los dos siguientes formatos.

+  MM.DDAA (Estados Unidos)
+ DDMM.AA (Europa)

La posicion del separador decimal diferencia los formatos de fecha.

cbd (12,3198, 12,3
1922
ral.08

Como definir el método de pago
Pmt_End y Pmt_Bgn (elementos de menu E y F) especifican una transaccién como una anualidad

ordinaria o anticipada. Cuando ejecute uno de los dos mandatos, se actualizara el editor de
resolucién TVM.

Pmt_End

Pmt_End (pago al final) especifica una anualidad ordinaria, donde los pagos se efectuan al final de
cada periodo de pago. La mayoria de los préstamos se encuentran en esta categoria. Pmt_End es
el valor por omision.

Pmt_End

En la linea PMT:END BEGIN del editor de resolucién TVM, seleccione END para definir PMT como
anualidad ordinaria.

Pmt_Bgn

Pmt_Bgn (pago al principio) especifica una anualidad anticipada, donde los pagos se efectuan al
principio de cada periodo de pago. La mayoria de los alquileres se encuentran en esta categoria.

Pmt_Bgn
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En la linea PMT:END BEGIN del editor de resolucién TVM, seleccione BEGIN para definir PMT
como anualidad anticipada.

Uso de variables TVM

Menu FINANCE VARS

Para ver el menu FINANCE VARS, pulse [APPS] [ENTER] []. Puede utilizar variables TVM en las
funciones TVM y almacenar en ellas valores desde la pantalla principal.

CALC VARS

1: N Numero total de periodos de pago

2: 1% Tipo de interés anual

3: PV Valor actual

4: PMT Importe de pagos

5: FV Valor futuro

6: P/Y Numero de periodos de pago por afio

7: C/Y Numero de periodos de capitalizacion/afio

N, 1%, PV, PMT, FV

N, I%, PV, PMT y FV son las cinco variables TVM. Representan los elementos de transacciones
financieras corrientes, como se describe en la tabla anterior. 1% es un tipo de interés anual que se
convierte en un tipo de interés por periodo basado en los valores de P/Y y C/Y.

P/Y y CIY
P/Y es el nimero de periodos de pago por afio en una operacion financiera.
C/Y es el numero de periodos de capitalizacion por afio en la misma operacion.

Cuando se almacena un valor en P/Y, el valor de C/Y cambia automaticamente al mismo valor.
Para almacenar un valor unico en C/Y, debe almacenar dicho valor en C/Y tras haber almacenado
un valor en P/Y.

Aplicacién EasyData™

La aplicacion Vernier EasyData™ de Vernier Software & Technology permite ver y analizar datos
reales cuando la Tl-84 Plus esta conectada a dispositivos de recopilacion de datos como, por
ejemplo, Texas Instruments CBR 2™, CBL 2™, Vernier LabPro®, sensores Vernier USB, Vernier
Go!™Motion o una unidad del Detector de movimiento Vernier. La TI-84 Plus se suministra con la
aplicacion EasyData™ previamente instalada.
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Nota: La aplicacion sdlo funciona con sensores Vernier de identificacion automatica utilizados
junto con CBL 2™ y Vernier LabPro®.

La aplicacion EasyData™ se ejecuta automaticamente en la T1-84 Plus cuando se conecta un
sensor USB, como un CBR 2™ o un sensor de temperatura Vernier USB.

Pasos para ejecutar la aplicacion EasyData™

Siga los pasos basicos que se indican a continuacion para ejecutar la aplicacién EasyData™.

Para iniciar la aplicacion EasyData™

1. Conecte el dispositivo de captura de datos a la TI-84
Plus. Asegurese de que los cables estén firmemente

Distanceim)

conectados.
2. Pulse [APPS] y las teclas (4] o [+] para seleccionar la
Y ™ Hude: Tite Graph: 5is)
ap'lCﬁClOﬂ EasyData ' IFilzlZeturlStart iGF arhiluitl

3. Pulse [ENTER]. La pantalla de informacion de EasyData™
aparece durante tres segundos; inmediatamente
después se muestra la pantalla principal.

Para salir de la aplicacién EasyData™

1. Para salir de EasyData™, seleccione Quit (pulse [GRAPH]) .

Aparece la pantalla Ready to quit?. Esta pantalla indica que los datos capturados se han
transferido a las listas L1 a L4 de la TI-84 Plus.

2. Pulse OK (pulse [GRAPH]) para salir.

Valores de configuracion de EasyData™

Cambio de los valores de configuraciéon de EasyData™

EasyData™ muestra los valores de configuracién que se han utilizado con mas frecuencia antes
de comenzar la captura de datos.

Para cambiar un valor de configuracion predefinido:

1. Enla pantalla principal de EasyData™ App, seleccione Setup y 2: Time Graph. La pantalla de
la calculadora muestra la configuracion actual.

Nota: Si se utiliza un detector de movimiento, las opciones 3: Distance Match y 4: Ball Bounce
del menu Setup estan predefinidas y no se pueden cambiar.

2. Seleccione Next (pulse [Z00M)) para desplazarse al valor de configuracion que desee cambiar.
Pulse [CLEAR] para borrar un valor.

3. Repita la operacion en todas las opciones disponibles. Cuando la opcién sea correcta,
seleccione Next para avanzar a la siguiente.
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Para cambiar un valor, introduzca 1 o 2 digitos y seleccione Next (pulse (Z0OOM]).

Cuando todas las opciones sean correctas, seleccione OK (pulse [GRAPH]) para regresar al
menu principal.

6. Seleccione Start (pulse [Z00M]) para comenzar la captura de datos.

Restauracion de la configuracion predeterminada de EasyData™

Los valores de configuracion predeterminados son apropiados para una gran variedad de
situaciones de ejemplo. Si desconoce cuales son los valores idoneos para cada caso, comience
con los valores predeterminados y modifiquelos después para una actividad concreta.

Para restaurar los valores de configuracion predeterminados de la aplicacion EasyData™ cuando
hay un dispositivo de recopilacion de datos conectado a la TI-84 Plus, seleccione Archivo, y luego
1:Nuevo.

Inicio y parada de una captura de datos

Coémo iniciar una captura de datos

Para iniciar la toma de muestras seleccione Start (pulse (z00M)). El proceso se detendra
automaticamente cuando se alcance el nUmero de muestras indicado en el menu Time Graph
Settings. La T1-84 Plus mostrara a continuacion la grafica con los datos obtenidos.

Como parar una captura de datos

Para detener una toma de muestras antes de que se pare automaticamente seleccione Stop
(pulse y mantenga pulsada la tecla (Z00M]) en cualquier momento del proceso. Tras la interrupcién,
la pantalla muestra la gréfica con los datos obtenidos.

Almacenamiento de los datos capturados

Los datos capturados se transfieren automaticamente a la T1-84 Plus y se almacenan en las listas
L1 a L4 una vez finalizada la captura. Siempre que se sale de la App EasyData™ aparece un
mensaje recordando la lista en la que se han almacenado los valores de tiempo, distancia,
velocidad y aceleracion, respectivamente.

| Rewady ko quik?

Tirg in Tisk L1,
Diskance in Tisk L2,
Welocik in Tisk L2,
Acceleration in Tisk LY.

ICanc11 0K |

En este manual se describe la operacion basica para la aplicacion EasyData 2. Para obtener
mayor informacién acerca de la aplicacién EasyData 2, visite el siti www.vernier.com.
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Capitulo 15:
CATALOG, cadenas, funciones hiperbolicas

Hojeando las operaciones de la TI-84 Plus en el CATALOG

¢ Qué es el CATALOG?

El CATALOG es una lista alfabética de todas las funciones e instrucciones de la Tl-84 Plus. Puede
acceder a los elementos del CATALOG desde un menu o desde el teclado, a excepcion de:

Las seis funciones de cadenas

Las seis funciones hiperbdlicas

La instruccion solve( sin el editor de resolucion de ecuaciones (Capitulo 2)

Las funciones estadisticas deductivas sin los editores estadisticos deductivos (Capitulo 13)

Nota: Los Unicos mandatos de programacion del CATALOG que se pueden ejecutar desde la
pantalla principal son GetCalc(, Get(, y Send(.

Como seleccionar un elemento del CATALOG

Para seleccionar un elemento del CATALOG, siga estos pasos.

1.

Pulse [CATALOG] para mostrar el CATALOG.

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans

Archive

Hzm¥,

El'» de la primera columna es el cursor de seleccién.

2. Pulse [+] o [4] para desplazarse por el CATALOG hasta que el cursor sefiale el elemento que

desee.

» Para pasar al primer elemento que comience por una letra dada, pulse esta letra (alpha-
lock bloqueado, como indica [ en la esquina superior derecha de la pantalla).

* Los elementos que comiencen por un niumero estan dispuestos en orden alfabético,
segun la primera letra después del numero. Por ejemplo, 2-PropZTest( estara entre los
elementos que comienzan por la letra P.

+ Las funciones representadas mediante simbolos, como +, 1< y +/(, después del ultimo
elemento que comienza por Z. Para desplazarse al primer simbolo, !, pulse [6].

3. Pulse [ENTER] para copiar el elemento en la pantalla actual.

[absCH |
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Sugerencia:

» Desde el primer elemento del menu CATALOG, pulse [4] para pasar al ultimo. Desde el tltimo
elemento, pulse [+] para pasar al primero.

* Cuando la TI-84 Plus esta en modo MathPrint™, podra utilizar varias funciones para pegar la
plantilla de MathPrint™ en la pantalla de inicio. Por ejemplo, abs( pega la plantilla de valores

absolutos en la pantalla de inicio en vez de abs(.

(e ‘ ab=sCl

MathPrint™ Classic
Coémo introducir y utilizar cadenas

¢Qué es una cadena?

Una cadena es una sucesion de caracteres que se escriben entre comillas. En la TI-84 Plus, una
cadena tiene dos aplicaciones basicas.

»  Definir el texto que se mostrara en un programa.

* Aceptar datos desde el teclado en un programa.
Los caracteres son las unidades que se combinan para formar una cadena.

» Cada numero, letra y espacio cuenta como un caracter.

» Cada instruccion o nombre de funcién, por ejemplo, sin( 0 cos(, cuenta como un caracter; la
TI-84 Plus interpreta cada instruccién o nombre de funcién como un caracter.

Introduccion de una cadena

Para introducir una cadena en una linea en blanco de la pantalla principal o de un programa, siga
estos pasos.

Pulse [ALPHA] ['"] para indicar el inicio de la cadena.
2. Introduzca los caracteres que forman la cadena.

» Utilice cualquier combinacién de nameros, letras, nombres de funciones o de
instrucciones para crear la cadena.

« Para dejar un espacio en blanco, pulse [ALPHA] [].

» Paraintroducir varios caracteres alfanuméricos en una fila, pulse [A-LOCK] para activar
alpha-lock.

3. Pulse [ALPHA] ['"] para indicar el final de la cadena.

"cadena"
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4. Pulse [ENTER]. En la pantalla de inicio, la cadena aparece en la linea siguiente sin comillas. Los
puntos suspensivos (...) indican que la cadena se prolonga mas alla de la pantalla. Para
desplazar la cadena completa y ver su contenido, pulse ] y (.

"E%EEI 1234 EFGH
ABCO 1234 EFGH ..

Nota: Las cadenas deben ir encerradas entre comillas. Las comillas no cuentan como caracteres
de la cadena.

Coémo almacenar una cadena en una variable de cadena

Variables de cadena

La TI-84 Plus tiene 10 variables en las que es posible almacenar cadenas. Podra utilizarlas
después con funciones e instrucciones de cadenas.

Para mostrar el menu VARS STRING, siga estos pasos.

1. Pulse para mostrar el menu VARS. Desplace el cursor hasta 7:String.

tFiciure..
iStatistics..
tTable..

Coémo almacenar una cadena en una variable de cadena
Para almacenar una cadena en una variable de cadena, siga estos pasos.

Pulse ['"], introduzca la cadena y pulse M.
Pulse [STO»].
Pulse 7 para mostrar el menu VARS STRING.

b=

Seleccione la variable de cadena (de Str1 a Str9, o Str0) en la que desea almacenar la
cadena.
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La variable de cadena se copia en la posicién actual del cursor, junto al simbolo de almacenar
(>).

5. Pulse [ENTER] para almacenar la cadena en la variable de cadena. En la pantalla principal, la
cadena almacenada se muestra en la linea siguiente, sin comillas.

"HELLO"+5t2
HELLO

Como mostrar el contenido de una variable de cadena

Para mostrar en la pantalla principal el contenido de una variable de cadena, selecciénela en el
menu VARS STRING, y pulse [ENTER]. Aparecera la cadena.

Stz
HELLO
Funciones e instrucciones de cadena en el CATALOG

Como mostrar funciones e instrucciones de cadena en el CATALOG

Las funciones e instrucciones de cadenas soélo estan disponibles desde el CATALOG. La tabla
siguiente enumera las funciones e instrucciones de cadena en el orden en que aparecen entre los
demas elementos del menu CATALOG. Los puntos suspensivos de la tabla indican la presencia de
mas elementos del CATALOG.

CATALOG
EqubString ( Convierte una ecuacion en una cadena
expr ( Convierte una cadena en una expresion
inString( Devuelve la posicion de un caracter
length ( Devuelve la longitud en caracteres de una cadena
StringPEqu ( Convierte una cadena en una ecuacion
sub ( Devuelve un subconjunto de cadena como una cadena
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CATALOG

Concatenacion
Para concatenar dos o mas cadenas, siga estos pasos.

Introduzca cadenal, que puede ser una cadena o un nombre de cadena.

Pulse ().

Introduzca cadena2, que puede ser una cadena o un nombre de cadena. Si es necesario, pulse
e introduzca cadena3, y asi sucesivamente.

cadenal+*cadena2+cadena3...

4. Pulse [ENTER] para mostrar las cadenas como una cadena unica.

JE "aS5hed
k.

I
I

=+ MHOP "
JK LHHGP

Coémo seleccionar una funcién de cadena del catalogo

Para seleccionar una instruccién o funcién de cadena y pegarla en la pantalla actual, siga los
pasos de seleccion de elementos que se indican en el CATALOG.

EquString(

EqupString( convierte una ecuacion en una cadena. La ecuacién se debe almacenar en una
variable VARS Y-VARS. Y contiene la ecuacion. Strn (de Str1 a Str9 o Str0) es la variable de

cadena en la que se va a almacenar la ecuacion.

Equ»String(Y#,Strn)

n EH n _}ITI 1

. Do
EaurStringct's . S5t
1l

Oone

Strl
38
expr(

expr( convierte en una expresion (y la ejecuta) la cadena de caracteres contenida en cadena, que
puede ser una cadena o una variable de cadena.
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expr(cadena)

2 expr (" 1 +2+RE" s -
2

"SE"aStrl

S

exprCStrl 2R

H
16

inString(

inString( devuelve la posicion, dentro de cadena, del primer caracter de una subcadena. La cadena
puede ser una cadena o una variable de cadena; inicio €s una posicion opcional a partir de la cual
comenzar la basqueda, el valor predeterminado es 1.

inString(cadena,subcadenal,inicio))

Nota: Si cadena Nno contiene la subcadena, 0 inicio €s mayor que la longitud de la cadena, inString(
devolvera 0.

length(

length( devuelve el numero de caracteres de cadena, que puede ser una cadena o una variable de
cadena.

Nota: Cada instruccién o nombre de funcién, como sin( 0 cos(, cuenta como un caracter.

length(cadena)

lenathiStrll

I:IIJJHL'JE"-}StFI ‘

StringtEqu(

StringpEqu( convierte cadena €n una ecuacion y almacena ésta en Yn; cadena puede ser una cadena
o una variable de cadena. Es la operacion inversa de EqubString.

StringPEqu(cadena,Yn)
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5%H"+5tﬁ2
StringrEauc st
M

Oone

Flokl Flokz Flokz

sub(
sub( devuelve una cadena que es un subconjunto de una cadena existente, que puede ser una
cadena o una variable de cadena. inicio €s el nimero de posicion del primer caracter del

subconjunto. longitud €s el numero de caracteres del subconjunto.

sub(cadena,inicio,longitud)

"ABCOEFG" +5tr5
ABCOEFG
ﬁEb(Strﬁ: .22

Como introducir una funcion en un grafico durante la ejecucion de un programa

Es posible introducir una funcion y obtener su grafico durante la ejecucion de un programa,
usando estos mandatos.

FEROGRAM: INPUT

: InFput. "EWHTENY=",
Ste3
=$trin9thui5tP3
I ]

:0i=FrGrarh

Nota: Cuando ejecute este programa, introduzca una funcion para almacenar en Y3 en el
indicador ENTRY=.
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Funciones hiperbdlicas en el CATALOG

Funciones hiperboélicas en el CATALOG

Las funciones hiperbdlicas estan disponibles Unicamente desde el CATALOG. La tabla siguiente
recoge una lista con las funciones hiperbdlicas en el orden en que se muestran entre los demas
elementos del menu CATALOG. Los puntos suspensivos de la tabla indican que hay mas
elementos del CATALOG.

CATALOG
cosh ( Coseno hiperbdlico
cosh™1 ¢ Arcocoseno hiperbolico
sinh ( Seno hiperbdlico
sinh™1 ¢ Arcoseno hiperbdlico
tanh ( Tangente hiperbdlica
tanh™l( Arcotangente hiperbdlico
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sinh(, cosh(, tanh(

sinh(, cosh( y tanh( son las funciones hiperbdlicas. Son validas para nimeros reales, expresiones
y listas.

sinh(valor)
cosh(valor)
tanh(valor)

sinhy.S2
2218953855

coshi .25, .9, 132

T1.6314131 1.12%

sinh™(, cosh™(, tanh™(

sinh'1( es la funcion arcoseno hiperbdlico. cosh'1( es la funcion arcocoseno hiperbdlico. tanh'1( es
la funcion arcotangente hiperbdlico. Son validas para numeros reales, expresiones y listas.

sinh’ (valor)
cosh”’ (valor)
tanh™ (valor)

sink LA, 132
8 . 88137VISaVy
tanh-1d -, 5
- O4930E 1443
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Capitulo 16:
Programacioén

Conceptos basicos: Volumen de un cilindro

Conceptos basicos es una introduccion rapida. Si desea mas detalles, lea el capitulo completo.

Un programa es un conjunto de mandatos que la TI-84 Plus ejecuta en sucesion, como si se
introdujeran desde el teclado. Cree un programa que solicite el radio R y la altura H de un cilindro
y después calcule su volumen.

1.

Pulse 0] D] para visualizar el menu
PRGM NEW.

Pulse para seleccionar 1:Create New. Se
mostrara el indicador Name=y se activara el
bloqueo alfabético. Pulse [C] [Y] [L] [1] [N] [D] [E]
[R] y después pulse para asignar al
programa el nombre CYLINDER.

Ahora se encontrard en el editor de programas. El
signo de dos puntos ( : ) de la primera columna de
la segunda linea indica el principio de una linea de
mandato.

Pulse (] 2 para seleccionar 2:Prompt en el
menu PRGM /0. Se copiara Prompt en la linea de
mandato. Pulse (ALPHA] [R] (] [ALPHA] [H] para
introducir los nombres de las variables radio y
altura. Pulse [ENTER].

Pulse [2nd] [r] [R] (x?] [ALPHA] [H] (1] [ALPHA] [V]
para introducir la expresion TR2H y
almacenarla en la variable V.

Pulse 0] 3 para seleccionar 3:Disp en el
menu PRGM 1/0. Se insertara Disp en la linea de
mandato. Pulse [A-LocK] ["'] [V [O] [L] [V] [M]
[E] [=] [ [S]1["] (ALPHA] (] [ALPHA] [V] [ENTER] para
configurar el programa de manera que muestre el
texto voLUME 1S en una lineay el valor calculado
de v en la siguiente.

EXEC EDIT
[HCreate Hew

E‘EDERHH: CYLIMDER

PEROGRAM: CYLIMDER
EEFDNP E-H

PEROGRAM: CYLIMDER
tPromrt. RaH
EnR3H+U

PEROGRAM: CYLIMDER
tPromrt. RaH

R zH+

iDﬁSP "WOLUME IS
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6. Pulse [QuIT] para visualizar la pantalla
principal.

7. Pulse para visualizar el meni PRGM EXEC. Eﬁ EDIT HEW
Los elementos del menu son los nombres de los LIHDER

programas almacenados.

8. Pulse para copiar prgmCYLINDER en la FramLYLIMDERE
posicion actual del cursor (si CYLINDER no es el
elemento 1 del menu PRGM EXEC, situe el cursor
en CYLINDER antes de pulsar [ENTER]).

9. Pulse para ejecutar el programa. Introduzca [FramiYLIHDER
1.5 como valor del radio y después pulse [ENTER]. [F=Z1.7

. =73
Introduzca 3 como valor de la altura y después OLUME IS
pulse (ENTER]. Se mostrara el texto voLUME 15, el 21. EESFEEié

valor de v y Done.

Repita los pasos del 7 al 9 e introduzca diferentes
valores para Ry H.

Crear y borrar programas

¢ Qué es un programa?

Un programa es un conjunto de una o mas lineas de mandato. Cada linea contiene una o varias
instrucciones. Cuando se ejecuta un programa, la TI-84 Plus ejecuta cada instruccion de cada
linea de mandato en el mismo orden en que se han introducido. El numero y tamafio de los
programas que pueden almacenarse en la TI-84 Plus s6lo esta limitado por la memoria
disponible.

Versiones de sistemas operativos y programacion

* Los programas creados con sistemas operativos 2.43 y anteriores deben funcionar
correctamente, pero pueden presentar resultados inesperados si se los utiliza con sistemas
operativos 2.53MP y superiores. Debe comprobar el funcionamiento de los programas
creados con versiones anteriores del sistema operativo para asegurarse de obtener los
resultados deseados.

* Los programas pueden funcionar en los modos Classic o MathPrint™.

* Los menus de acceso directo se encuentran disponibles desde donde se pueda acceder al
menUuMATH.

« Las plantillas MathPrint™ no se encuentran disponibles para los programas. Todas las
entradas y salidas se obtienen en el formato Classic.

» Puede utilizar fracciones en los programas, pero debe comprobar el funcionamiento del
programa para asegurarse de obtener los resultados deseados.
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El espaciado de la pantalla puede presentar una apariencia ligeramente diferente entre los
modos MathPrint™ y Classic. Si prefiere el espaciado del modo Classic, configure el modo
mediante un comando en el programa. Las capturas de pantalla de los ejemplos de este
capitulo han sido obtenidas en el modo Classic.

Los asistentes estadisticos (STAT WIZARDS) se encuentran disponibles solo para la ayuda en
la sintaxis de las funciones del menu DISTR DRAW vy para la funcién seq( sucesion del menu
LIST OPS. Ejecute la aplicacion Catalog Help (Ayuda del catalogo) cuando necesite ayuda
adicional con la sintaxis durante la programacion.

Como crear un programa

Para crear un programa, siga estos pasos.

1.

N o o A

Pulse [ para visualizar el meni PRGM NEW.
EXEC EDIT |22
|[HEr*eate =1 |

Pulse [ENTER] para seleccionar 1:Create New. Se mostrara el indicador Name=y se activara el
bloqueo alfabético.

Pulse una letra desde A hasta Z o 0 para introducir el primer caracter del nombre del nuevo
programa.

Nota: Un nombre de programa puede tener de uno a ocho caracteres. El primer caracter debe
ser una letra desde A hasta Z o 0. El segundo a octavo caracteres pueden ser letras, nimeros
06.

Introduzca de cero a siete letras, nimeros o 6 para completar el nombre del nuevo programa.
Pulse [ENTER]. Se mostrara el editor de programas.
Introduzca uno o mas mandatos del programa.

Pulse [auIT] para abandonar el editor de programas y regresar a la pantalla principal.

Como gestionar la memoria y borrar programas

Para comprobar si dispone de suficiente memoria para un programa que quiera introducir:

Pulse [MEM] para ver el ment MEMORY.
Seleccione 2:Mem Mgmt/Del para ver el meni MEMORY MANAGEMENT/DELETE (Capitulo 18).

Seleccione 7:Prgm para ver el editor de programas PRGM.

FAM FREE 19635
ARC FEEE 247532
*PROGEAM]L 2475
P PROGREAMZ 2844

La cantidad de memoria de la TI-84 Plus se expresa en bytes.

Hay dos formas de aumentar la memoria disponible: borrar programas o archivarlos.
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Para aumentar la memoria disponible mediante el borrado de algun programa:

1. Pulse [MeM] y seleccione 2:Mem Mgmt/Del en el menl MEMORY.

ﬁﬂﬂgﬂt

u
Mem Mamt-Del..
Clear Entries

=EIPH11L15t5
]
[

rochive
nArchive

2. Seleccione 7:Prgm para ver el editor de programas PRGM (Capitulo 18).

FAM FREE 19635
ARC FEEE 247532
*PROGEAM]L 2475
P PROGREAMZ 2844

3. Pulse [4] y [+] para situar el cursor de seleccién (») junto al programa que desea borrar, y pulse
[DEL]. El programa se borrara de la memoria.

Nota: Recibird un mensaje pidiendo la confirmacién de la accién de borrado. Seleccione 2:yes
para continuar.

Para dejar la pantalla del editor PRGM sin borrar nada, pulse [auiT]. Regresara a la
pantalla principal.

Para aumentar la memoria disponible mediante el archivado de un programa:

Pulse [MEM] y seleccione 2:Mem Mgmt/Del en el menli MEMORY.
Seleccione 2:Mem Mgmt/Del para ver el mend MEM MGMT/DEL.

Seleccione 7:Prgm... para ver el editor PRGM.

FAM FREE 22464
ARC FEEE 3447351

*PROGEAM]L 2475
HePROGEAMZ 2844

7. Pulse [ENTER] para archivar el programa. Junto al programa aparecera un asterisco para indicar
que esta archivado.

Para desarchivar un programa en esta pantalla, situe el cursor junto al programa archivado y
pulse [ENTER]. El asterisco desaparecera.

Nota: Los programas archivados no se pueden editar ni ejecutar; antes es preciso
desarchivarlos.

Introducir mandatos y ejecutar programas

Coémo introducir un mandato de programa

En una linea de mandato puede introducir cualquier instruccion o expresiéon que sea posible
ejecutar desde la pantalla principal. En el editor de programas, cada nueva linea de mandato
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empieza con un signo de dos puntos. Si desea introducir varias instrucciones o expresiones en
una misma linea de mandato, separe cada una con un signo de dos puntos.

Nota: Una linea de mandato puede exceder el ancho de la pantalla; las lineas de mandato largas
contindan en las lineas siguientes de la pantalla.

En el editor de programas puede visualizar menus y seleccionar elementos de los mismos. Puede
regresar al editor de programas desde un menu mediante uno de los dos métodos siguientes.

»  Seleccione una opcion de menu; el elemento se pegara en la linea de 6rdenes actual.

— 0 bien —
* Pulse [CLEAR].
Cuando termine una linea de mandato, pulse [ENTER]. El cursor se desplazara a la siguiente linea.
Los programas pueden acceder a variables, listas, matrices y cadenas guardadas en la memoria.
Si un programa almacena un nuevo valor en una variable, lista, matriz o cadena, el programa

cambiara el valor en la memoria durante la ejecucion.

Es posible llamar a otro programa como una subrutina.

Coémo ejecutar un programa

Para ejecutar un programa, comience en una linea en blanco de la pantalla principal y siga estos
pasos.
Pulse [PRGM] para visualizar el meni PRGM EXEC.

2. Seleccione un nombre de programa en el meni PRGM EXEC. Se copiara prgmnombre €n la
pantalla principal (por ejemplo, prgmCYLINDER).

3. Pulse [ENTER] para ejecutar el programa. Mientras se ejecuta el programa, estara funcionando
el indicador de actividad.

Durante la ejecucion del programa, se actualizara la Ultima solucion o respuesta (Ans), lo que
permite introducir Ans en una linea de mandato. La Ultima Entrada no se actualiza después de
ejecutar cada mandato (Capitulo 1).

La TI-84 Plus comprueba si se producen errores durante la ejecucion del programa. No busca
posibles errores cuando se introduce el programa.

Coémo interrumpir un programa
Para detener la ejecucion un programa, pulse [ON]. Se mostrara el menu ERR:BREAK.

* Pararegresar a la pantalla principal, seleccione 1:Quit.
« Parair al punto en que se produjo la interrupcion, seleccione 2: Goto.
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Editar programas

Coémo editar un programa
Para editar un programa almacenado, siga estos pasos.

Pulse 0] para visualizar el menti PRGM EDIT.

2. Seleccione un nombre de programa en el menu PRGM EDIT. Se mostraran hasta las siete
primeras lineas del programa.

Nota: El editor de programas no muestra un indicador | para sefalar que el programa continua
fuera de la pantalla.

3. Edite las lineas de mandato del programa.
» Situe el cursor en el lugar apropiado y borre, sustituya o inserte instrucciones.

» Pulse [CLEAR] para borrar todas las instrucciones de la linea de mandato (permanecera el
signo inicial de dos puntos) y después introduzca un nuevo mandato de programa.

Nota: Para situar el cursor al principio de una linea de mandato, pulse [4J; para situarlo al final,
pulse (). Para bajar siete lineas de mandato, pulse [ALPHA] [+]; para subir siete lineas de
mandato, pulse [ALPHA] [4].

Coémo insertar y borrar lineas de mandato

Para insertar una nueva linea de mandato en cualquier parte del programa, situe el cursor en el
lugar en que desee la nueva linea, pulse [INs] y después pulse [ENTER]. Un signo de dos puntos
indicara la nueva linea.

Para borrar una linea de mandato, situe el cursor en la linea, pulse [CLEAR] para borrar todas las
instrucciones y expresiones de la linea y después pulse para borrar la linea de mandato,
incluyendo el signo de dos puntos.

Copiar y renombrar programas

Coémo copiar y renombrar un programa

Para copiar todos los mandatos de un programa en un nuevo programa, siga los pasos del 1 al 5
de Como crear un programa y después siga estos pasos.

1. Pulse [RCL]. Se mostrara Rel en la linea inferior del editor de programas en el nuevo
programa (Capitulo 1).

Pulse [ para visualizar el menti PRGM EXEC.

Elija un nombre en el menu. prgmnombre se insertara en la linea inferior del editor de
programas.

4. Pulse [ENTER]. Todas las lineas de mandato del programa seleccionado se copiaran en el
nuevo programa.

Programming.fm 12/7/10 page 285



Copiar programas tiene como minimo dos aplicaciones muy utiles.

Es posible crear una plantilla para grupos de instrucciones que se utilizan con frecuencia.

Puede renombrar un programa copiando su contenido en un nuevo programa.

Nota: También puede copiar todos los mandatos de un programa ya existente en otro programa
también existente utilizando RCL (Capitulo 1).

Coémo desplazarse en los menis PRGM EXEC y PRGM EDIT

La TI-84 Plus ordena automaticamente los elementos de los menius PRGM EXEC y PRGM EDIT en
orden alfanumérico. Sélo los 10 primeros elementos de cada menu tienen etiqueta, de 1 a9, y,
después, 0.

Para ir al primer nombre de programa que empiece con un caracter alfanumérico concreto o 6,
pulse [ALPHA] [Letrade la A a la Z o 6)].

Nota: Para ir al final de estos menus desde el principio, pulse [4]. Para ir al principio desde el final,
pulse [+]. Para bajar siete elementos de mend, pulse [ALPHA] [+]. Para subir siete elementos de
menu, pulse [ALPHA] [4].

Instrucciones PRGM CTL (Control)

Menu PRGM CTL

Para visualizar el mend PRGM CTL (control de programa), pulse unicamente desde el editor
de programas.

CTRL I/O EXEC

1:1f Crea una prueba condicional

3:Else Ejecuta mandatos cuando If es verdadero
2:Then Ejecuta mandatos cuando If es falso
4:For ( Crea un bucle incremental

5:While Crea un bucle condicional

6:Repeat Crea un bucle condicional

7:End Indica el final de un bloque

8:Pause Realiza una pausa en la ejecucion del programa
9:1Lbl Define una etiqueta

0:Goto Va a una etiqueta

A:IS>( Incrementa e ignora si es mayor que
B:DS< ( Disminuye e ignora si es menor que
C:Menu ( Define elementos y opciones de menu
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CTRL I/O EXEC

D:prgm Ejecuta un programa como una subrutina
E:Return Regresa desde una subrutina

F:Stop Detiene la ejecucion

G:DelVar Borra una variable desde un programa
H:GraphStyle ( Designa el estilo del grafico que se dibuja
I:0penlLib ( Ha dejado de utilizarse.

J:ExecLib( Ha dejado de utilizarse.

Estos elementos de menu controlan el flujo de un programa en ejecucion. Facilitan la repeticion o
la omision de un grupo de mandatos durante la ejecucion de un programa. Al seleccionar un
elemento del menu, el nombre se copia en la posicion del cursor en una linea de mandato del
programa.

Para regresar al editor de programas sin seleccionar un elemento, pulse [CLEAR].

Coémo controlar el flujo de un programa

Las instrucciones de control de un programa indican a la TI-84 Plus qué mandato debe ejecutar a
continuacion en un programa. If, While y Repeat comprueban una condicion definida para
determinar qué mandato debe ejecutarse a continuacién. Las condiciones suelen utilizar pruebas
relacionales o booleanas (Capitulo 2), por ejemplo:

If A<T:A+1>A

(0]

If N=1 y M=1:Goto Z.

If

Utilice If para realizar comprobaciones y derivaciones. Si condicién es falsa (cero), entonces se
omite el mandato que sigue inmediatamente a If. Si condicion es verdadera (distinta de cero),
entonces se ejecuta el siguiente mandato. Las instrucciones If pueden estar anidadas.

:If condicion

mandato (Si €s verdadera)
:mandato

Program Salida

PROGRAM: COUMNT FramCOUNT
A=A A IS

bl 2 1
2F+1+A A IS

:0ize "A IS".A z
1§ AzZ

Oone
$5toF
tGoto 2
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If-Then

Then a continuacion de If ejecuta un grupo de mandatos Si condicién es verdadera (distinta de cero).
End identifica el final del grupo de mandatos.

:If condicion

:Then

:mandato (Si s verdadera)
:mandato (Si s verdadera)
:End

:mandato

Program Salida

FPROGEAM: TEST FramTEST
1M 1Ay

: Then Oone

(0isk .Y

If-Then-Else

Else a continuacién de If-Then ejecuta un grupo de mandatos Si condicién es falsa (cero). End
identifica el final del grupo de mandatos.

:If condicion

:Then

:mandato (Si es verdadera)
:mandato (Si es verdadera)
:Else

:mandato (Si es falsa)
:mandato (Si es falsa)

:End

:mandato

Program Salida

FPROGREAM: TESTELSE Fr-amTESTELSE
fInput Me="al w=35
PIf H4A {0 32

i Then Oone
Dzl FramTESTELSE
iEl=e H=-5

e
tEnd

[fDizp 8,42 -5 253
Dahe

Nota: en los sistemas operativos 2.53MP y superiores, el nombre del programa se muestra
nuevamente cuando pulsa [ENTER] para repetir el programa.

Programming.fm 12/7/10 page 288



For(

For( realiza un bucle e incrementa una variable. Aumenta la variable desde principio hasta fin por
incremento. incremento €S opcional (su valor por omision es 1) y puede ser negativo (fin<principio). fin
es un valor maximo o minimo que no puede sobrepasarse. End identifica el final del bucle. Los
bucles For( pueden estar anidados.

:For(variable,principio,fin[,incremento))
:mandato (Mientras no se supere fin)
:mandato (Mientras no se supere fin)
:End

:mandato

Program Salida

FROGEAM: SRUARE FramSEUARE
=Fl;|r'“':|:|: H.58,22

i0i=F Az

tEnd

While

While ejecuta un grupo de mandatos mientras condicion e€s verdadera. condicién suele ser una prueba
relacional (Capitulo 2). condicién se comprueba cuando se encuentra While. Si condicién es
verdadera (distinta de cero), el programa ejecuta un grupo de mandatos. End significa el final del
grupo. Si condicién es falsa (cero), el programa ejecuta el mandato que sigue a End. Las
instrucciones While pueden estar anidadas.

:While condicion

:mandato (Mientras condicién es verdadera)
:mandato (Mientras condicién es verdadera)
:End

:mandato

Program Salida

FPROGEAM: LOOF Fr-amLO0P
I J=

10+]
thhile I<G Oone
sJ+1T

tI+1I

tEnd

t0isp "J=",7

Repeat

Repeat repite un grupo de mandatos hasta que condicion sea verdadera (distinta de cero). Es similar
a While, pero condicion se comprueba cuando se encuentra End; por lo tanto, el grupo de mandatos
siempre se ejecuta por lo menos una vez. Las instrucciones Repeat pueden estar anidadas.
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:Repeat condicion

:mandato (hasta que condiciéon sea verdadera)
:mandato (hasta que condiciéon sea verdadera)
:End

‘mandato

Program Salida

PROGRAM: RLOOP FramELOOF

N J=

HEEN) [
iReFeat Iz6 Oone
sJ+1T

tI+1I

tEnd

t0isp "J=",7

End

End identifica el final de un grupo de mandatos. Debe incluir una instruccion End al final de cada
bucle For(, While o Repeat. Ademas, debe copiar una instruccién End al final de cada grupo If-Then
y de cada grupo If-Then-Else.

Pause

Pause suspende la ejecucién del programa para ver soluciones o graficos. Durante la pausa, el
indicador de pausa esta activado en la esquina superior derecha. Pulse [ENTER] para reanudar la
ejecucion.

* Pause sin un valor realiza una pausa temporal del programa. Si se ha ejecutado una de las
instrucciones DispGraph 0 Disp, se mostrara la pantalla correspondiente.

*  Pause con valor muestra valor en la pantalla principal actual. valor puede desplazarse.
Pause [valor]

Program Salidad

FROGEAM: FAUSE Fr-amPAUSE
f1EN n=

LR = L 1@
i0isp "H=".H
iPausze

t0i=FGrarh
tPause
i0i=F \/

EEQNPHUSE

1@
Oone
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Lbl, Goto
Lbl (etiqueta) y Goto (ir a) se utilizan en conjunto para derivaciones.

Lbl especifica la etiqgueta de un mandato. etiqueta puede tener uno o dos caracteres (desde A hasta
Z,de 0a 990 0).

Lbl etiqueta
Goto hace que el programa derive a etigueta cuando se encuentra Goto.
Goto etiqueta

Program Salida

:InFut H
:If A=1@GE
t5tor
i0i=F RH*

FPROGEAM: CUBE Fr-amCUBE
tLhl 99 72

73
7185

27

tPauze Oone
IGoto 99

IS>(

IS>( (incrementar e ignorar) afiade 1 a variable. Si la solucién es > valor (Que puede ser una
expresion), se ignora el siguiente mandato; si la solucién es < valor, se ejecuta el siguiente mandato.
variable NO puede ser una variable de sistema.

:AS>(variable,valor)
:mandato (Si solucion < valor)
:mandato (Si solucion > valor)

Program Salida

FEOGREAM: ISKEIF Fr-ImISKIP

¥+A =)

fISHCAL G2 Dahe
0isFp "HOT *> &"

t0isFr "> "

Nota: IS>( no es una instruccién de bucle.

DS<(

DS<( (disminuir e ignorar) resta 1 de variable. Si la solucion es < valor (Que puede ser una
expresion), se ignora el siguiente mandato; si la solucidn es > valor, se ejecuta el siguiente mandato.
variable N0 puede ser una variable de sistema.
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:DS<(variable,valor)
:mandato (Si solucion ) > valor)
:mandato (Si solucion < valor)

Program Salida

FPROGREAM: DSEIP Fr-3mOSKIP

t1+A HOT > &

SOS< AL 62 Dahe
t0isFr "> 5"

:0izF "MOT » &"

Nota: DS<( no es una instruccion de bucle.

Menu(

Menu( configura la derivacion en un programa. Si se encuentra Menu( durante la ejecucién de un
programa, se muestra la pantalla de menu con los elementos de menu especificados, se activa el
indicador de pausa y se suspende la ejecucién hasta que se selecciona un elemento del menu.

El titulo del menu va entre comillas (") y le siguen hasta siente pares de elementos de menu.
Cada par consta de un elemento rexto (también entre comillas) que se muestra como seleccién de
menu y un elemento etigueta al cual se deriva cuando se elige la seleccion de menu
correspondiente.

Menu("titulo","texto 1" etiquetal ,"texto2" etiqueta?, . . .)

Program Salida

PROGRAM: TOSSOICE ] i
:Mepyt " TOSS DICE LE

", iFAIR DICE".H; *WEIGHTED DICE
"JEIGHTED DICE".

El programa se interrumpe (pausa) hasta que se selecciona 1 o 2. Por ejemplo, si elige 2, el menu
desaparecera y el programa seguira ejecutandose en Lbl B.

prgm

Utilice prgm para ejecutar otros programas como subrutinas. Al seleccionar prgm, esta instruccion
se copiara en la posicion del cursor. Introduzca los caracteres que componen el nombre del
programa. El uso de prgm es equivalente a seleccionar programas ya existentes desde el menu
PRGM EXEC; no obstante, permite introducir el nombre de un programa que aun no se ha creado.

prgmnombre

Nota: No es posible introducir el nombre de la subrutina cuando se utiliza RCL. Debe insertar el
nombre desde el menu PRGM EXEC .
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Return
Return sale de una subrutina y regresa a la ejecucion del programa que la ha llamado, aun cuando
se encuentre dentro de bucles anidados. Se finalizan todos los bucles. Existe un Return implicito

al final de cualquier programa al que se llame como una subrutina. En el programa principal,
Return interrumpe la ejecucién y regresa a la pantalla principal.

Stop

Stop detiene la ejecucion de un programa y regresa a la pantalla principal. Stop es opcional al final
de un programa.

DelVar
DelVar borra de la memoria el contenido de variable.

DelVar variable

PROGRAM: DELMATR
i0elVar 1n

GraphStyle(

GraphStyle( designa el estilo del grafico que se dibuja. #fincién es el niUmero de la funcién Y= en el
modo de graficos actual. estgrdfico es un nimero del 1 al 7 que corresponde con el estilo del
grafico, como se muestra a continuacion.

1 =" (linea) 5 = (trayectoria)
2 ="% (gruesa) 6 = # (animado)
=" (sombra encima) 7 =". (punto)

4 = & (sombra debajo)

GraphStyle(#funcién,estgrdfico)

Por ejemplo, GraphStyle(1,5) en el modo Func define el estilo de graficos de Y1 como
(trayectoria; 5).

No todos los estilos de graficos estan disponibles en todos los modos de graficos. Si desea una
descripcion detallada de cada estilo de graficos, consulte la tabla Estilos de graficos en el Capitulo
3.
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Instrucciones PRGM 1/O (Entrada/salida)

Menu PRGM I/O

Para visualizar el meni PRGM I/O (entrada/salida de programa), pulse [] tnicamente desde
el editor de programas.

CTRL I/O EXEC

1:Input Introduce un valor o utiliza el cursor

2 :Prompt Solicita la introduccion de valores de variable
3:Disp Muestra texto, un valor o la pantalla principal
4:DispGraph Muestra el grafico actual

5:DispTable Muestra la tabla actual

6:0utput ( Muestra texto en la posicién especificada
7:getKey Comprueba pulsaciones del teclado
8:ClrHome Borra la pantalla

9:ClrTable Borra la tabla actual

0:GetCalc( Obtiene una variable de otra TI-84 Plus
A:Get ( Obtiene una variable de CBL 2™/CBL™ o CBR™
B:Send( Envia una variable a CBL 2/CBL o CBR

Estas instrucciones controlan la entrada y salida de un programa durante la ejecucién. Permiten
introducir valores y visualizar soluciones durante la ejecucion de un programa.

Para regresar al editor de programas sin seleccionar un elemento,

pulse [CLEAR].

Coémo mostrar un grafico con Input

Input sin una variable muestra el gréafico actual. Puede mover el cursor de libre desplazamiento,
que actualiza X e Y. El indicador de pausa se activa. Pulse [ENTER] para reanudar la ejecucion del
programa.

Programming.fm
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Input

Program Salida
FPROGEAM: GIMPUT [FramEIMFUTE
tFnOff
1Z0ecimal
: InFut
i0isF HaY
+
uzz.6 v=1.8
FramEIHFUT ‘
1.5
Oone

Coémo almacenar el valor de una variable con Input

Input con variable muestra un indicador ? (signo de interrogacién) durante la ejecucion. variable
puede ser un numero real, nimero complejo, una lista, matriz, cadena o funcién Y=. Durante la
ejecucion del programa, introduzca un valor, que puede ser una expresion, y después pulse
ENTER]. Se evaluara el valor y se almacenara en variable, reanudandose la ejecucion del programa.
Input [variable]

Puede visualizar rexto 0 el contenido de Strn (una variable de cadena) de hasta 16 caracteres
como un indicador. Durante la ejecucién del programa, introduzca un valor después del indicador
y después pulse [ENTER]. Se almacenara el valor en variable y se reanudara la ejecucion del
programa.

Input ["texto",variable]

Input [Strn,variable]

Program Salida

PROGRAM: HIMFUT FramHIMFUT
:InFut. H e

:InFut. L1
IS Thne:
fIpeut ! =L

DATR PLl. 2.3

01 My="2Ee2"
i0i=Fr Y1 CA2 <
t0isF Y1¢L1D ODATA=4{4. 5,63

4 & 83
18 12 142
[fDise Y1 < WDATAY | Dare

Nota: Cuando un programa solicita la introduccién de listas y expresiones durante la ejecucion,
debe incluir entre llaves ({ }) los elementos de las listas y entre comillas las expresiones.

Programming.fm 12/7/10 page 295



Prompt

Durante la ejecucion del programa, Prompt muestra todas las variables, de una en una, seguidas
por =?. En cada indicador, introduzca un valor o una expresion para cada variable y despueés pulse
ENTER]. Se almacenaran los valores y se reanudara la ejecucion del programa.

Prompt variableA[,variableB,...,variable n]

Program Salida
FROGRAM: WIHDOL Fr-3mbl THOOL
tPromrt. Bmin Amin=7-18
tPromFt Kmax Amax=718
tPromrt Ymin VYmin=7-3
tPromrt Ymax “Vmax="73

Oone

Nota: Las funciones Y= no son validas con Prompt.

Como mostrar la pantalla principal

Disp (pantalla) sin un valor muestra la pantalla principal. Para ver la pantalla principal durante la
ejecucion de un programa, situe una instruccién Pause después de la instruccion Disp.

Disp

Coémo mostrar valores y mensajes
Disp con uno 0 mas valores muestra el valor de cada uno.
Disp [valor,valorB,valorC,...,valor n]

* Sivalor es una variable, se muestra su valor actual.

*  Sivalor €s una expresion, se evalia y se muestra el resultado a la derecha de la siguiente
linea.

»  Sivalor es texto entre comillas, se visualiza a la izquierda de la linea actual de la pantalla. >
no es valido como texto.

Program Salida

FEOGEAM: A Fr-amA

t0izF "THE AMSWE THE AMSWER_IS

FE IS5 ".mr2 1.5?‘@?9%32?
ore

Si se encuentra Pause después de Disp, el programa se detendra temporalmente para permitir el
examen de la pantalla. Para reanudar la ejecucion, pulse [ENTER].

Nota: Si una matriz o un lista es demasiado grande para verla completa, se mostraran puntos
suspensivos (...) en la ultima columna, pero no se permitira desplazarse en ella. Para
desplazarse, utilice Pause valor.
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DispGraph
DispGraph (mostrar grafico) muestra el grafico actual. Si se encuentra Pause después de

DispGraph, el programa se detendra temporalmente para permitir el examen de la pantalla. Para
reanudar la ejecucion, pulse [ENTER].

DispTable

DispTable (mostrar tabla) muestra la tabla actual. El programa se detendra temporalmente para
permitir el examen de la pantalla. Para reanudar la ejecucion, pulse [ENTER].

Output(

Output( muestra rexto 0 valor en la pantalla principal actual, empezando en fila (de 1 a 8) y columna
(de 1 a 16), reemplazando los caracteres existentes.

Sugerencia: Output( puede ir precedido de ClrHome.
Se evallan las expresiones y se muestran los valores de acuerdo a la configuraciéon de modo
actual. Las matrices se muestran en formato de entrada y pasan a la siguiente linea. > no es

valido como texto.

Output(fila,columna,"texto")
Output(fila,columna,valor)

Program Salida

FEOGEAM: QOUTPUT
f3+5+B

iC1rHome
=Du}ﬁutt5=4="HHS

LER: AHSWER: &
f0utPut (5. 12.B2

Para Output( en una pantalla dividida Horiz, el valor maximo de fila es 4.
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getKey

getKey devuelve un numero correspondiente a la ultima tecla que se ha pulsado, con arreglo al
diagrama de teclas. Si no se ha pulsado ninguna tecla, getKey devuelve 0. Utilice getKey en
bucles para transferir el control, por ejemplo, al crear video juegos.

Program Salida

PROGRAM: GETKEY FramGETEEY

Hhile 1 41

: et iausk 42

Hhile K=A 43

9t kegsk 185

tEnd Dore

t0isFr K

tI k=185

Se ha pulsado [MATH], [APPS], [PRGM] y (ENTER]

’Etﬁp durante la ejecucion del programa.
tEn

Nota: Puede pulsar en cualquier momento para interrumpir el programa durante la ejecucion .

Diagrama de teclas de la TI-84 Plus

;Jl_ll_Ju&]
---
[31][32]33]. l
(41 1[42][43][44JLM
(51 ) [52])[53 ) [54])(55])
(61 ][ 62 )63 J[64])[65])
\ _J

CirHome, ClirTable
CirHome (borrar pantalla principal) borra la pantalla principal durante la ejecucién de un programa.

CirTable (borrar tabla) borra los valores del editor de tablas durante la ejecuciéon de un programa.

GetCalc(

GetCalc( obtiene el contenido de variable en otra TI-84 Plus y lo almacena en variable de la

TI-84 Plus receptora. variable puede ser un nimero, un elemento de lista, un nombre de lista, un
elemento de matriz, un nombre de matriz, una cadena, una variable Y=, una base de datos de
gréficos o una imagen.
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GetCalc(variable)[,portflag])

De forma predeterminada, la TI-84 Plus utiliza el puerto USB cuando esta conectado. Si el cable
USB no esta conectado, utiliza el puerto E/S. Para especificar el puerto USB o el puerto E/S,
utilice los numeros de etiqueta de puerto siguientes:

portflag=0 utilizar puerto USB si esta conectado;
portflag=1 utilizar puerto USB;
portflag=2 utilizar puerto E/S

Nota: GetCalc( no funciona entre las calculadoras TI-82 y TI-83 Plus ni entre TI-82 y TI-84 Plus.

Get(, Send(

Get( obtiene datos del sistema CBL 2/CBL o CBR y lo almacena en variable en la TI-84 Plus
receptora. variable puede ser un numero real, un elemento de lista, un nombre de lista, un
elemento de matriz, un nombre de matriz, una cadena, una variable Y=, una base de datos de
graficos o una imagen.

Get(variable)

Nota: Si transfiere desde una TI-82 un programa que hace referencia al mandato Get( en la TI-84
Plus, la TI-84 Plus lo interpretara como el Get( antes descrito. Get( no obtiene datos de otra TI-84
Plus. Para ello necesita utilizar GetCalc(.

Send( envia el contenido de variable al sistema CBL 2/CBL o CBR. No puede utilizarse para enviar
a otra T1-84 Plus. variable puede ser un numero real, un elemento de lista, un nombre de lista, un
elemento de matriz, un nombre de matriz, una cadena, una variable Y=, una base de datos de
graficos o una imagen, como una salida estadistica. variable puede ser una lista de elementos.

Send(variable)
FROGRAM: GETS0OUHD Nota: Este programa obtiene datos de sonido y
iSendl L3, , BEEZS, tiempo en segundos procedentes del sistema
20 188,88, 122
CBL 2/CBL.
Getil1)
Getilz

Nota: Puede acceder a Get(, Send( y GetCalc( desde CATALOG para ejecutarlo desde la pantalla
principal (Capitulo 15).

Llamar a otros programas como subrutinas

Como llamar un programa desde otro programa

En la TI-84 Plus, desde un programa se puede llamar a cualquier programa almacenado. El
programa al que se llama se utilizard como subrutina. Introduzca el nombre del programa que
desee utilizar como subrutina en una linea.

Puede introducir el nombre de un programa en una linea de mandato como sigue.

Programming.fm 12/7/10 page 299



«  Pulsando [PRGM] [{] para ver el meni PRGM EXEC y seleccionando el nombre del programa. Se
copiara prgmnombre €n la posicion actual del cursor en una linea de mandato.

»  Seleccionando prgm en el mend PRGM CTL e introduciendo el nombre del programa.
prgmnombre
Cuando se encuentra prgmrombre durante la ejecucion, el siguiente mandato que ejecuta el

programa es el primer mandato del segundo programa. Regresa al siguiente mandato del primer
programa cuando encuentra Return o el Return implicito al final del segundo programa.

Programa principal Salida

PROGREAM: WOLCYL FramWOLCYL
Hiit o it B R

fInFut "H=", =

trramAREACIE &2, 233185387
: FkH Done
t0isF W

Subrutina § t

FEOGRAM: AREACIE
02+

Hy e d e ]
tReturn

Notas acerca de las llamadas a programas
Las variables son globales.

etiqueta, Utilizada junto con Goto y Lbl, es local al programa en que se encuentra. etiqueta de un
programa no se reconoce en otro programa. No es posible utilizar Goto para derivar a etiqueta €n
otro programa.

Return sale de una subrutina y regresa al programa que la ha llamado, aunque se encuentre en
bucles anidados.

Ejecucion de un programa en lenguaje ensamblador

Puede ejecutar programas escritos para la calculadora TI-84 Plus en un lenguaje ensamblador.
Por lo general, los programas en lenguaje ensamblador se ejecutan con mayor rapidez y permiten
un mayor control que los programas de tecleados escritos con el editor de programas
incorporado.

Nota: Debido a que los programas en lenguaje ensamblador tienen un mayor control sobre la
calculadora, si el programa en cuestion contiene errores, puede producirse el reinicio de la
calculadora y la pérdida de todos los datos, programas y aplicaciones almacenados en memoria.

Cuando se carga un programa en lenguaje ensamblador, se almacena junto con los demas
programas como elemento del menu PRGM. Es posible:

»  Trasmitirlo mediante el enlace de comunicaciones de la TI-84 Plus (Capitulo 19).
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Borrarlo mediante la pantalla MEM MGMT DEL (Capitulo 18).

Para ejecutar un programa en lenguaje ensamblador se utiliza la sintaxis siguiente:
Asm(NombreProgramaEnsambl).

Si escribe un programa en lenguaje ensamblador, utilice las dos instrucciones siguientes de

CATALOG.

Instrucciones Observaciones

AsmComp(prgmASM1, Compila un programa en lenguaje ensamblador escrito en
prgmASM?2) ASCIl y almacena la version hex.

AsmPrgm Identifica un programa en lenguaje ensamblador; debe

introducirse como primera linea de un programa en lenguaje
ensamblador.

Para compilar un programa en lenguaje ensamblador que haya escrito:

1.

o gk~ w

Siga los pasos descritos para escribir un programa asegurandose de incluir AsmPrgm como
primera linea del programa.

En la pantalla principal, pulse [CATALOG] y a continuacién seleccione AsmComp( para
insertarla en la pantalla.

Pulse para presentar el meni PRGM EXEC.

Seleccione el programa que desee compilar. Se insertara en la pantalla principal.

Pulse [[] y a continuacion seleccione prgm en el mend CATALOG

Teclee el nombre que haya elegido para el programa de salida.

Nota: Este nombre necesita ser exclusivo, no una copia de un nombre de programa existente.
Pulse 1] para terminar la secuencia.

La secuencia de los argumentos debe ser como sigue:

AsmComp(prgmASMI, prgmASM?2)

Pulse para compilar su programa y generar el programa de salida.

Programming.fm 12/7/10 page 301



Capitulo 17:
Actividades

La formula cuadratica

Nota: En este ejemplo se utiliza el modo MathPrint™ para los resultados reales, y el modo Classic

para los no reales (complejos). También puede utilizar la aplicaciéon Polynomial Root

Finder/Simultaneous Equation Solver para resolver este tipo de problemas con un proceso de
configuracién rapido. Esta aplicacion viene ya instalada en la TI-84 Plus y puede descargarse de

la direccion education.ti.com.

Introduccion de calculos

Utilice la férmula cuadratica para resolver ecuaciones de segundo grado como 2x% - 11x+14=0

y2x% - 6x +5=0.

Representacion grafica de funciones

Antes de empezar, examine los graficos de las funciones para ver el lugar aproximado de las

soluciones.

1. Pulse para mostrar el editor Y=.

2. Pulse 2[X.1.0.0)[x7] (-] 11 14 para
Y1, y luego [ENTER].

3. Pulse 2 [X.T6,0 x7 [-] 6 [X.T,6,1) [] 5 para
Y2.

Flakl Flakz Flokz
S EZRE-1 1M1 4

M=
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Flakl Flakz Flokz
S EZHE-1 1M 14
W BZHE-EH+E

“Na=

~Ny=

~Ne=

~NeE=
4. Pulse y seleccione 4:ZDecimal.

Aparece el grafico de la funcion. \V /
Puede ver cémo el grafico de la primera WA
funcion, 2x2 - 11x + 14 = 0, cruza el eje X-,
lo que indica que tiene solucidn real. El
grafico de la segunda funcién no cruza el eje
X-, por lo que tiene solucion compleja.
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Comience con la ecuacion 2x2 - 11x + 14 = 0.

Pulse 2 ALPHA] A (encima de [MATH])
para almacenar el coeficiente del

término x2.

Pulse [ALPHA] [:] (encima de [1]). El signo
de dos puntos le permite introducir mas
de una instruccion en una linea.

Pulse ) 11 B (encima de

) para almacenar el coeficiente del
término X. Pulse [:] para introducir
una nueva instruccion en la misma linea.
Pulse 14 C (encima de
[PRGM]) para almacenar la constante.

Pulse [ENTER] para almacenar los valores
en las variables A, By C.

El dltimo valor que se almacené aparece
en el lado derecho de la pantalla. El
cursor se desplaza a la siguiente linea,
listo para la siguiente entrada.

Pulse [F1]1 B [v]
(ALPHA] B [x?] (-] 4 (ALPHA] A [ALPHA] C [*][»] 2
A para introducir la expresion de
una de las soluciones de la formula
cuadratica.

-b= A/b2 —4ac

2a
Pulse [ENTER] para buscar una solucién de
la ecuacion 2x2 - 11x + 14 = 0.
La solucion se muestra en la parte
derecha de la pantalla. El cursor se

desplaza a la siguiente linea, listo para
que introduzca la siguiente expresion.

Conversion a decimal

Z3A: ~119E: 1430
14

R [

Al

Z3A: ~119E: 1430
14

ZHAT -119B1 1470
R [

ch

14

ra=a

Es posible mostrar la soluciéon en forma de decimal.

1. Pulse [F1] 4 para seleccionar "FOD [F3AT -113B: 14T
en el menu emergente FRAC. 14
-+ JEE-unc
ch
i
B
An=kF4e0
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2. Pulge para convertir el resultado a e
decimal. =
7
B
An=rF4r0
3.3
[ |

Para guardar las pulsaciones de tecla, puede desplazar el cursor hacia arriba para encontrar una
expresion que haya introducido, copiarla y editarla para una nueva operacion.

[, e JeE-unc ) m
3. Pulse [4] para resaltar zh Ly .
luego [ENTER] para pegar la expresion en T
la linea de entrada. Ans+F4rD s
ch
L
2
AnzkF4rD
3.5
-+ JEE-unc 5
ch
4. Pulse [{] las veces necesarias hasta que z
el cursor quede sobre el signo + de la AnzrF4rD s
formulall.’ Pulse (-] para esﬂtar la I P
expresion hasta que la formula =
cuadratica se transforme en 2

[ - JEE-uac)
2R .
5. 6.Pulse para buscar la otra
solucioén de la ecuacion de segundo
grado 2x? - 11x + 14 = 0.

Introduccion de calculos

Ahora resuelva la ecuacion 2x2 - 6x + 5 = 0. Con la seleccion del modo de nimeros complejos
a+bi, la TI-84 Plus puede mostrar resultados complejos.

1. Pulse [VODE E] E] E] E] E] E] (6 VeceS), y H <CI  ENG
luego [] para resaltar a+bi. Pulse [ENTER]  |prihy " 2=t 6783
para seleccionar el modo de numero 0y FAE FOL - SEQ

complejo a+bi. sEQUENTIAL IS TN
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2. Pulse [auIT] para regresar a la S3A: B3BI59C
pantalla principal y después pulse
para borrar la pantalla principal.

3. Pulse 2 [STO#] [ALPHA] A [ALPHA] [:] ()] 6
(STO»] (ALPHA] B [ALPHA] [:] 5 ([STO#»] [ALPHA] C
ENTER].

El coeficiente del término x2, el
coeficiente del término X y la constante
de la nueva ecuacion se almacenaran en
A, By C, respectivamente.

4. Escriba la férmula cuadratica utilizando  [FzRr -=Bi+C
la entrada del modo Classic: 3
B (7] (2d) [-] (ALPAA) B [2) (] 4 [ALPHA] A [ -g+[E*—4rC )¢ 2
cHEN2 AD].

Dado que la solucién es un numero
complejo, debera introducir la férmula
utilizando una operacién de division en
lugar de la plantilla n/d. Los numeros
complejos no son validos como entrada
o salida en la plantilla n/d, por lo que se
generara un mensaje Error: de tipo de
datos.

5. Pulse [ENTER] para buscar una solucion de [Eaf: —e3B:5+0

la ecuacion 2x2-6x+5=0. =
[ -g+[E*—arc ). c2A
1.5+.5i.

6. Pulse [4] para resaltar la expresion con 5
la formula cuadratica, y luego para ([ -g+[ei—apc ) 2R
1.5+. 51

pegarla en la linea de entrada. .
-g- |-
7. Pulse [{] las veces necesarias hasta que [ E-IB 4'?': ]5’1': %T

el cursor quede sobre el signo + de la |
férmula. Pulse [-] para editar la
expresion hasta que la férmula
cuadratica se transforme en

[-e-Je®-4AC )¢ 20

8. Pulse [ENTER] para buscar una solucién de
la ecuacion 2x2-6x+5=0.
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Caja con tapadera

Definicion de funciones

Tome una hoja de papel de medidas 20 cm x 25 cm y recorte cuadrados de X x X en dos de las
esquinas. Recorte rectangulos de X x 12%2 cm en las otras dos esquinas, como se muestra en el
siguiente diagrama. Pliegue el papel para formar una caja con una tapadera. 4, Con qué valor de X
se obtiene el maximo volumen V de la caja? Utilice graficos y la tabla para determinar la solucion.

Empiece definiendo la funcion que
describe el volumen de la caja.

A partir del diagrama:
2X+A=20

2X+2B =25

V = AxB=X

1. Pulse [Y9) para acceder al editor Y=,
puesto que en él se definen las
funciones de tablas y graficos.

2. Pulse[d20[J2XT6aD][025(]2

(5] X.T.0.1) U] [X.T.©6,n] [ENTER] para definir la
funcién de volumen como Y1 en términos

de X.

le permite introducir X
rapidamente, sin necesidad de pulsar

ALPHA]. El signo = resaltado indica que

Y1 esta seleccionado.

Definiciéon de tablas de valores

|
[

x

>

Flokl Floktz Flokz
=1=Nl
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

Floti WM Flot:

N BCZE-2H EE
~e=l

~a=

~Ny=

~He=

~Ne=

La utilidad de tablas de la TI-84 Plus muestra informaciéon numérica de una funcién. Para estimar
la solucién del problema, es posible utilizar una tabla de valores de la funcion que se acaba de

definir.

1. Pulse [TBLSET] (encima de (WINDOW])
para acceder al menu TABLE SETUP.

Pulse para aceptar TbiStart=0.

Pulse 1 para definir el incremento
de la tabla, ATbl=1. Conserve los valores
Indpnt: Auto y Depend: Auto para que la
tabla se genere automaticamente.

THELE SETUF
Thlstart=8
alhl=
Indrnt.: [jX=

Oerend: [§EiEs

A=k
A=k
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4. Pulse [TABLE] (encima de [GRAPH)) para PR
visualizar la tabla. ] .
Observe que el valor maximo de Y1 se E EEE
da cuando X tiene un valor préximo a 4, s £
entre3y 5.5 T=q

5. Pulse y mantenga pulsada la tecla [+] P
para desplazar la tabla hasta que se 5 3
muestre un resultado negativo de Y1. 2 25l
Observe que la longitud maxima de X en 3:'?'— 523
este problema se da en el punto en que  [G=77
el signo de Y1 (volumen) se vuelve
negativo.

6. Pulse [TBLSET]. TRELE SETUFP

. Start=5
Observe que TblStart ha cambiado a 5, ﬂ,TL-,1=?P
para reflejar la primera linea de la tabla égggn’é B EEE
segun se mostrd la dltima vez. Note que T
en el paso 5, el primer elemento de X

que se ve en la tabla es 5.

Ampliacién de la tabla

Puede ajustar el modo en que aparece una tabla para obtener mas informacion sobre una funcién
definida. Con los valores mas pequefios para ATbl, puede ampliar la tabla para verla mejor. Puede
cambiar los valores de la pantalla TBLSET pulsando la tecla [TBLSET] o (#] en la pantalla
TABLA.

1. Pulse [TABLE]. RS
2. Pulse [4] para mover el cursor hasta P bl
resaltar 3. i i

i el

3. Pulse [4]. La linea de entrada muestra 8 £
ATbI . aTbhl=.10

4. Escriba[.] 1 [ENTER]. La tabla se actualiza
y muestra los cambios de X en
incrementos de 0.1.

et
L I LV
L
=
I
BTl
-

Observe que el valor maximo de Y1 en
esta vista de tabla es 410.26, lo que

ocurre cuando X=3.7. Por lo tanto, el “
valor maximo ocurre cuando 3.6<X<3.8.

£ LLLL
L= k=4
L -E=k=1-]--]
ot
LM R

1N
|
-

5. Con X=3.6 resaltado, pulse [¥ [-] 01
para definir ATbI=0.01.

i
c
K
y
£
[

.8
.8
.8
.8
.8
.8
=3.

s
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6. Pulse [+]y [4] para desplazar la tabla.

Se muestran dos valores maximos
equivalentes, 410.26 en X=3.67, 3.68,
3.69, y 3.70.

7. Pulse [7] y (4] para situar el cursor en
3.67. Pulse ] para situar el cursor en la
columna Y1.

El valor de Y1 en X=3.67 se muestraenla
linea inferior, con la precisién maxima,
410.261226.

8. Pulse [7] para ver el otro maximo.

El valor de Y1 en X=3.68, con precision
maxima, es 410.264064.

Asi pues el valor obtenido para X=3.68
seria el volumen maximo de la caja si

mide el papel en incrementos de 0.01

cm.

Definiciéon de la ventana de visualizacion

o=
=z

rr
i
==
P
oA

Ly

~ am
L
-
=
[
o

LN e
| St
.

S
ay]
=

Y4io.z8
Y4io.z8
Y4io.z8
Hio.zt
Hi0.2=

St [
e omeJm

B LR LR LR LR L LT

-
1]
o
—-

. 261226

St [
e omeJm

-

=

-

rt

o

B LR LR LR LR L LT

-
1]
i
—-
=
M.
T
I
=
T
I

También puede utilizar las caracteristicas de representacion de graficos de la TI-84 Plus para
calcular el valor maximo de una funcién que ha definido previamente. Cuando se activa el grafico,
la ventana de visualizacidn define la parte del plano de coordenadas que se muestra. Los valores

de las variables de ventana determinan el tamano de la ventana de visualizacion.

1. Pulse para acceder al editor de
variables de ventana, donde puede very
editar los valores de las variables de
ventana.

Las variables de ventana estandar
definen la ventana de visualizacion como
se muestra en la figura. Xmin, Xmax,
Ymin e Ymax definen los limites de la
pantalla. Xscl e Yscl definen la distancia
entre las marcas de graduacion de los
ejes X e Y. Xres controla la resolucion.

WIHOOW
Amin=-18
Amax=18
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

N Ymax

. Xscl
/Xmln 11

Xmax
Z Ysal

Ymin\

Activities.fm

12/7/10

page 308



2. Pulse o0 para definir Xmin. W IHOG

Anin=a
3. Pulse 20 [5] 2 para definir Xmax amax=20-21
utilizando una expresion. ﬁﬁ?rl-.;l-la

Nota: En este ejemplo se utiliza el signo 322?‘:%@

de division para efectuar el calculo. Sin Hres=1
embargo y dependiendo de los valores

de configuracién de modo, puede utilizar

el formato de entrada n/d cuando desee

que la salida aparezca en forma de

fraccion.
4. Pulse [ENTER]. Se evaluara la expresion'y  [[ITHOGOL
se almacenara 10 en Xmax. Pulse pmin=8_
para aceptar Xscl como 1. nscl=1
Ymin=@
5. Pulse 0 [ENTER] 500 [ENTER] 100 [ENTER] 1 ﬁma:ff?gg
para definir las restantes variables Kﬁ§5;1
de ventana.

Visualizacion y recorrido del grafico

Una vez definidas la funcién que desea representar graficamente y la ventana para representarla,
puede visualizar y explorar el grafico. La tecla TRACE le permite recorrer una funcion.

1. Pulse [GRAPH] para representar la funcion
seleccionada en la ventana de
visualizacion.

Se mostrara el gréafico de
Y1=(20-2X)(25/2-X)X

2. Pulse D] para activar el cursor grafico de
libre desplazamiento.

Las coordenadas X e Y de la posicion del
cursor grafico se mostraran en la linea

inferior. HeE10G3EF _N=EED

3. Pulse [4, I], (4] y [=] para situar el cursor
de libre desplazamiento en el maximo
aparente de la funcion.

A medida que desplace el cursor, los
valore§ de las coprdenadas XeYse Moy mrInoNE LYohid 28053 .
actualizaran continuamente.
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4. Pulse [TRACE]. Se mostrara el cursor de VSl 0-ZHIEE - HIR
recorrido sobre la funcion Y1.

La funcién que esta recorriendo se
mostrara en la esquina superior
izquierda.

5. Pulse [{ y ] para recorrer Y1, un pixel
cada vez, evaluando Y1 para cada valor
de X.

También puede introducir un valor de X  [fi=izo-znmzerz-nin
estimado como abscisa del maximo.

6. Pulse 3] 8. Si pulsa una tecla numérica
mientras esta en TRACE, se mostrara el

indicador X= en la esquina inferior =3.50
izquierda.
7. Pulse [ENTER]. Y1=(Z0-ZRIZE 2~ RN

El cursor de recorrido saltara al punto de
la funcion Y1 calculado para el valor de X
que ha introducido.

Lk : e— e R L L

8. Pulse [y [*] hasta llegar al valor YAS(ZI-ZHIZE Z-HIR
maximo de Y.

Este es el maximo de Y1(X) para los

valores de pixel de X. El valor exacto del
maximo puede estar entre dos valores Bt PTTuONT LSO EEIL .
de pixel.

Ampliacién de una grafica

Para ayudarle a identificar los maximos, minimos, raices e intersecciones de las funciones, el
menu ZOOM tiene comandos que permiten ampliar la ventana de visualizacion alrededor de un
punto especifico.

1. Pulse [Z00M] para acceder al menu
ZOOM.

Este es uno de los menUs habituales de  [3iZ82m, Dt
la TI-84 Plus. Para seleccionar una E %EEUEEE ’
opcién, puede pulsar el nimero o laletra |31 5775

adyacente o bien pulsar la tecla [+]
hasta que esté resaltado el numero o la
letra de la opcion y después pulsar
(ENTER].
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2. Pulse 2 para seleccionar 2:Zoom In.

Se mostrara de nuevo el grafico. La
forma del cursor ha cambiado, para
indicar que estéd utilizando un comando
zoom.

3. Con el cursor préximo al valor maximo de
la funcién, pulse [ENTER].

Se mostrara la nueva ventana de
visualizacion. Tanto Xmax—-Xmin como
Ymax-Ymin se han reducido a una
cuarta parte, segun los valores por
defecto de los factores de zoom.

4. Pulse [ y[] para buscar el valor
maximo.

5. Pulse WINDOW] para visualizar los nuevos
parametros de ventana.

Nota: Para regresar al grafico anterior,
pulse [Z00OM] [»] 1:ZAnterior.

Encontrar el maximo con el menu CALC

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

/,»——‘—-\

WEEFEIHONE  Y=hll.eB0zz

Puede utilizar una operacion del menu CALCULAR para calcular el maximo local de una funcion.
Para ello, seleccione un punto a la izquierda del lugar donde crea que puede estar el maximo del
grafico. Este punto se conoce como extremo izquierdo. A continuacion, seleccione un punto a la
derecha del maximo. Este punto se conoce como extremo derecho. Por ultimo, calcule el maximo

moviendo el cursor a un punto situado entre los extremos izquierdo y derecho. Con esta

informacion, es posible calcular el maximo con los métodos ya programados en la TI-84 Plus.

1. Pulse [CALC] para acceder al menu
CALCULATE. Pulse 4 para seleccionar
4:maximum.

Se mostrara de nuevo el grafico, con un
indicador Left Bound?.
4_
2. Pulse [{ para recorrer la curva hasta un
punto situado a la izquierda del maximo y
después pulse [ENTER].

El signo » en la parte superior de la
pantalla indica el limite seleccionado.

Se mostrara un indicador Right Bound?.

T1=(E0=-ZRzE 2 -H0

Lafk Eound?
W=z BE97EFE  V=HOR.FENT

?1:(20-%?!3(25#2-!{1!{

Eidhk Eound?
W=z.2lB0BEL  Y=4OQELE1ND
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3. Pulse ] para recorrer la curva hasta un  [yierzo-zmizerz—mm
punto situado a la derecha del maximo y v 1

después pulse [ENTER]. :
El signo «en la parte superior de la /ﬁ\
pantalla indica el limite seleccionado. T —

Se mostrara un indicador Guess?.

4. Pulse [{ para acercarse a un punto
préoximo al maximo y después pulse
ENTER].

O bien, introduzca un valor estimado Y1=(Z0-ZRIZE 2~ HIK
para el maximo. Pulse 3 (-] 8 y después
pulse [ENTER].

Si pulsa una tecla numérica en TRACE, ﬁ

se mostrara el indicador X= en la esquina .‘Eilfi'ﬁa

inferior izquierda.

Compare los valores del maximo
calculado con los que encontré con el
cursor de libre desplazamiento, al

recorrer el grafico y los obtenidos con la //——"_“\
tabla.

Haxirmurm
n=z.6B11B66 Y=4i0.z641

Nota: En los pasos 2 y 3, puede
introducir valores directamente para los
limites izquierdo y derecho, tal como se
describe en el paso correspondiente.

Comprobacion de hipétesis

Problema

Un experimento ha descubierto una importante diferencia entre chicos y chicas en cuanto a su
capacidad para identificar objetos que sujetan en la mano izquierda, controlada por el hemisferio
cerebral derecho, con respecto a la mano derecha, capacidad controlada por el hemisferio
izquierdo. El equipo de Tl Graphics ha llevado a cabo una prueba similar en hombres y mujeres
adultos.

En la prueba se utilizaron 30 pequefios objetos, que los participantes no podian ver. En primer
lugar, sujetaban 15 de los objetos con la mano izquierda, de uno en uno, e intentaban adivinar qué
eran. Después sujetaban con la mano derecha los otros 15 objetos, de uno en uno, e intentaban
adivinar qué eran. Utilice la representacion grafica de los aciertos que figuran en la siguiente tabla
para comparar los resultados.
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Cada fila de la tabla representa los resultados observados para cada sujeto. Las pruebas se han
efectuado con 10 mujeres y 12 hombres.

Suposiciones correctas
Mujeres Mujeres Hombres Hombres
Izquierda Derecha lzquierda Derecha
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
1 12 5 12
10 11 7 7
8 11 8 1
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
1 12 14 1
13 9
5 9

Procedimiento

Pulse 5 para seleccionar 5:EditorConfig. Escriba los nombres de lista WLEFT, WRGHT,
MLEFT y MRGHT, separados por comas. Pulse [ENTER]. El editor de listas estadisticas contiene
ahora solo estas cuatro listas. (Consulte el Capitulo 11: Listas, para obtener informacién mas
detallada sobre el uso de SetUpEditor).

Pulse [STAT] 1 para seleccionar 1:Edit.

Introduzca en WLEFT el niumero de aciertos de cada mujer para la mano izquierda (Mujeres
Izquierda). Pulse [»] para ir a WRGHT e introduzca el nimero de aciertos de cada mujer para la
mano derecha (Mujeres Derecha).

De igual forma, introduzca los aciertos de cada hombre en MLEFT (Hombres Izquierda) y
MRGHT (Hombres Derecha).

Pulse [STAT PLOT]. Seleccione 1:Plot1. Active el grafico 1; definalo como un grafico de caja
modificado k== que utiliza la lista X como WLEFT. Mueva el cursor hasta la linea superior y
seleccione Plot2. Active el grafico 2; definalo como un grafico de caja modificado que utiliza la
lista X como WRGHT. (Consulte el Capitulo 12: Estadisticas, para obtener informacién mas
detallada sobre el uso de graficos estadisticos).

Pulse [Y5). Desactive todas las funciones.

Pulse (WINDOW]. Defina Xscl=1 e Yscl=0. Pulse [Z00OM] 9 para seleccionar 9:ZoomStat. Con ello
ajustara la ventana de visualizacion y vera los trazos cerrados correspondientes a los
resultados de las mujeres.

Pulse [TRACE].
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10.

1.

FLHLEFT ._|I|_. <—— Datos mano izda. mujeres

| = +——J [} |«—— Datos mano dcha. mujeres

Hgd=0.E

Utilice (] y [] para examinar minX, Q1, Med, Q3 y maxX para cada grafico. Observe el resultado
aislado de los datos de mano derecha de las mujeres. ¢ Cual es la mediana para la mano
izquierda? ¢ Para la mano derecha? ; Con qué mano adivinaban mejor las mujeres, segun los
graficos?

Examine los resultados de los hombres. Redefina el grafico 1 para utilizar MLEFT, redefina el
grafico 2 para utilizar MRGHT y pulse [TRACE].

F[”"-“LE_. <«—— Datos mano izda. hombres

._|_|_| <—— Datos mano dcha. hombres

Hgd=7.E

Pulse [ y [*] para examinar minX, Q1, Med, Q3 y maxX para cada grafico.  Qué diferencia se
observa entre los graficos?

Compare los resultados de la mano izquierda. Redefina el grafico 1 para utilizar WLEFT y
redefina el gréfico 2 para utilizar MLEFT y después pulse para examinar minX, Q1, Med,
Q3 y maxX para cada grafico. ¢ Quién adivinaba mejor con la mano izquierda, los hombres o
las mujeres?

Compare los resultados de la mano derecha. Redefina el grafico 1 para utilizar WRGHT,
redefina el grafico 2 para utilizar MRGHT y después pulse para examinar minX, Q1, Med,
Q3 y maxX para cada grafico. ¢ Quién adivinaba mejor con la mano derecha, los hombres o las
mujeres?

El experimento original detect6 que los chicos adivinaban menos con la mano derecha,
mientras que las chicas tenian los mismos resultados con ambas manos. No obstante, eso no
es lo que muestran los graficos correspondientes a los adultos. ¢ Cree que se debe a que los
adultos han aprendido a adaptarse o a que la muestra no tenia un tamafio suficiente?

Representacion grafica de funciones a intervalos

Problema

La multa por exceso de velocidad en una carretera con un limite de 45 km por hora es de 50; mas
5 por cada km desde 46 hasta 55 km por hora; mas 10 por cada km desde 56 a 65 km por hora;
mas 20 por cada km a partir de 66 km por hora. Represente la funcion a intervalos que describe el
importe de la multa.

La multa (Y) indicada como una funcién de kildmetros por hora (X) es:
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Y=

0
50 +5 (X - 45)

50 +5=10+10 (X - 55)

50+5=10+10 =10+ 20 (X - 69)

que se simplifica en:

Y=

0
50 +5 (X - 45)

100 + 10 (X - 55)
200 + 20 (X - 65)

Procedimiento

0=X<45

45<=X<55
55=X<865
65 =X

0=X=z45
45 <X <55
95 «<X<65
65 =X

1. Pulse [MODE]. Seleccione Func y Classic.

TERCK T
HATHFRINT [oNik

Unwed
ANZHER:: DEC _ FRAC
GOTOFORMAT GRAFH: YES
ETATDIAGNOSTICE: on
STATHIZARDE: [y
SETCLOCKDER S DR -1 |
HNERT 4

2. Pulse [Ys]. Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca la funcién Y=
que describe la multa. Utilice las operaciones del menu TEST para definir la funcién a
intervalos. Establezca el estilo de graficos de Y1 como ™. (puntos).

Flotl Flokz Flokz

N ECSE+S R—450 2
LS R CRESS I+ 01N
B+1EACH-552 10554 R
JUAZES I+ ZEREZAC
A—ED 2 CeSTH
“Ne=

~Na=

3. Pulse y defina Xmin=-2, Xscl=10, Ymin="5, Yscl=10 e AX=1. Ignore Xmax e Ymax. Estos
se definen con AX y AY en el paso 4.

4. Pulse [QuIT] para regresar a la pantalla principal. Almacene 1 en AX y 5 en AY. AX y AY
estan en el menu secundario VARS Window X/Y. AX y AY especifican la distancia horizontal y
vertical entre los centros de pixeles adyacentes. Los valores enteros para AX y AY producen
mejores valores para mostrar el recorrido.

5. Pulse para representar la funcién. ;A qué velocidad la multa es superior a 2507
= R0+ R -HECYE LRI =

=
y
n=68 Y=2a0
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Representacién grafica de inecuaciones

Problema

Represente graficamente la inecuacion 0.4x3-3x+5<0.2x+4. Utilice las operaciones del ment
TEST para investigar los valores de x para los que la inecuacion es verdadera y para los que es
falsa.

Nota: También puede explorar este tipo de representacion grafica con la aplicacion
Representacion grafica de desigualdades. Esta aplicacion viene ya instalada en la T1-84 Plus y
puede descargarse de la direccion education.ti.com.

Procedimiento

1. Pulse [MODE]. Seleccione Dot, Simul y los parametros por defecto. Al establecer el modo Dot se
cambian todos los iconos de estilos de graficos por . (puntos) en el editor Y=.

2. Pulse [Y4. Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca el miembro
izquierdo de la inecuaciéon como Y4 y el derecho como Y5.

Flakl Flakz Flokz
M=
“Me=
M=
N - I L
;355.2H+4l
V=

3. Introduzca la sentencia de la inecuacion como Y6. El resultado de esta funcion es 1 si es
verdadero y 0 si es falso.

Flakl Flakz Flokz
M=

“Me=

M=

“NyE, 4RF-THeE
- L
~HMeBYu<Ycell

Nota: Puede utilizar el menu emergente YVARS para pegar Y4 e Y5 en el editor Y=.
Pulse 6 para representar la inecuacion en la ventana estandar.

Pulse [TRACE] (+] ] para ir a Y6. Pulse [ y [*] para recorrer la inecuacién, observando el valor
deY.
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VESYHNE

n=.6zBz87EF 1V=1

Cuando trace el gréfico, podra ver como Y=1 indica que Y4<Y5 es verdadero y que Y=0

indica que Y4<Y5 es falso.

la inecuacion.

“My=,4EE-3H4D
“Me=, 2E+d
M E=Yy e
M BN EEY Y
M aBY Y

7. Pulse [TRACE].

Pulse [Y=). Desactive Y4, Y5y Y6. Introduzca las ecuaciones de manera que sélo se represente

Observe que los valores de Y7 y Y8 son cero cuando el resultado de la desigualdad es falso.
Solo podra ver los intervalos del grafico donde Y4<Y5 porque los intervalos que son falsos se

han multiplicado por 0 (Y6*Y4 e Y6*Y5)

YP=YEERYY TE=YE+kYE
—_ Rz —_ Rz
w=-1.488z62 1¥=0 w=-1.488z62 1¥=0
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Resolucion de un sistema de ecuaciones no lineales

Problema

Utilice un grafico para resolver la ecuacion x3—2x=2003(x). Dicho de otro modo, resuelva un
sistema de dos ecuaciones con dos incégnitas: y = x3-2x e y = 2cos(x). Utilice los factores de

ZOOM para controlar los decimales que deben aparecer en el grafico y utilice [cALC]
5:Interseccién para hallar una solucién aproximada.

Procedimiento

1. Pulse [MODE]. Seleccione los parametros de modo por defecto. Pulse [Ys]. Desactive todas las
funciones y los graficos estadisticos. Introduzca las funciones.

SMNMoBREF -2
~NMoBZ2cos R0l

2. Pulse [Z00M] 4 para seleccionar 4:ZDecimal. En |la pantalla se indica que pueden existir dos
soluciones (puntos donde las dos funciones parecen cortarse).

A
VeV

3. Pulse (] 4 para seleccionar 4:SetFactors en el meni ZOOM MEMORY. Defina XFact=10 e
YFact=10.

4. Pulse [Z00M] 2 para seleccionar 2:Zoom In. Utilice ({, [], (4] y [+] para situar el cursor de libre
desplazamiento sobre la interseccion aparente de las funciones en el lado derecho de la
pantalla. Mientras mueve el cursor, observe que las coordenadas X e Y tienen una cifra
decimal.

5. Pulse [ENTER] para ampliar. Situe el cursor sobre la interseccion. Mientras mueve el cursor,
observe que ahora las coordenadas X e Y tienen dos cifras decimales.

6. Pulse [ENTER] para ampliar de nuevo. Situe el cursor de libre desplazamiento sobre un punto
que se encuentre exactamente en la interseccion. Observe el nUmero de decimales.

7. Pulse [CALC] 5 para seleccionar 5:intersect. Pulse [ENTER] para seleccionar la primera curva y
ENTER] para seleccionar la segunda. Para realizar una estimacion, situe el cursor de recorrido
cerca de la interseccion. Pulse [ENTER]. ¢ Cuales son las coordenadas del punto de interseccion?

Pulse [Z00M] 4 para seleccionar 4:ZDecimal y volver a ver el grafico original.

Pulse (z00M]. Seleccione 2:Zoom In y repita los pasos desde 4 hasta 8 investigar la aparente
interseccion de las funciones en el lado izquierdo de la pantalla.
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Uso de un programa para crear el triangulo de Sierpinski

Coémo configurar un programa para estimar coeficientes

Este programa crea un dibujo de un famoso fractal, el triangulo de Sierpinski, y lo almacena en
una imagen. Para empezar, pulse ][] 1. Asigne al programa el nombre SIERPINS y pulse
[ENTER]. Se mostrara el editor de programas.

Nota: Después de ejecutar este programa, pulse [FORMAT] [+] (] =] para activar los ejes en
la pantalla del grafico.

Programa

PROGRAM: STERPINS
:FnOff :ClrDraw
:PlotsOff
:AxesOff

:02Xmin:1?Xmax ]_ Define la ventana de visualizacion.
:02Ymin:1>Ymax

:rand>X:rand>Y

:For (K,1,3000) ]_InModdgnmoFon
:rand>N

:If N<1/3 ]
:Then

;. 5X>X L Grupo IfIThen.
:.5YDY

:End _

:If 1/3<N and N<2/3 m
:Then

.5 (.5+X)P>X L Grupo If/Then.
1.5 (1+Y)>Y
:End _

:If 2/3<N m
:Then
: .5 (1+X)>X L Grupo If/Then.
:.5YDY
:End _

:Pt-0On (X, Y) Dibuja un punto.
:End Fin del grupo For.
:StorePic 6 Almacena la imagen.

Después de ejecutar este programa, puede recuperar y visualizar la imagen mediante la
instruccion RecallPic 6.
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Representacién grafica de puntos de acumulacién

Procedimiento

El formato Web le permite identificar puntos con un comportamiento de acumulacién en la
representacion grafica de sucesiones.

1.

Pulse [MODE]. Seleccione Seq y los parametros por defecto. Pulse [FORMAT]. Seleccione el
formato Web y los parametros por defecto.

Pulse [Y=]. Borre todas las funciones y desactive todos los graficos estadisticos. Introduzca la
sucesion que corresponde a la expresion Y=Kx(1-X).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(zMin)=.01

Pulse [uIT] para regresar a la pantalla principal y almacene 2.9 en K.
Pulse (WINDOW]. Defina las variables de ventana.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=-.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

Pulse [TRACE] para ver el grafico y después pulse ] para recorrerlo. En este caso hay un unico
punto de acumulacion.

u=HuCx=1001-uln=-102

=19
W=.e6B7B5FE V=.66BEFBSTH

Cambie K a 3.44 y recorra el grafico para mostrar un grafico con dos puntos de acumulacion.

Cambie K por 3 54 y recorra el grafico para mostrar un grafico con cuatro puntos de
acumulacion.

u=HuCx=1001-uin=-102

=iy
n=.Flizeelz  V=.BE4EEDEE
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Uso de un programa para estimar los coeficientes

Coémo configurar un programa para estimar coeficientes

Este programa representa graficamente la funciéon A sin(BX) con coeficientes enteros aleatorios
comprendidos entre 1y 10. Intente estimar los coeficientes y representar las suposiciones como
C sin(DX). El programa continua hasta que la estimacién es correcta.

Programa

PROGRAM: GUESS
:PlotsOff :Func
:FnOff :Radian
:ClrHome

:"Asin (BX) ">Y1
:"Csin (DX) ">Y2

:GraphStyle(1,1)
:GraphStyle (2,5)

:FnOff 2

:randInt (1,10)>A
:randInt (1,10)>B
:02C:0>D

:-2n>Xmin
: 2T Xmax
:m/2PXscl
:-102Ymin
:10>Ymax
:12¥Yscl

:DispGraph

:Pause

:FnOn 2
:Lbl Z

:Prompt C,D

:DispGraph
:Pause

Define las ecuaciones.

Define los estilos de graficos linea y
trayectoria.

Inicializa los coeficientes.

Define la ventana de visualizacion.

Muestra el grafico.

Solicita una estimacion.

Muestra el grafico.
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:If C=A

:Text(1,1,"C IS OK")
:If C#A

:Text (1,1,"C IS
WRONG")

:If D=B

:Text (1,50,"D IS OK")
:If D#B

:Text (1,50,"D IS
WRONG")

Muestra el resultado.

:DispGraph
:Pause } Muestra el grafico.

:Stop correctas.

:If C=A and D=B } Sale si las suposiciones son

:Goto Z

Nota: La aplicacion Guess My Coefficients es un juego educativo en el que debera introducir los
coeficientes correctos con los que representar graficamente valores de funciones lineales,
cuadraticas y de valor absoluto. Esta aplicacion estas disponible para su descarga en la direccion
education.ti.com.

Representacion grafica de la circunferencia de
radio unidad y de la funcién seno

Problema

Utilizando el modo de graficos paramétricos, represente la circunferencia de radio unidad y la
funcién seno para mostrar la relacién entre ambas.

Toda funcion que puede dibujarse en la representacion de funciones puede dibujarse como un
grafico paramétrico si se define el componente X como T y el componente Y como F(T).
Procedimiento

1. Pulse [MODE]. Seleccione Par, Simul y los parametros por defecto.
2. Pulse [WINDOW]. Defina la ventana de visualizacion.

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-3
Tmax=271 Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl=n/2 Yscl=1

3. Pulse Y. Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca la expresiones
que definen la circunferencia de radio unidad centrada en (0,0).

Activities.fm 12/7/10 page 322


http://education.ti.com
http://education.ti.com
http://education.ti.com

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
wAeT BT

VerBsindTa

4. Introduzca las expresiones que definen la curva del seno.

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
~#“er BT
VerBsindTa

5. Pulse [TRACE]. Mientras se dibuja el grafico, puede pulsar [ENTER] para realizar una pausa y de
nuevo [ENTER] para reanudar la representacién mientras observa como se “despliega o
desarrolla” la funcién seno correspondiente.

Wir=cos(T)  Y1r=5inlT)

o=
11
| b=

=0

Nota:

» Puede generalizar el “despliegue”. Sustituya sin(T) en Y2T por cualquier otra funcién
trigonométrica para desplegar dicha funcion.

+ Puede volver a representar las funciones graficamente si desactiva las funciones y las activa
de nuevo en el editor Y= o utiliza las érdenes FuncOFF y FuncON de la pantalla de inicio.

Calculo del area entre curvas

Problema

Calcule el area de la region limitada por:

f(x) = 300x/(x? + 625)
g(x) = 3cos(.1x)
X = 75

Procedimiento

1. Pulse [MODE]. Seleccione los parametros de modo por defecto.
2. Pulse (WiNDOW]. Defina la ventana de visualizacion.

Xmin=0 Ymin=-5 Xres=1
Xmax=100 Ymax=10
Xscl=10 Yscl=1
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3. Pulse [Y9). Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca las funciones
superior e inferior.

Y1=300X/ (X2+625)
Y2=3cos(.1X)

4. Pulse [CALC] 5 para seleccionar 5:intersect. Se mostrara el grafico. Seleccione una primera
curva, segunda curva y el valor supuesto para la interseccién en la parte izquierda de la

pantalla. Se muestra la solucion y el valor de X en la interseccién, que es el limite inferior de la
integral, se almacena en Ans y X.

5. Pulse [QUIT] para ir a la pantalla principal. Pulse [DRAW] 7 y utilice Shade( para
representar el area graficamente.

Shade(Y2,Y1,Ans,75)

6. Pulse [auIT] para regresar a la pantalla principal. Introduzca la expresiéon que obtiene el
valor de la integral para la region sombreada.
fnint(Y1-Y2,X,Ans,75)

El area es 325.839962.

Uso de ecuaciones paramétricas: Problema de la noria

Problema

Utilizando dos pares de ecuaciones paramétricas, determine en qué momento dos objetos en
movimiento estan mas proximos entre si en un plano.

Una noria tiene un diametro (d) de 20 metros y gira en el sentido contrario a las agujas del reloj a
la velocidad (s) de una revolucién cada 12 segundos. Las siguientes ecuaciones paramétricas
describen la posicién del pasajero de una noria en el tiempo T, donde o es el angulo de giro, (0,0)
es el centro inferior de la noria y (10,10) es la posicidn del pasajero en el punto extremo de la
derecha cuando T=0.

X(T)=rcos a donde o =2nTsyr=d/2
Y(T)=r+rsina

Un observador externo lanza una pelota al pasajero de la noria. El brazo del observador esta a la
misma altura que la parte inferior de la noria, pero 25 metros (b) a la derecha del punto inferior
(25,0) de la noria. El observador lanza la pelota con una velocidad (vQ) de 22 metros por segundo
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haciendo un angulo (6) de 66° con la horizontal. La siguiente ecuacion paramétrica describe la
posicion de la pelota en funcion del tiempo T.

X(T)=b - Tvg cosb
Y(T) = Tvg sin6 - (g/2) T2 donde g = 9.8 m/sec?

Procedimiento

1. Pulse [MODE]. Seleccione Par, Simul y los parametros por defecto. EI modo Simul (simultaneo)
simula el movimiento de los dos objetos en el tiempo.

2. Pulse [WINDOW]. Defina la ventana de visualizacion.

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10

3. Pulse [Y9). Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca las
expresiones que definen la trayectoria de la noria y de la pelota. Defina el estilo de gréaficos
para X2T como - (trayectoria).

Flokl Flotz Flokz
“A1TBlBcos(nT 56

f¥1TEIE+1@51ninT
ﬂﬁ%TEEE—EETGDSﬂE
MerB22TsintEE" )

|-¢2.8-20TE |

Nota: Pruebe a configurar los estilos de graficos como 4 X1T y X2T, que muestra una silla
sobre la noria y la pelota volando por el aire al pulsar [GRAPH].

4. Pulse [GRAPH] para representar las ecuaciones. Observe atentamente mientras se dibujan.
Observe que la pelota y el pasajero de la noria parecen estar mas préoximos en el punto en
que se cruzan las trayectorias, en el cuadrante superior derecho de la noria.

5. Pulse WINDOW]. Cambie la ventana de visualizacion para concentrarse en esta parte del

grafico.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10
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6. Pulse [TRACE]. Cuando se haya dibujado el grafico, pulse ] para aproximarse al punto de la
noria donde se cruzan las trayectorias. Tome nota de los valores de X, Yy T.

Wir=i0cosim. Yir=10+105i

T=g.41
WEEO40FZ06E ¥=19.5zeRlt

7. Pulse [¥] para ir a la trayectoria de la pelota. Tome nota de los valores de X e Y (T no cambia).
Observe donde se encuentra el cursor. Esta es la posicion de la pelota cuando el pasajero de
la noria pasa por la interseccion. ¢ Quién llegé antes a la interseccion, la pelota o el pasajero?

HEr=eE-ZeT. Yer=zeTsini-

T=z.41
W=z MFYBzFe ¥=19.87648

8. Puede utilizar [TRACE] para tomar instantaneas en el tiempo y explorar el comportamiento
relativo de los dos objetos en movimiento.

Comprobacion del Teorema fundamental de calculo

Problema 1

Utilice las funciones fnint( y nDeriv( del menu emergente FUNC o del menu MATH para representar
funciones definidas mediante integrales y derivadas y demostrar graficamente que:

F(x)=[ Lar=mn(x).x >0

dl["1g]=1
dr“1 r’d{ x

Yy que

Procedimiento 1

1. Pulse [MODE]. Seleccione los parametros por defecto.
2. Pulse (WINDOW]. Defina la ventana de visualizacion.

Xmin=.01 Ymin=-1.5 Xres=3
Xmax=10 Ymax=2.5
Xscl=1 Yscl=1
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3. Pulse [Y5). Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca la integral
numérica de 1/T desde 1 hasta X y la funcion In(X). Defina el estilo de graficos para Y1 como
“ (linea) y para Y2 como i (trayectoria).

Flokl ;Mtz Flokz

x¥1E[ [4]aT
1

ozB 1R

wMa=
~Mly=
wNe=

Pulse [TRACE]. Pulse [, (], ] y [=] para comparar los valores de Y1 e Y2.

Pulse [Y=]. Desactive Y1 e Y2 y después introduzca la derivada numérica de la integral de 1/X
y la funcién 1/X. Defina el estilo de graficos para Y3 como ™ (linea) y para Y4 como %
(gruesa).

Flatl Flatz Flatz
R T

ﬂH-'zEldn(H}

R ] = ol ]

-
wHe=

6. Pulse [TRACE]. Utilice de nuevo las teclas de cursor para comparar los valores de las dos
funciones representadas, Y3 e Y4.

:1'3=n[l-zr'i'.'l2'|'1.-H.-HZl :1"1=:I..-'H
.H=3.15525?5 Y=.Z1ZRRRZE .H=3.15525?5 Y=.Z1za0RZ1
Problema 2

Explore las funciones definidas por
X 2 X 2 X 2
= | £dt, | tdt, tdt
y= [ | cdry |,

Procedimiento 2

1. Pulse [Ys). Desactive todas las funciones. Utilice una lista para definir las tres funciones
simultaneamente. Almacene la funcién en Y5.
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Flokl Flokz Flokz

R PR RS

Y- YO TR T

wygd
"

Z
MITISEJ Lo R ) I:T :Idh

2. Pulse 6 para seleccionar 6:ZEstandar. La representacion de los graficos puede tardar
algun tiempo ya que cada calculo de la integral y la derivada ocurre en un punto del pixel.

3. Pulse [TRACE]. Observe que las funciones parecen ser idénticas, pero estan desplazadas
verticalmente por una constante.

4. Pulse [Y3). Introduzca la derivada numérica de Y5.

Flotl Flokz Flokz
B3
"

Z
MITIEEJ‘{'E.II:I.IE} I:T :Idh

WEBE Y E ey
~Nr =l

5. Pulse [TRACE]. Observe que, aunque los tres graficos definidos por Y5 son diferentes,
comparten la misma derivada.

YE=RDEFiY(YE SRR
n=-1.91488Y 1¥=Zz.666B179

Calculo del area de poligonos regulares de N lados

Problema

Utilice el editor de resolucion de ecuaciones para almacenar la férmula del area de un poligono
regular de N lados y resolverla para cada variable, dadas las demas variables. Explore el hecho

de que el caso limite es el area de un circulo, .,

Considere la fdrmula A = NBZ sin(n / N) cos(n / N) para el area de un poligono regular con N lados
de igual longitud y una distancia B desde el centro a un vértice.

N =4 |lados N = 8 lados N =12 lados
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Procedimiento

1.

Pulse [MATH] [ALPHA] B para seleccionar B:Solver en el menu MATH. Se mostrara el editor de
ecuaciones o el editor de resolucion de ecuaciones interactivo. Si se muestra el editor de
resolucion de ecuaciones interactivo, pulse (4] para visualizar el editor de ecuaciones.

Introduzca la formula como 0=A-NB?sin(r/N)cos(/N) y después pulse [ENTER). Se mostrara el
editor de resolucion de ecuaciones interactivo.

tzinim~Hiy.=8

hd=L-1e29. 1.

Introduzca N=4 y B=6 para calcular el area (A) de un cuadrado con una distancia (B) del centro
al vértice de 6 centimetros.

Pulse [] [4] para situar el cursor sobre A y después pulse [ALPHA] [SOLVE]. La solucién de A se
muestra en el editor de resoluciéon de ecuaciones interactivo.

Ahora resuelva B para un area dada con distintos nimeros de lados. Introduzca A=200 y N=6.
Para calcular la distancia B, situe el cursor sobre B y después pulse [SOLVE].

A-HEZ=zin{msH>. =B
A=28A[

H=&

s B=8, FP3I826753A..
bound=<{-1g99.1..

w ]left—rt=A

Introduzca N=8. Para calcular la distancia B, sitle el cursor sobre B y pulse [SOLVE].
Calcule B para N=9 y después para N=10.

A-HEZ=zin{msH>. =B A-HEZ=zin{msH>. =B A-HEZ=zin{msH>. =B
A=28A[ A=28A[ A=28A[
H=g H=9 H=18
s B=2, 4839641525 s B=8, 315243968465 s B=8, 2493670314
bound=<-1g99.1 bound=+ -1 99, bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A w ]left—rt=A w ]left—rt=A
Activities.fm 12/7/10

page 329



Calcule el area dados B=6 y N=10, 100, 150, 1000 y 10000. Compare los resultados con 162 (el
area de un circulo de radio 6).

A-HEZzinimesH2. =8 A-HEZzinimsH>. =@ A-HEZzintmsH> . =8
s[=105.28134541 s[(=113. 02293515 s[(=113. BE4 26566,
H=18 H=18A H=15A

B=& B=& B=&
bound=<-1g99.1 bound=<-1g99.1 bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A w ]left—rt=A w ]left—rt=A
A-HEZzinimesH>. .= A-HEZzinimsH>. =8

s[=113.096591 38 (=113, @97 32863,

H=18Aa8 H=18A8E8

B=& B=&

bound=<-1g99.1 bound=<-1g99.1

w ]left—rt=A w ]left—rt=A

7. Introduzca B=6. Para calcular el area A, sitle el cursor sobre A y después pulse [SOLVE].
Calcule A para N=10, después N=100, después N=150, después N=1000 y por ultimo N=10000.

Observe que, a medida que N aumenta, el area A se aproxima a nB2.

Ahora represente la ecuacion para ver como cambia el area a medida que aumenta el numero de
lados.

8. Pulse [MODE]. Seleccione los parametros por defecto.
9. Pulse WINDOW]. Defina la ventana de visualizacion.

Xmin=0 Ymin=0 Xres=1
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10

10. Pulse [Y=). Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca la ecuacién del
area. Utilice X en lugar de N. Defina los estilos de graficos como se muestra.

Flokl Flotz Flotz
M BEBEsinCmoH G
i) R
A zBnEE
M=
wMy=
wMe=
M=

11. Pulse [TRACE]. Cuando termine de dibujarse el grafico, pulse 100 [ENTER] para recorrer hasta
X=100. Pulse 150 [ENTER]. Pulse 188 [ENTER] Observe que, a medida que X aumenta, el valor de Y

converge hacia 162, que es aproximadamente 113.097. Y2=nB2 (el area del circulo) es una
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asintota horizontal de Y1. El area de un poligono regular de N lados, con r como distancia del
centro a un vértice, se aproxima al area de un circulo de radio r (nrz) a medida que N

aumenta.
et Rl 41 T T Tl T o E‘B:TrB“E
WE1B7. 2340y LY=11z 0761 . WE1BP. 2340y LY=113 0873y .,

Calculo y representacion grafica de pagos de hipotecas

Problema

Usted es un empleado encargado de los préstamos en una sociedad hipotecaria y recientemente ha
cerrado una hipoteca de vivienda a 30 afos, al 8% de interés, con pagos mensuales de 800. Los
nuevos propietarios de la vivienda desean saber qué importe deberan pagar como intereses y
cuanto se aplicara al principal cuando efectien el pago nimero 240 dentro de 20 afios.

Procedimiento

1. Pulse [MODE] y establezca el modo decimal fijo como 2 cifras decimales. Establezca los valores
por defecto de los demas parametros de modo.

2. Pulse [APPS] [ENTER] (ENTER] para ver el editor de resolucion TVM Solver. Introduzca estos valores.

NIOFHAL Ecis a3 1]
FLOAT 0i@z4567B9
DEGREE

N FAE FOL ZEW
CONNECTED iy

SERQUENTIAL Edy, 118
REAL L1 TR T

HNEXT 4

Nota: Introduzca un numero positivo (800) para mostrar PMT como activo liquido entrante. Los
valores de los pagos se mostraran en el grafico como numeros positivos. Introduzca 0 para
FV, puesto que el valor futuro de un préstamo es 0 una vez pagado al completo. Introduzca
PMT: END, puesto que el pago vence al final de un periodo.

3. Situe el cursor sobre el indicador PV=y después pulse [SOLVE]. El valor actual de la
vivienda, o importe de la hipoteca, se muestra en el indicador PV=.

N=3£0. B8
Ix=2. 04
= PlI=-1 89026, 26
PMT=20E. B&
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH
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Ahora compare el gréfico del importe de los intereses con el gréfico del importe del principal para
cada pago.
4. Pulse [MODE]. Establezca Par y Simul.

5. Pulse [Y5]. Desactive todas las funciones y los graficos estadisticos. Introduzca estas
ecuaciones y defina los estilos de graficos como se muestra.

Flokl Flokz Flokz
~A11 BT

‘Y1 BEPrACT-T2
wazr BT

Wt BEINL(T. T2
ERET
VrrBYir+ier

Nota: XPrn( y ZInt( se encuentran en el menu APPS 1:FINANCE.
6. Pulse WiNDOW]. Defina estas variables de ventana.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Nota: Para aumentar la velocidad de representacién, cambie Tstep a 24.

7. Pulse [TRACE]. Pulse 240 para situar el cursor de recorrido en T=240, que es equivalente
a 20 anos de pagos.

T=zHD
NEEHD i VEZEE 0T aaas

El grafico muestra que para el pago numero 240 (X=240), se aplican 358.03 del pago de 800 al
principal (Y=358.03).

Nota: La suma de los pagos Y3T=Y1T+Y2T) siempre es 800.

8. Pulse[+] para situar el cursor sobre la funcién del interés definida por X2T e Y2T. Introduzca
240.

T=
n=

chi
EHD s VYL O s,

El grafico muestra que para el pago numero 240 (X=240), 441.97 del pago de 800 son
intereses (Y=441.97).

9. Pulse [QuIT] 9 para copiar 9:bal( en la pantalla principal. Compruebe los
nuameros del grafico.
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bal (2392
SEEZIT.E3
AnssC . B3-120
=441, 97

¢ En qué pago mensual la asignacién de principal sobrepasara a la asignacion de los intereses?
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Capitulo 18:
Gestion de la memoria y las variables

Verificar la memoria disponible

Meni MEMORY

Para visualizar el meni MEMORY, pulse [MEM].

MEMORY

1: About... Muestra informacion sobre la calculadora
ademas del numero de version del sistema
operativo actual.

2: Mem Mgmt/Del... Informa de la disponibilidad de la memoria y del

uso de las variables.

3: Clear Entries Vacia ENTRY (almacenamiento de Ultimas
entradas).

4: ClrAllLists Vacia todas las listas de la memoria.

5: Archive... Archiva una variable seleccionada.

6: UnArchive... Desarchiva una variable seleccionada.

7: Reset... Muestra los menus RAM, ARCHIVE y ALL.

8: Group... Muestra los menis GROUP y UNGROUP.

Para verificar el uso de la memoria, pulse [MEM] y seleccione 2:Mem Mgmt/Del.

EAM F 24298 RAM FREE muestra la cantidad
gEITﬁEE 311268 \de memoria RAM disponible.

I Egﬁéi‘ex ARC FREE muestra la cantidad de
dilist, Archive disponible.

SiMatri=..

&lY-Yars..

RAM disponible, Archive disponible y Ranuras Apps

TI-84 Plus / TI-84 Plus Silver Edition cuenta con ranuras de memoria disponibles para manejar y
gestionar elementos como Archive, la memoria RAM y las aplicaciones (Apps). La RAM
disponible almacena célculos, listas, variables y datos. Archive disponible guarda programas,
aplicaciones, grupos y otras variables; las ranuras Apps son en realidad sectores individuales de
Flash ROM donde se guardan las aplicaciones.

Dispositivo de RAM disponible | Archive Ranuras
graficos disponible Apps
TI-84 Plus 24 Kilobytes 491 Kilobytes 30

MemoryVarMgmt.fm
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TI-84 Plus Silver 24 Kilobytes 1,5 Megabytes 94
Edition

Nota: Algunas Apps ocupan varias ranuras Apps.

Visualizacién de la pantalla About

About muestra informacion sobre la calculadora TI-84 Plus, por ejemplo, sistema operativo (SO),
numero de version, numero de producto, identificador (ID) del producto y nimero de revision del
certificado de la aplicacion Flash TI-84 Plus (App). Para mostrar la pantalla About, pulse [MEM]
y seleccione 1:About.

Muestra el tipo de
Muestra el ID del producto.
dispositivo de i P

gréficos TI-B4F1us siteer Edition | / C@da calculadora grafica
: 2.55HF icaci
J’ RO y basada en aplicaciones

Flash tiene un cédigo de
identificacion exclusivo,
que necesitara utilizar para
ponerse en contacto con el
servicio de soporte
técnico. También puede
utilizar este ID de 14
digitos para registrar la
calculadora en
education.ti.com, o para
identificarla en caso de
pérdida o sustraccion.

Muestra la versién
del SO. La unidad
puede actualizarse  |Helr: education.ti.com
electrénicamente a

medida que hay

disponibles nuevas

actualizaciones de

software.

Visualizacion del menid MEMORY MANAGEMENT/DELETE

Mem Mgmt/Del muestra el menu Memory Management/Delete. Las dos lineas superiores indican el
total de memoria RAM (RAM FREE) y Archive (ARC FREE) disponible. Puede seleccionar
elementos de este menu para ver la cantidad de memoria que utiliza cada tipo de variable. Esta
informacion puede ayudarle a determinar si es necesario borrar variables de la memoria y dejar
espacio para nuevos datos, como programas o Apps.

Para verificar el uso de la memoria, siga estos pasos.

1. Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.

Nota: Los simbolos 1 y | en la parte
: Hbout i i i
Mot D] superior o |nf_er|or de la columna

iClear Entries izquierda indican que puede
d:ClrAlllists desplazarse hacia arriba o hacia abajo
SiArchive g .
& UnArchive para ver mas tipos de variables.
riReset..
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2. Seleccione 2:Mem Mgmt/Del para mostrar la pantalla Memory Management/Delete. La TI-84 Plus
expresa la cantidad de memoria en bytes.

A:AFF=...
ElAFFYars..

|c: GrourF... |

3. Seleccione los distintos tipos de variable en la lista para ver el uso de la memoria.

Nota: Los tipos de variable Real, List, Y.Vars y Prgm nunca se reinician a cero, aun cuando se
haya vaciado la memoria.

Las Apps son aplicaciones independientes almacenadas en Flash ROM. AppVars es un lugar
de almacenamiento destinado a guardar las variables creadas por las Apps. No es posible
editar ni cambiar las variables de AppVars a menos que se haga desde la aplicacion utilizada

para crearlas.

Para salir de la pantalla Memory Management/Delete, puede pulsar [auiT] o [CLEAR]. Ambas
opciones muestran la pantalla de inicio.

Borrar el contenido de la memoria

Coémo borrar un contenido

Para aumentar la memoria disponible borrando el contenido de alguna variable (numero real o
complejo, lista, matriz, funcién Y=, programa, imagen, base de datos de graficos o cadena), siga

estos pasos.

1. Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.
Seleccione 2:Mem Mgmt/Del para mostrar el ment Memory Management/Delete.

Seleccione el tipo de datos almacenados que desee borrar, o seleccione 1:All para ver una
lista de todas las variables de todos los tipos. Aparecera una pantalla en la que figuran las
variables del tipo que haya seleccionado y la cantidad de bytes que utiliza cada una de ellas.

Por ejemplo, si selecciona 4:List, se mostrara la pantalla DELETE:List.

FAM FEEE 24317
ARC FREE 1548k

[l L |
] g g T g
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4. Pulse (4] y (] para desplazar el cursor de seleccion (» ) junto al elemento que desee borrar y
pulse [DEL]. La variable desaparecera de la memoria. También puede borrar las variables una a
una desde esta pantalla. El borrado se realizara sin que aparezca mensaje de advertencia
alguno.

Nota: Si borra programas o aplicaciones, recibira un mensaje de confirmacion antes de
realizar el borrado. Seleccione 2:Yes para continuar.

Para salir de cualquier pantalla DELETE: sin borrar nada, pulse [auiT], que le llevara a la
pantalla de inicio.

Algunas variables del sistema no pueden borrarse, como la variable de ultima respuesta Ans
y la variable estadistica RegEQ.

Borrar las entradas y el contenido de las listas

Borrar entradas

Clear Entries borra todos los datos de la zona de almacenamiento ENTRY (Ultima entrada de la
pantalla de inicio). Para borrar la zona de almacenamiento ENTRY, siga estos pasos.

Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.

Seleccione 3:Clear Entries para copiar la instruccion en la pantalla principal.

Pulse [ENTER] para vaciar la zona de almacenamiento ENTRY.

Clear Entries |
Oone

Para cancelar Clear Entries, pulse [CLEAR].

Nota: Si selecciona 3:Clear Entries desde un programa, la instruccién Clear Entries se copia en el
editor de programas y se completa al ejecutar el programa.

ClrAllLists
ClrAllLists hace 0 la dimension de todas las listas de la RAM.
Para borrar el contenido de todas las listas, siga estos pasos.

1. Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.
2. Seleccione 4:ClirAllLists para copiar la instruccion en la pantalla principal.
3. Pulse [ENTER] para hacer 0 la dimension de todas las listas de la memoria.

|C1FH11Li5t5 |
Dore

Para cancelar CirAllLists, pulse [CLEAR].

ClrAllLists no borra los nombres de las listas de la memoria, del menu LIST NAMES ni del editor de
listas estadisticas (stat list editor).
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Nota: Si selecciona 4:ClrAllLists desde un programa, la instruccion CirAllLists se copiara en el
editor de programas, y la instruccion ClrAllLists se completara al ejecutar el programa.

Archivar y desarchivar variables

Archivar y desarchivar variables

Al archivar podemos almacenar datos, programas u otras variables en el archivo de datos del
usuario (ARC), donde no pueden editarse ni borrarse de forma accidental. Las operaciones de
archivado también permiten liberar RAM para variables que requieran memoria adicional.

Las variables archivadas no pueden editarse ni ejecutarse. Sdlo se pueden ver y desarchivar. Por
ejemplo, si archiva la lista L1, vera que L1 existe en la memoria, pero si la selecciona y pega el
nombre L1 en la pantalla principal, no podra ver su contenido ni editarla.

Nota: No todas las variables pueden archivarse, ni todas las variables archivadas pueden
desarchivarse. Por ejemplo, las variables del sistema que incluyenr, t, x, y, y 6 no se pueden
archivar. Aplicaciones y grupos se hallan de forma permanente en la ROM Flash, de modo que no
hay necesidad de archivarlos. Los grupos no se pueden desarchivar, pero si se pueden
desagrupar y borrar.

Tipo de ¢Archivar?  ;Extraer?
variable Nombres (si/no) (si/no)
Numeros reales A, B, ..., Z si si
Ndmeros AB, .., Z si si
complejos
Matrices [A], [B], [C], ..., [J] si si
Listas L1,L2,L3,L4,L5 L6,y si si
nombres definidos por
el usuario
Programas si si
Funciones Y1,Y2,...,Y9, Y0 no no aplicable
Ecuaciones X1T and Y1T, ..., X6T e no no aplicable
paramétricas Y6T
Funciones r1,r2,r3,r4, r5, r6 no no aplicable
polares
Funciones u,v,w no no aplicable
relativas a
sucesiones
Graficos Plot1, Plot2, Plot3 no no aplicable
estadisticos
Bases de datos GDB1, GDB2,... si si
de graficos
Iméagenes Pic1, Pic2, . . ., Pic9, si si
graficas Pic0
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Tipo de SArchivar?  ;Extraer?

variable Nombres (si/no) (si/no)
Cadenas Str1,Str2, ... Str9, Str0 si si
Tablas TbiStart, ATbl, Tblinput NO no aplicable
Aplicaciones Aplicaciones vea la Nota no

anterior
Variables de Variables de aplicaciéon si si
aplicacion
Grupos vea la Nota no

anterior
Variables con minX, maxX, RegEQy no no aplicable
nombres otros
reservados
Variables del Xmin, Xmax y otros no no aplicable
sistema

Existen dos métodos para archivar y desarchivar:

e utilizar las 6rdenes 5:Archive o0 6:UnArchive del meni MEMORY, o CATALOG

» utilizar una pantalla del editor Memory Management

Antes de archivar o desarchivar variables, en concreto aquéllas con un tamano en bytes
considerable (como programas de gran tamafio), utilice el menid MEMORY para:

« determinar el tamafio de la variable

» comprobar que dispone de suficiente espacio

Para: Los tamaiios deben cumplir:
Archivar Espacio libre de archivo > tamafio de la variable
Desarchivar Espacio libre de RAM > tamafo de la variable

Nota: Si no dispone de espacio suficiente, desarchive o borre variables segun sea preciso. Tenga
presente que al desarchivar una variable, la memoria del archivo de datos del usuario asociada a
ella no se liberara por completo, puesto que el sistema conserva un registro de la ubicacion
anterior y presente de la variable en la RAM.

Aun cuando el espacio parezca ser suficiente, puede aparecer un mensaje de limpieza de la
memoria al tratar de archivar una variable. Segun la disponibilidad de los bloques vacios del
archivo de datos del usuario, puede que sea preciso extraer variables existentes para aumentar el
espacio libre.

Para archivar o desarchivar una variable de lista (L1) con las opciones Archive/UnArchive del
menu MEMORY:

1. Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.
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s Hbout
2iMem Mamt-Del..
JiClear Entries
4:ClrAllLists=
Archive
tUnArchive
TlReset..

Seleccione 5:Archive o0 6:UnArchive para ver la orden en la pantalla Home.

Pulse [L1] para ver la variable L1 en la pantalla Home.

Archive Li |

4. Pulse [ENTER] para terminar el proceso de archivo.

Archiwve L1
Oone

Nota: Aparecera un asterisco a la izquierda de la variable para indicar que se ha archivado.

Para archivar o desarchivar una variable de lista (L1) con un editor Memory Management:

1. Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.

?Hem H*Elmta-’l:lel
Clear Entriesz
4:C
=
SHI]
T

l1rAllLists
Archiuve
nArchive
JReset...

2. Seleccione 2:Mem Mgmt/Del para mostrar el meni MEMORY MANAGEMENT/DELETE.

EAM FREE 2329&
ARC FREE S&22&8
Eﬂﬂllm

tReal..
tComFlex.
dilist..
SiMatri=..
&lY-Yars..

[

3. Seleccione 4:List... para mostrar el menu LIST.

FREE 23
FREE &&=

e ]ug]

FA
AR
3

rrrrrO=
[ T R U

T e e ok e ke e, T
FARIRIRIRIRIT 0
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4. Pulse [ENTER] para archivar L1. Aparecera un asterisco a la izquierda de L1 para indicar que se
trata de una variable archivada. Para desarchivar una variable en esta pantalla, coloque el
cursor junto a ella y pulse [ENTER]. El asterisco desaparecera.

EAM FREE 23
ARC FREE &2&2
[EIE
Lz
Lz
Ly
Le
La

5. Pulse [auiT] para salir del menu LIST.

Nota: Se puede acceder a variables archivadas para asociarlas, borrarlas o desarchivarlas, pero
no se pueden editar.
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Reconfiguracion de TI-84 Plus

Meni RAM ARCHIVE ALL

Reset muestra el mend RAM ARCHIVE ALL que ofrece la posibilidad de reconfigurar toda la
memoria (incluidos los valores predeterminados) o reconfigurar partes concretas mientras se
conservan otros datos almacenados en la memoria, como programas y funciones Y=. Por
ejemplo, puede reconfigurar toda la RAM o sélo los valores predeterminados. Tenga presente que
en el primer caso se borraran todos los datos y programas de la RAM. Para la memoria de
archivo, puede reconfigurar variables, (Vars), aplicaciones (Apps) o ambas. Si reinicia variables,
se borraran todos los datos y programas de la memoria de archivo. Si reinicia aplicaciones, se
borraran todas las aplicaciones de la memoria de archivo.

Cuando se reinicia TI-84 Plus con sus valores por omision, todos los parametros predeterminados
de la RAM adoptan los valores de configuracion de fabrica. Los datos y programas guardados no
cambian.

Algunos ejemplos de valores por omision de TI-84 Plus que se restablecen.

*  Opciones de Mode como Normal (notacion); Func (graficos); Real (nUmeros) y Full (pantalla)
+ Desactivar funciones Y=

* Valores de variables de pantalla como Xmin=L10; Xmax=10; Xscl=1; Yscl=1 y Xres=1

» Desactivar graficos estadisticos (STAT PLOTS)

*  Opciones de formato como CoordOn (coordenadas activadas); AxesOn; y ExprOn (expresion
activada)

e inicio aleatorio rand con valor O

Visualizacién del meni RAM ARCHIVE ALL
Para mostrar el meni RAM ARCHIVE ALL de TI-84 Plus, siga estos pasos.

1. Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.
2. Seleccione 7:Reset para mostrar el meni RAM ARCHIVE ALL.

ARCHIVE ALL
11 RAM..
t0efaults.

Reconfigurar la memoria RAM

Cuando se reinicia toda la memoria RAM se restablecen las variables del sistema RAM con los
valores de fabrica y se borran todas las variables que no son del sistema y todos los programas.
El reinicio de todos los valores predeterminados restablece todas las variables del sistema a sus
valores por omision sin borrar las variables ni los programas de la RAM. El reinicio de toda la RAM
o de los valores predeterminados no afecta a las variables ni las aplicaciones del archivo de datos
del usuario.
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Nota: Antes de reconfigurar toda la memoria RAM, piense en liberar la suficiente memoria,
borrando unicamente unos datos concretos.

Para reconfigurar toda la memoria RAM o sus valores predeterminados en la TI-84 Plus, siga
estos pasos.

1. En el menu RAM ARCHIVE ALL, seleccione 1:All RAM para mostrar el menu RESET RAM, o
2:Defaults para ver el menu RESET DEFAULTS.

!I;EED EEED
iReset iReset

Eesetting RAM
erases all data
and Frodrans
from EAM

2. Siva a reconfigurar la RAM, lea el mensaje que aparece bajo el menu RESET RAM.
»  Para cancelar la operacion y volver a la pantalla HOME, pulse [ENTER].

» Para borrar la memoria RAM o reconfigurar los valores predeterminados, seleccione
2:Reset. Segun la eleccion, aparecera el mensaje RAM cleared o Defaults set en la pantalla

de inicio.
Reconfigurar la memoria de archivo

Cuando reinicie la memoria de archivo de TI-84 Plus, puede borrar del archivo de datos del
usuario todas las variables, todas las aplicaciones o tanto las variables como las aplicaciones.

Para reconfigurar parte o la totalidad de la memoria del archivo de datos del usuario, siga estos
pasos.

1. En el ment RAM ARCHIVE ALL, pulse ] para mostrar el meni ARCHIVE.

FAM [EEMEzits ALL
War=...
tAFF=..
JiBoth..

2. Seleccione una de las opciones siguientes:

1:Vars para mostrar el menu RESET ARC VARS.

!I;EED
iReset

Eesetting Wars
erases all data
and Frodrams
from Archive.

2:Apps para mostrar el menu RESET ARC APPS.
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ﬁaﬁa
iReset

Eesetting AFF=
erases all AFF=
from Archive.

3:Both para mostrar el menu RESET ARC BOTH.

ﬁaﬁa
iReset

Eeszetting Both
erases all data.
Frodrams % AFFs
from Archive.

3. Lea el mensaje que aparece bajo el menu.

Reconfigurar toda la memoria

« Para cancelar la operacion y volver a la pantalla HOME, pulse [ENTER].

+ Para seguir, seleccione 2:Reset. Aparecera un mensaje que indica el tipo de memoria de
archivo que se va a borrar en la pantalla HOME.

Al reconfigurar toda la memoria de la TI-84 Plus, tanto la memoria RAM como la del archivo de
datos del usuario se restablecen a los valores de fabrica. Todas las variables que no sean del
sistema, asi como las aplicaciones y los programas, se borraran. Las variables del sistema se

reinician con los valores predeterminados.

Antes de reconfigurar toda la memoria RAM, piense en liberar la suficiente memoria, borrando
s6lo datos concretos.

Para reconfigurar toda la memoria de la TI-84 Plus, siga estos pasos.

1.

D
g:Re t.

En el mend RAM ARCHIVE ALL, pulse [»][»] para mostrar el menu ALL.

1 Memora..

FEAM ARCHIVE [F1HE
= |

Seleccione 1:All Memory para mostrar el menu RESET MEMORY.

s
Eesetting ALL
will delete all
data: FProdrams &

AFF= from REAM %

Archive.

3. Lea el mensaje que aparece bajo el meni RESET MEMORY.

» Para cancelar la operacion y volver a la pantalla HOME, pulse [ENTER].

« Para seguir, seleccione 2:Reset. Aparecera MEM cleared en la pantalla HOME.
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Al vaciar la memoria, el contraste puede cambiar. Si la pantalla se oscurece o aclara, pulse (<)
o [+] para ajustar el contraste.
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Agrupar y desagrupar variables

Agrupar variables

La agrupacion permite crear una copia de dos o0 mas variables residentes en la RAM y
almacenarlas como un grupo en el archivo de datos del usuario. Las variables no se borran de la
RAM y deben existir en esta memoria para poder agruparlas. En otras palabras, los datos
archivados no pueden incluirse en un grupo. Una vez agrupadas, las variables pueden borrarse
de la RAM y almacenarse en memoria abierta. Para volver a utilizarlas mas adelante necesitara
desagrupar las variables.

Para crear un grupo de variables:

1.

Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.

er Mamt-Oel..
Clear Entries
ClrAlllList=
Archive
UnArchive
tReset..
HHGrouF...

Y
g
H
[=H

=1

Seleccione 8:Group para mostrar el meni GROUP UNGROUP.
ﬁel!.li UHGEAUP
reate Hew

Pulse [ENTER] para mostrar el menu GROUP.

Hame=0

GROLP |

Introduzca un nombre para el nuevo grupo y pulse [ENTER].

Nota: El nombre de grupo puede tener de uno a ocho caracteres. El primer caracter debe ser
una letra de la A ala Z, o bien 0. Los caracteres del segundo al octavo pueden ser letras,
ndameros o 6.

GROUF
Hame=GEOLPA

Seleccione el tipo de datos que desea agrupar. Puede seleccionar 1:All+, que muestra todas
las variables de todos los tipos disponibles y seleccionadas. También puede seleccionar 1:All-
, que muestra todas las variables de todos los tipos pero no seleccionadas. Aparecera una
pantalla que muestra una lista con cada variable del tipo seleccionado.
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6.

7.

Por ejemplo, si se han creado algunas variables en la RAM, la seleccién de 1:All- muestra la
siguiente pantalla:

¥ FAM1 PRGEM
PROGEAMZ PRGM
GOE1 GOE
L1 LIST
Lz LIST
L= LIST
Ly LIST

Pulse (4] y [+] para mover el cursor de seleccion (») hasta el primer elemento que desee copiar
en un grupoy, a continuacion, pulse [ENTER]. Aparecera un pequefio cuadrado a la izquierda de
las variables seleccionadas para su agrupacion.

EAML PRGHM

» PROGRAMZ PREGM
= GOE1 GOE

= L LIST

Lz LIST

LN LIST

Ly LIST

Repita el procedimiento de seleccion para todas las variables que desee agrupar y pulse D]
para mostrar el menu DONE.

SELECT [a]gia
[1 = |NlaTgl)

Pulse [ENTER] para terminar el proceso de agrupacion.

Cordging
Variables Lo
GrouF s
GROUPA

Oone

Nota: Sélo puede agrupar variables que se encuentren en la RAM. Algunas variables del sistema
no pueden agruparse, como la variable de ultima respuesta Ans y la variable estadistica RegEQ.

Desagrupar variables

La desagrupacion permite copiar variables de un grupo almacenado en el archivo de datos del
usuario y colocarlas, desagrupadas, en la RAM.
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Menu DuplicateName

Durante la desagrupacion, si se detecta un nombre de variable duplicado en la RAM aparecerd el
menu DuplicateName.

DuplicateName

1: Rename Pide el cambio de nombre de la variable
receptora.

2: Overwrite Sobrescribe los datos de la variable receptora
duplicada.

3: Overwrite All Sobrescribe los datos de todas las variables
receptoras duplicadas.

4: Omit Omite la transmision de la variable transmisora.

5: Quit Detiene la transmision en la variable duplicada.

Notas sobre elementos de menu:

Si selecciona 1:Rename, aparece el indicador Name=y se activa la funcién de bloqueo
alfabético (Alpha-Lock). Introduzca un nombre nuevo para la variable y pulse [ENTER]. La
desagrupacion continuara.

Si selecciona 2:Overwrite, la unidad sobrescribe los datos del nombre de variable duplicado
hallado en la RAM. La desagrupacion continuara.

Si selecciona 3: Overwrite All, la unidad sobrescribe los datos de todos los nombres de
variables duplicados hallados en la RAM. La desagrupacion continuara.

Si selecciona 4:0mit, la unidad no desagrupa la variable causante del conflicto. La
desagrupacion continuara con el siguiente elemento.

Si selecciona 5:Quit, la desagrupacion se detendra y no se efectuaran mas cambios.

Para desagrupar un grupo de variables:

1.

Pulse [MEM] para mostrar el meni MEMORY.

em Mamt-Oel..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
tReset..
HHGrouF...

[T )

2. Seleccione 8:Group... para mostrar el meni GROUP UNGROUP.

3. Pulse [»] para mostrar el meni UNGROUP.
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4. Pulse [4] y [+] para mover el cursor de seleccion (») hasta la variable agrupada que desee
desagrupar y, a continuacion, pulse [ENTER].

Un3rouring:
GROUF1

Oone

La accidn de desagrupacion se lleva a término.

Nota: Las operaciones de desagrupacion no eliminan el grupo del archivo de datos del usuario.
Para hacerlo, es preciso borrar el grupo del archivo.
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Limpieza de la memoria (Garbage Collection)
Mensaje Garbage Collection

Si utiliza con frecuencia el archivo de datos del usuario, es posible que aparezca un mensaje
Garbage Collect sobre la limpieza de la memoria. Ello ocurre cuando se intenta archivar una
variable sin que haya suficiente memoria contigua de archivo.

El mensaje Garbage Collect permite saber si el proceso de archivo tardara mas tiempo de lo
habitual, si habra memoria suficiente para el archivo o si se va a producir un fallo de memoria.

El mensaje también alerta cuando un programa ha quedado atrapado en un bucle que se repite y
ocupa los archivos de datos del usuario. Seleccione No para cancelar el proceso de limpieza de la
memoria y, a continuacién busque y corrija los errores del programa.

Si ha seleccionado YES, la TI-84 Plus intentara reorganizar las variables archivadas para hacer
mas espacio disponible.

Responder al mensaje de limpieza de la memoria

e Para cancelar, seleccione 1:No.

+ Sielige 1:No, aparecera el mensaje :'1-'35
ERR:ARCHIVE FULL.

« Para continuar con el proceso de
archivado, seleccione 2:Yes.

+ Siselecciona 2:Yes, aparecera el
mensaje de proceso Garbage
Collecting... 0 defragmenting....

Nota: El mensaje de proceso Defragmenting... aparece siempre que se encuentra un programa o
una aplicacién marcados para su borrado. La limpieza de la memoria puede durar hasta 20
minutos, segun la cantidad de memoria de archivo que se haya utilizado para almacenar
variables.

Finalizada la limpieza de la memoria, y segun el espacio adicional conseguido, la variable puede
almacenarse o no. En caso negativo, puede desarchivar algunas variables e intentarlo de nuevo.

Por qué es necesaria la limpieza de la memoria

El archivo se datos del usuario se divide en sectores. Cuando se empieza a archivar, las variables
se almacenan de forma consecutiva en el sector 1. El archivado contintia hasta el final del sector.

Una variable archivada se almacena en un bloque continuo de un Unico sector. A diferencia de las
aplicaciones almacenadas en el archivo de datos del usuario, las variables archivadas no pueden
traspasar los limites entre sectores. Si el sector no cuenta con espacio suficiente, la variable se
almacena al principio del siguiente sector. Por lo general, de este modo queda un bloque vacio al
final del sector anterior.
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variable A Sector 1
variable B Bloque
vacio
variable D — variable C Sector 2
Segun su tamaiio, la >
variable D se > Sector 3

almacena en una de
estas ubicaciones.

Cada variable archivada se almacena en el primer bloque vacio que tenga el tamafio suficiente
para alojarla.

Este proceso sigue hasta el final del ultimo sector. Segun el tamafio de las variables individuales,
los bloques vacios pueden sumar una cantidad de espacio considerable. La limpieza de la
memoria se efectua cuando la variable que se desea archivar no cabe en ninguno de los bloques
vacios.

Como afecta al proceso la extraccion de una variable

Cuando se extrae una variable, ésta se copia en la RAM pero en realidad no se borra de la
memoria del archivo de datos del usuario. Las variables extraidas se “marcan para su borrado”, lo
que significa que se borraran en la siguiente limpieza de la memoria.

Sector 1
variable A

Aun después de

extraer las variables
By C, éstas siguen Sector 2
ocupando espacio.

variable D

Sector 3

Si la pantalla MEMORY muestra suficiente espacio libre

Aun cuando la pantalla MEMORY indique que se dispone de espacio suficiente para archivar una
variable, puede que aparezca un mensaje de limpieza de la memoria.

Cuando se extrae una variable, la cifra de Archive free crece de inmediato, pero el espacio no
estara en realidad disponible hasta la siguiente limpieza de la memoria.
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No obstante, si Archive free muestra espacio suficiente para la variable, es probable que si
disponga de bastante espacio para archivarla después de la limpieza de la memoria (segun la
disponibilidad de los bloques vacios).

El proceso de limpieza de la memoria

El proceso de limpieza de la memoria:

Borra las variables extraidas

- . Sector 1
del archivo de datos del variable A
usuario.
. . variable D
Reorganiza las variables
restantes en bloques
consecutivos. Sector 2

Nota: La pérdida de corriente durante la limpieza de la memoria puede provocar el borrado de
toda la memoria (RAM y de archivo).

Uso de la orden GarbageCollect

Puede optimizar la memoria de forma periddica para reducir el nimero de limpiezas automaticas.
Para hacerlo, utilice la orden GarbageCollect.

Para utilizar la orden GarbageCollect, siga estos pasos.

1.

Desde la pantalla HOME, pulse [CATALOG] para mostrar el catalogo (CATALOG).

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans

Archive

Hzm¥,

Pulse [+] o [+] para desplazarse por el catalogo hasta que el cursor de seleccion llegue a la
orden GarbageCollect, o bien pulse G para hacer aparecer las érdenes que comiencen por la
letra G.

Pulse [ENTER] para pegar la orden en la pantalla HOME.
Pulse [ENTER] para mostrar el mensaje de limpieza de la memoria.

Seleccione 2:Yes para iniciar el proceso de limpieza.
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Si aparece un mensaje ERR:ARCHIVE FULL

Aun cuando la pantalla MEMORY muestre EFF: ARCHIVE FULL
espacio en disco suficiente para archivar una |[[EHMuit
variable o almacenar una aplicacion, es

i i i i Lar9est =sindle..
posible que siga apareciendo un mensaje Harishlas Sffz
ERR: ARCHIVE FULL. AFF = &)

El mensaje ERR:ARCHIVE FULL puede aparecer:

* Cuando el espacio para archivar una variable en un bloque continuo de un Unico sector sea
insuficiente.

* Cuando el espacio para almacenar una aplicacién en un bloque continuo de memoria sea

insuficiente.

Cuando el mensaje aparezca, se indicara el tamafio del bloque de memoria mas grande para
almacenar una variable o una aplicacioén.

Para solucionar el problema, utilice el comando GarbageCollect y optimice la memoria. En caso de
que siga siendo insuficiente, debera borrar variables o aplicaciones para aumentar el espacio.
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Capitulo 19:
Conexioén

Procedimientos iniciales: Envio de variables

Este apartado es una introduccion rapida. Para mas detalles, lea el capitulo correspondiente.

Cree y almacenar una variable y una matriz y, a continuacion, transfiéralas a otra T1-84 Plus.

1. Enla pantalla de la unidad emisora, 5. 530

pulse 5[] 5 [ST0#») (ALPHA] Q. Pulse [ENTER] 5.5

para almacenar 5.5 en Q. [é ﬁ] +IA]

2. Pulse [ALPHA] [F3] [+][+] [ENTER] para mostrar [1 2]
la plantilla de matrices 2x2. Pulse 1 ] 2 B 3 4

(] 3 ] 4 ] para introducir los valores.
Pulse (2nd) [MATRIX] 1 (ENTER] para

almacenar la matriz en [A].

3. Enla unidad emisora, pulse [MEM]
para mostrar el meni MEMORY.

out.
em Mamt-Oel..
Iear Entriesz
l1rAllLists
rchive
nArchive
esetl..

IICIII._.II._.IE

4. En la unidad emisora, pulse 2 para FAM FFEE 23096
seleccionar 2:Mem Mgmt/Del. Aparece el HREIEREE BESZ6H
mend MEMORY MANAGEMENT. melly

3
4
]
=]

5. Enla unidad emisora, pulse 5 para FRM
seleccionar 5:Matrix. Aparece la pantalla IﬁR'%
de edicion MATRIX.

6. En la unidad emisora, pulse para  [RAM
archivar [A]. Aparece un asterisco () I?E'%

para indicar que [A] esta archivada.

7. Conecte las calculadoras con el cable
USB de unidad a unidad. Introduzca
ambos extremos firmemente.

8. En la unidad receptora, pulse S NFECE TUE
[LINK] [*] para mostrar el men( RECEIVE. [[lHFece1ve

Pulse 1 para seleccionar 1:Receive.
Aparece el mensaje Waiting... y se activa
el indicador de “ocupado” (busy).
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9. En la unidad emisora, pulse [LINK] ?ﬁf FECEIVE
| +..
H1

para mostrar el menu SEND. . %_

10. Pulse 2 para seleccionar 2:All-. Aparece E ETEE

la pantalla All- SELECT. SiLists to TISZ.
i GOE...
rFPic..

11. Pulse hasta que el cursor de seleccion ( [Fam TERHSHIT
» ) se encuentre junto a [A] MATRX. . *,T,Eﬁi EEEEH
Pulse [ENTER]. W EGi

Wi o WIMOW

12. Pulse [+] hasta que el cursor de EcllindowsSTO

seleccion se encuentre junto a Q REAL. |, ablSEt gEEtE

Pulse [ENTER]. El pequefio recuadro junto
a [A] y Q indica que ambas estan
seleccionadas para su envio.

13. En la unidad emisora, pulse [*] para ver [EELECT IIEEIEHFIII
=M1

el menu TRANSMIT. iH=HTran
14. En la unidad emisora, pulse 1 para Feceiving.,
seleccionar 1:Transmit € iniciar la *[A] FMATR:
oy . L] REAL
transmision. En la unidad receptora OoRe

aparece el mensaje Receiving... En
ambas unidades aparece el nombre y el
tipo de cada variable transmitida, una
vez que se han enviado.

Conexion con la TI-84 Plus

En este capitulo se describe cdmo realizar comunicaciones con equipos Tl compatibles. La TI-84
Plus posee un puerto USB para conectarse y comunicarse con otra calculadora de la serie TI-84.
Se incluye un USB unit-to-unit cable con la TI-84 Plus.

La TI-84 Plus posee también un puerto de E/S que utiliza un 1/O unit-to-unit cable para
comunicarse con:

+ TI-83 Plus Silver Edition + TI-82
+ TI-83 Plus + TI-73
+ TI-83 + CBL2™ o CBR™

Puede enviar elementos desde una calculadora con un sistema operativo anterior a una
calculadora con sistema operativo 2.53MP y superior. Sin embargo, puede recibir un mensaje de
error si envia algun elemento desde una calculadora con sistema operativo 2.53MP o superior a
una calculadora con un sistema operativo anterior. La transferencia de archivos entre
calculadoras funciona mejor si ambas calculadoras poseen la ultima version del sistema operativo
instalado. Por ejemplo, si envia una lista que contiene fracciones (de un sistema operativo
2.53MP o superior) a una calculadora con sistema operativo 2.43, se mostrara un error de version
debido a que el sistema operativo 2.43 no admite fracciones.
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Conexion de dos calculadoras mediante cables USB o E/S de unidad a unidad

Cable USB de unidad a unidad

El puerto de enlace USB de TI-84 Plus se
encuentra en la parte superior derecha de la
calculadora.

1. Introduzca firmemente en el puerto USB
uno de los extremos del cable USB de
unidad a unidad.

2. Introduzca el otro extremo del cable en
el puerto USB de la otra calculadora.

Cable E/S de unidad a unidad

El puerto de enlace E/S de TI-84 Plus se
encuentra en la parte superior izquierda de la “'/—-\‘/?f“
calculadora. H ‘3 \" ‘\

1. Introduzca firmemente en el puerto E/S
uno de los extremos del cable E/S de
unidad a unidad.

2. Introduzca el otro extremo del cable en
el puerto E/S de la otra calculadora.

Conexién de TI-84 Plus a una TI-83 Plus con el cable E/S de unidad a unidad

El puerto de enlace E/S de TI-84 Plus se
encuentra en la parte superior izquierda de la
calculadora. El puerto de enlace E/S de
TI-83 Plus esta en la parte inferior de la
calculadora.

1. Introduzca firmemente en el puerto E/S
uno de los extremos del cable E/S de
unidad a unidad.

2. Introduzca el otro extremo del cable en
el puerto E/S de la otra unidad.

Enlace con el sistema CBL/CBR

Tanto el sistema CBL 2™ como el sistema CBR™ son accesorios opcionales que también se
pueden conectar a la TI-84 Plus con el I/O unit-to-unit cable. Con un sistema CBL 2™ o CBR™ y
una TI-84 Plus, puede recopilar y analizar datos reales.
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Enlace con un ordenador

Gracias al software de Tl Connect™ vy el cable USB de ordenador incluido con TI-84 Plus, podra
conectar la calculadora a un ordenador.

Seleccién de elementos para enviar

Menu LINK SEND

Para mostrar el menu LINK SEND, pulse [LINK].

SEND RECEIVE

1: All+.. Muestra todos los nombres de la lista.

2: All-.. Muestra los nombres de las listas L1 a L6.

3: Prgm... Muestra todas las bases de datos de gréficos.

4: List... Muestra todos los tipos de datos de dibujos.

5: Lists to Muestra todos los tipos de datos de matrices.
TI82...

6: GDB... Muestra todas las variables reales.

7: Pic... Muestra todas las variables complejas.

8: Matrix... Muestra todas las variables Y=.

9: Real.. Muestra todas las variables de cadena.

0: Complex... Muestra todas las aplicaciones de software.

A: Y-Vars... Muestra todas las variables de aplicaciones de

software.
B: String... Muestra todas las variables agrupadas.
C: Apps... Envia de forma inmediata el numero ID de la

calculadora (no es necesario seleccionar SEND).

D: AppVars... Envia las actualizaciones del sistema operativo a
otra TI-84 Plus Silver Edition o TI-84 Plus. No es
posible enviar sistemas operativos a unidades de
la familia de productos TI-83 Plus.

E: Group... Selecciona toda la configuracién de modo y RAM
(no aplicaciones Flash ni elementos archivados)
para su copia de seguridad en otra TI-84 Plus
Silver Edition, TI-84 Plus, TI-83 Plus Silver Edition

o TI-83 Plus.
F: SendId Muestra todos los nombres de la lista.
G: SendOS Muestra los nombres de las listas L1 a L6.
H: Back Up... Muestra todas las bases de datos de gréficos.

Al seleccionar un elemento del menu LINK SEND, aparece la pantalla SELECT correspondiente.
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Nota: Todas las pantallas SELECT, a excepcion de All+..., aparecen inicialmente sin nada
preseleccionado. All+... aparece con todo preseleccionado.

Para seleccionar los elementos a enviar:

1.
2.

Pulse [LINK] en la unidad emisora para mostrar el mend LINK SEND.

Seleccione el elemento de menu que describa el tipo de datos a enviar. Aparece la pantalla
SELECT correspondiente.

Pulse [4] y [+] para desplazar el cursor de seleccion (» ) hasta un elemento que desee
seleccionar o deseleccionar.

Pulse [ENTER] para seleccionar o deseleccionar el elemento. Los elementos seleccionados se
marcan con un m.

u
o omun

Nota: Un asterisco (*) a la izquierda de un elemento indica que esta archivado.
Repita los pasos 3 y 4 para seleccionar o deseleccionar otros elementos.

Envio de los elementos seleccionados

Una vez seleccionados los elementos para enviar en la unidad emisora y una vez preparada la
unidad receptora para recibir, siga estos pasos para transmitir los elementos. Para preparar la
unidad receptora, consulte Recepcion de elementos.

1.

Pulse ] en la unidad emisora para mostrar el meni TRANSMIT.
SELECT IlﬂEIIHiIIl
|[HTr*ar'|5m1 |

Compruebe la aparicion de Waiting... en la unidad receptora para indicar que esta lista para
recibir.

Pulse [ENTER] para seleccionar 1:Transmit. A medida que los elementos van situandose en la
cola de transmision, su nombre y tipo aparecen en la unidad emisora, y posteriormente en la
unidad receptora a medida que van siendo aceptados.

*PROGEAM1
+G0E1

FRG sivin
G0OE *PREOGRAML PRGM
L1 LIST *50E1 G0OE
*[z LIST L1 LIST
LI LIST *[z LIST
Oone Lz LIST
Oone

Nota: Los elementos enviados desde la RAM de la unidad emisora se transmiten a la RAM de
la unidad receptora. Los elementos enviados desde el archivo de datos (flash) del usuario de
la unidad emisora se transmiten al archivo de datos (flash) del usuario de la unidad receptora.

CommLink.fm 12/7/10 page 358



Una vez transmitidos todos los elementos seleccionados, aparece el mensaje Done en ambas
calculadoras. Pulse [4] y [+] para desplazarse por los nombres.

Envio a una TI-84 Plus o TI-84 Plus Silver Edition

Es posible transferir variables (de todos los tipos), programas y aplicaciones Flash a otra TI-84
Plus Silver Edition o TI-84 Plus. También es posible hacer una copia de seguridad de la memoria
RAM de una unidad en otra.

Nota: Recuerde que TI-84 Plus dispone de menos memoria Flash que TI-84 Plus Silver Edition.

« Las variables almacenadas en la RAM de la TI-84 Plus Silver Edition emisora se enviaran a la
RAM de la TI-84 Plus Silver Edition o TI-84 Plus receptora.

+ Las variables y aplicaciones almacenadas en el archivo de datos del usuario de la TI-84 Plus
Silver Edition emisora se enviaran al archivo de datos del usuario de la TI-84 Plus Silver
Edition o TI-84 Plus receptora.

Después de enviar o recibir datos, puede repetirse la misma transmision a otras unidades T1-84
Plus Silver Edition o TI-84 Plus (desde la unidad emisora o receptora) sin necesidad de volver a
seleccionar los datos a enviar. Los elementos actuales permaneceran seleccionados. No
obstante, la transmision no podra repetirse si se ha seleccionado All+ o All-

Para enviar datos a otra T1-84 Plus Silver Edition o a una T1-84 Plus:

Use un cable USB de unidad a unidad para enlazar ambas unidades.

En la unidad emisora, pulse [LINK] y seleccione el tipo de datos y elementos a enviar.
Pulse ] en la unidad emisora para ver el meni TRANSMIT.

En la otra unidad, pulse [LINK] [»] para ver el menu RECEIVE.

Pulse en la unidad receptora.

Pulse [ENTER] en la unidad emisora. Se envia a la unidad receptora una copia de los elementos
seleccionados.

2 o

Desconecte el cable de enlace unicamente de la unidad receptora y conéctelo a otra unidad.
Pulse [LINK] en la unidad emisora.

Seleccione sélo el tipo de datos; por ejemplo: si la unidad acaba de enviar una lista,
seleccione 4:LIST.

Nota: Los elementos que se desea enviar se preseleccionan a partir de la ultima transmisién.
No seleccione ni deseleccione ninguin elemento. Si selecciona o deselecciona algun
elemento, se borraran todas las selecciones o deselecciones de la ultima transmision.

10. Pulse ] en la unidad emisora para ver el meni TRANSMIT.
11. En la nueva unidad receptora, pulse [LINK] [»] para ver el menU RECEIVE.
12. Pulse en la unidad receptora.

13. Pulse [ENTER] en la unidad emisora. Se enviara a la unidad receptora una copia de los
elementos seleccionados.

14. Repita los pasos 7 a 13 hasta que los elementos hayan sido enviados a todas las unidades
adicionales.
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Envio a una TI-83 Plus o TI-83 Plus Silver Edition

Se pueden enviar todas las variables desde una TI-84 Plus a una TI-83 Plus o TI-83 Plus Silver
Edition excepto aplicaciones Flash o programas con funciones nuevas.

Si las variables archivadas en TI-84 Plus son tipos de variables reconocidas y utilizadas en la
TI-83 Plus o TI-83 Plus Silver Edition, éstas podran enviarse a la TI-83 Plus o TI-83 Plus Silver
Edition. Se enviaran automaticamente a la RAM de la TI-83 Plus o TI-83 Plus Silver Edition
durante el proceso de transferencia. Si se trata de elementos de archivo, se enviaran al archivo.

Para enviar datos a una TI-83 Plus o a una TI-83 Plus Silver Edition:

Use un cable de enlace E/S de unidad a unidad para conectar ambas unidades.
Prepare la TI-83 Plus o la TI-83 Plus Silver Edition para recibir.

Pulse [LINK] en la unidad TI-84 Plus emisora para mostrar el menu LINK SEND.
Seleccione los elementos que desee transmitir.

Pulse ] en la unidad TI-84 Plus emisora para mostrar el men( LINK TRANSMIT.
Compruebe que la unidad receptora esté lista para recibir.

N o o kM w0 D=

Pulse [ENTER] en la unidad TI-84 Plus emisora para seleccionar 1:Transmit e iniciar la
transmision.

Recepcion de elementos

Menu LINK RECEIVE

Para ver el menu LINK RECEIVE, pulse [LINK] ).

SEND RECEIVE

1: Receive Prepara la unidad para la recepcién de datos.

Unidad receptora

Al seleccionar 1:Receive en el menu LINK RECEIVE de la unidad receptora, aparece el mensaje
Waiting... y el indicador de “ocupada” (busy). La unidad receptora esta lista para recibir los
elementos transmitidos. Para salir del modo de recepcion sin recibir elementos, pulse y
seleccione 1:Quit en el menu Error in Xmit.

Una vez finalizada la transmision, la unidad sale del modo de recepcién. Para recibir mas
elementos, seleccione de nuevo 1:Receive. La unidad receptora muestra una lista de los
elementos recibidos. Pulse [auiT] para salir del modo de recepcion.
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Menu DuplicateName

Durante la transmision, si hay algun nombre de variable duplicado aparece en la unidad receptora
el menu DuplicateName.

DuplicateName

1: Rename Solicita el cambio de nombre de la variable de
recepcion.

2: Overwrite Reescribe los datos en la variable de receptora.
3: Omit Omite la transmision de la variable a enviar.

4: Quit Interrumpe la transmisién en la variable duplicada.

Al seleccionar 1:Rename, aparece el mensaje Name=y el bloqueo alfabético se activa. Introduzca
un nombre de variable nuevo y pulse [ENTER]. La transmision se reanuda.

Al seleccionar 2:Overwrite, los datos de la unidad emisora sustituyen a los datos almacenados en
la unidad receptora. La transmisién se reanuda.

Al seleccionar 3:0mit, la unidad emisora no envia los datos del nombre de variable duplicada. La
transmision se reanuda en el elemento siguiente.

Al seleccionar 4:Quit, la transmision se interrumpe y la unidad receptora sale del modo de
recepcion.
Recepcion desde una TI-84 Plus Silver Edition o TI-84 Plus

Los modelos TI-84 Plus Silver Edition y TI-84 Plus son totalmente compatibles. Recuerde, no
obstante, que TI-84 Plus tiene menos memoria Flash que TI-84 Plus Silver Edition.

Recepcion desde una TI-83 Plus Silver Edition o TI-83 Plus

La familia de productos TI-84 Plus es totalmente compatible con la familia de productos TI-83
Plus.

Recepcion desde una TI-83

Es posible transferir todas las variables y programas desde una TI-83 a una TI-84 Plus si caben
en la RAM de TI-84 Plus. La RAM de TI-84 Plus es ligeramente menor que la de TI-83.
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Copia de seguridad de la memoria RAM

Advertencia: H:Back Up borra el contenido de la memoria RAM y la configuraciéon de modo de la
unidad receptora. Se pierde toda la informacion de la memoria RAM de la unidad receptora.

Nota: Los elementos archivados en la unidad receptora no se borran.

Puede hacer copia de seguridad del contenido de la memoria RAM y de los valores de
configuracién de modo (no de aplicaciones Flash ni de elementos archivados) en otra TI-84 Plus
Silver Edition. También puede hacer copia de seguridad de la memoria RAM y de los valores de
configuracion de modo en una TI-84 Plus. Es necesario que la calculadora de copia de seguridad
tenga instalado el SO 2.55MP.

Para hacer una copia de seguridad de la memoria RAM:

1. Use un cable de enlace USB de unidad a unidad para conectar dos unidades TI-84 Plus Silver
Edition o una TI-84 Plus Silver Edition y una TI-84 Plus.

2. Enla unidad emisora, pulse [LINK] y seleccione H:Back Up. Aparece la pantalla
MEMORYBACKUP.

!"_Eir*ar'ﬁmg
huit

3. En la unidad receptora, pulse [LINK] [»] para ver el ment RECEIVE.
Pulse en la unidad receptora.

Pulse en la unidad emisora. En la unidad receptora aparece el mensaje WARNING —
Backup.

6. Pulse en la unidad receptora para proseguir con la copia de seguridad,
— 0 bien —
pulse 2:Quit en la unidad receptora para anular la copia de seguridad y volver al menu
LINK SEND.

Nota: Si durante la copia de seguridad se produce un error de transmision, la unidad receptora
se reinicializa.

Finalizacion de la copia de seguridad de la memoria

Una vez finalizada la copia de seguridad aparece una pantalla de confirmacion tanto en la unidad
emisora como en la receptora.

MEMORY BACELP
Oone
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Condiciones de error

Se produce un error de transmision al cabo de uno o dos segundos cuando:

* No hay un cable conectado a la unidad emisora.
* No hay un cable conectado a la unidad receptora.

Nota: Si el cable esta conectado, apriételo bien y vuelva a intentar la transmisién.
* Launidad receptora no esta preparada para la transmision.

* Se ha intentado hacer una copia de seguridad entre una TI-73, una TI-82, TI-83 Plus o TI-83
Plus Silver Edition.

* Se ha intentado transferir datos desde una TI-84 Plus a una TI-83 Plus, TI-83 Plus Silver
Edition, TI-83, TI-82 o TI-73 con variables o funciones no reconocidas por la TI-83 Plus, TI-83
Plus Silver Edition, TI-83, TI-82 o la TI-73.

* Nuevos tipos de variables y funciones no reconocidos por la TI-83, la TI-83 Plus, la TI-82 o la
TI-73 comprenden aplicaciones, variables de aplicacion, variables agrupadas, nuevos tipos
de variables o programas con funciones nuevas como Archive, UnArchive, SendID, SendOS,
Asm(, AsmComp(, AsmPrgm, checkTmr(, ClockOff, ClockOn, dayOfWk(, getDate, getDtFmt,
getDtStr(, getTime, getTmFmt, getTmStr, isClockOn, randIintNoRep(, setDate(, setDtFmt(,
setTime(, setTmFmt(, startTmr, summation(, timeCnv y fracciones.

+ Se ha intentado una transmisién desde una unidad TI-84 Plus a una TI-82 de datos que no
son listas reales L1 a L6 o sin utilizar el elemento de menu 5:Lists to TI82.

* Se ha intentado una transmision desde una unidad TI-84 Plus a una TI-73 de datos que no
son numeros reales, dibujos, listas reales de L1 a L6 o listas con nombres con 6 como parte
del nombre.

Aunque no se produzca un error de transmision, estas dos condiciones pueden impedir una
transmision satisfactoria.

* Haintentado utilizar Get( con una calculadora gréfica en lugar de un sistema CBL 2™ o
CBR™.

« Se haintentado utilizar GetCalc( con una TI-83 en lugar de una unidad TI-84 Plus o TI-84 Plus
Silver Edition.

Memoria insuficiente en la unidad receptora

* Durante la transmision, si la unidad receptora no dispone de memoria suficiente para recibir
un elemento, aparecera el menu Memory Full en la unidad receptora.

* Para omitir este elemento de la transmisién, seleccione 1:0mit. La transmision se reanuda
con el elemento siguiente.

» Para cancelar la transmisién y salir del modo de recepcion, seleccione 2:Quit.
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Apéndice A:
Tablas e Informacidon de Referencia

Tabla de funciones e instrucciones

Las funciones devuelven un valor, una lista 0 una matriz. Puede utilizar funciones en una
expresion. Las instrucciones inician una accion. Algunas funciones e instrucciones tienen
argumentos. Los argumentos opcionales van separados por comas y se indican entre corchetes
([])- Si desea mas informacién acerca de un elemento, incluyendo descripciones de los
argumentos y sus restricciones, vaya a la pagina indicada a la derecha de la tabla.

Utilice CATALOG para insertar funciones o instrucciones en la pantalla principal o en una linea de

mandato del editor de programas. No obstante, algunas no son validas en la pantalla principal.

1 indica pulsaciones de tecla que sélo son validas en el editor de programas o bien que insertan
ciertas instrucciones cuando el usuario se encuentra en el editor de programas. Algunas pulsaciones
de tecla presentan menus que sélo estan disponibles en el editor de programas. Otras insertan
instrucciones de modo, formato o tablas definidas sélo en el editor de programas.

Tecla o teclas/

Funcién o instruccién/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
abs(valor) Devuelve el valor absoluto de un nimero real, MATH
una expresion, lista o matriz. NUM
1:abs(
abs(valor) Devuelve la magnitud de un nimero complejo o  [MATH
una lista de nimeros complejos. CPX
5:abs(
valorA and valorB Devuelve 1 si tanto valor4 como valorB son # 0. [TEST]
valorA y valorB pueden ser niUmeros reales, LOGIC
expresiones o listas. 1:and
angle(valor) Devuelve el argumento de un nimero complejo [MATH
o lista de numeros complejos. CPX
4:angle(
ANOVA(/istal lista2 Calcula un analisis unidireccional de varianza STAT
[,lista3,...,lista20]) para comparar las medias de dos a 20 TESTS
poblaciones. H:ANOVA(
Ans Devuelve la Ultima respuesta. [ANS]
Archive Desplaza las variables especificadas de la RAM  [2nd] [MEM]
a la memoria del archivo de datos del usuario.  5:Archive
Para desarchivar variables, utilice UnArchive.
Asm(programade Ejecuta un programa en lenguaje ensamblador. [CATALOG]
ensamblaje) Asm(
AsmComp(prgm ASM1, Compila un programa en lenguaje ensamblador [2nd] [CATALOG]
prgmASM2) escrito en ASCII y almacena la version AsmComp(

hexadecimal.
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Tecla o teclas/

Funcién o instruccion/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
AsmPrgm Debe utilizarse como primera linea de un [CATALOG]
programa en lenguaje ensamblador. AsmPrgm
augment(matriz4, Devuelve la matriz resultado de adjuntar la [MATRIX]
matrizB) matrizA a matrizB como nuevas columnas. MATH
7:augment(
augment(/istad,listaB) Devuelve una lista que es listaB concatenada al [LIsT]
final de listaA. OPS
9:augment(
AUTO Respuesta Muestra la respuesta en un formato similar al de [FORMAT]
la entrada. AxesOff
AxesOff Desactiva la representacion de los ejes de los  + [FORMAT]
graficos. AxesOff
AxesOn Activa los ejes de los graficos t [FORMAT]
AxesOn
atbi Establece el modo de niumeros complejos en T (MODE
forma cartesiana (a+bi). a+bi
bal(npagol,valorredon)) Calcula el saldo en npago de un plan de APPS| 1:Finance
amortizacion utilizando los valores almacenados CALC
en PV, [% y PMT, redondeando el célculo a 9:bal(
valorredon.
binomcdf(nimpruebas,p ~ Calcula una probabilidad acumulativa en x para [DISTR]
[:x]) la distribucién binomial discreta con el DISTR
numpruebas especificado y la probabilidad de B:binomcdf(
acierto p en cada prueba.
binompdf(nimpruebas,p ~ Calcula una probabilidad en x para la [DISTR]
[,x]) distribucion binomial discreta con el numpruebas DISTR
especificado y la probabilidad de acierto p en A:binompdf(
cada prueba.
y2cdf(limiteinferior, Calcula la probabilidad de distribucién de 2 (i [DISTR]
limitesuperior,dyf) cuadrado) entre el limiteinferior y €l limitesuperior DISTR
para los df (grados de libertad, gl) especificados. 8:x2cdf(
v2pdf(r,df) Calcula la funcién de densidad de probabilidad [DISTR]
(pdf/fdp) para la distribucion de xz enun valorx DISTR
especificado. 7:x2pdf(
XZ—Test(matrizobservada, Qalgula una prueb? .de.ji guidrado. indicdibj=1 T
matrizesperada dibuja el resultado; indicdibj=0 calcula el TESTS
Lindicdibj]) resultado. Ciy2-Test(
X2GOF-Test Calcula una prueba para confirmar que los T
(listaobservada, datos de una muestra proceden.de.una” TESTS
listaesperada, df) poblacién de acuerdo con una distribucion D:XZGOF—Test(

especificada.
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Tecla o teclas/

Funcién o instruccion/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
checkTmr(horainicio) Devuelve el numero de segundos transcurridos [CATALOG]
desde que se ha utilizado startTmr para iniciar checkTmr(
el contador de tiempo. El tiempoinicial es el
valor que aparece en pantalla para startTmr.
Circle(X, Y,radio) Traza una circunferencia con centro (X,Y) y (2nd] [DRAW]
radio. DRAW
9:Circle(
CLASSIC Muestra las entradas y salidas en una Unica MODE
linea, por ejemplo, 1/2 + 3/4. CLASSIC
Clear Entries Borra todos los datos que contiene la zona de  [2nd] [MEM]
almacenamiento Last Entry. MEMORY

3:Clear Entries

ClockOff Desactiva la presentacion del reloj en la pantalla  [2nd] [CATALOG]
de modo. ClocksOff
ClockOn Activa la presentacion del reloj en la pantalla de [CATALOG]
modo. ClocksOn
CirAllLists Define como 0 la dimension de todas las listas  [2nd] [MEM]
de la memoria. MEMORY
4:ClrAllLists
CirDraw Borra todos los elementos dibujados en un [DRAW]
grafico o un dibujo. DRAW
1:ClrDraw
CirHome Borra la pantalla principal. T [PRGM
/10
8:CirHome
ClrList nombredelistal Define como 0 la dimensién de uno o mas STAT
[,nombredelista2, nombredelista de la T1-84 Plus o creados por el EDIT
...,nombredelista n) usuario. 4:CirList
CirTable Borra todos los valores de la tabla. T [PRGM
/10
9:CirTable
conj(valor) Devuelve el conjugado de un numero complejo  [MATH
o de una lista de niumeros complejos. CPX
1:conj(
Connected Establece el modo de trazado conectado; 1 [(MODE
restablece todos los parametros de estilo de Connected
graficos del editor Y=a ™ .
CoordOff Desactiva la visualizacion de coordenadas del [FORMAT]
cursor. CoordOff
CoordOn Activa la visualizacién de coordenadas del T [FORMAT]
cursor. CoordOn
cos(valor) Devuelve el coseno de un numero real, una c0os

expresion o lista.
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Funcion o instruccion/
Argumentos

Resultado

Tecla o teclas/
menu o
pantalla/elem.

cos’’ (valor)

Devuelve el arcocoseno de un nimero real, una
expresion o lista.

[cos]

cosh(valor) Devuelve el coseno hiperbolico de un niimero [CATALOG]
real, una expresion o lista. cosh(
cosh™! (valor) Dfevuelve el arcocoseno .h,ipert?c')lico de un [CATALOG]
numero real, una expresion o lista. cosh_1(
CubicReg Ajusta un modelo de regresion cubico a STAT
[nombredelistax, nombredelistax Yy nombredelistay con la frecuencia CALC
nombredelistay,listfrec, de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  6:CubicReg
ecureg) en ecureg.
cumSum(/ista) Devuelve una lista de las sumas acumulativas  [2nd] [LIST]
de los elementos de lista, empezando en el OPS
primer elemento. 6:cumSum(
cumSum(matriz) Devuelve una matriz de las sumas acumulativas [MATRIX]
de los elementos de matriz. Cada elemento dela MATH
matriz resultado es la suma de los elementos de  0:cumSum(
la subcolumna en la que él es el ultimo
elemento.
dayOfWKk(ario, mes, dia) Devuelve un entero de 1 a 7 y cada uno de ellos [CATALOG]
representa un dia de la semana. Utilice dayOfWk(
dayOfWKk( para determinar el dia de la semana 1:Sunday
que correspondera a una fecha concreta.El 2:Monday
valor de afio debe ser un nimero de 4 digitos;  3:Tuesday...
mes y dia pueden ser numeros de 1 o 2 digitos.
dbd(fechal fecha2) Calcula el numero de dias que transcurren entre  [APPS] 1:Finance

fechal y fecha? utilizando el método de recuento CALC
de dias reales. D:dbd(
DEC Respuestas Muestra las respuestas como nimeros enteros  [MODE
o decimales. Answers: DEC
valor?Dec Muestra un nimero real o complejo, una MATH
expresion, lista o matriz en forma decimal. MATH
2:»Dec
Degree Establece el modo de angulos en grados. T (MODE
Degree
DelVar variable Borra de la memoria el contenido de variable. 1 [PRGM
CTL
G:DelVar
DependAsk Configura la tabla de manera que se soliciten los  + [TBLSET]
valores de la variable dependiente. Depend: Ask
DependAuto Configura la tabla de manera que genere T [TBLSET]

automaticamente los valores de la variable
dependiente.

Depend: Auto
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Tecla o teclas/

Funcion o instruccién/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
det(matriz) Devuelve el determinante de matriz. [MATRIX]
MATH
1:det(
DiagnosticOff Desactiva el modo de diagndsticos; no se [CATALOG]

muestranr, r2 y R2 como resultados del modelo
de regresion.

DiagnosticOff

DiagnosticOn

Activa el modo de diagnésticos; se muestranr,

r2 y R2 como resultados del modelo de
regresion.

[CATALOG]

DiagnosticOn

dim(/ista)

Devuelve la dimensién de lista.

[LsT]
OPS
3:dim(

dim(matriz)

Devuelve la dimension de matriz como una lista.

[MATRIX]
MATH

3:dim(

longitud>dim
(nombredelista)

Asigna una nueva dimension (longitud) a una
lista nueva o ya existente.

[LIsT]
OPS
3:dim(

{filas,columnas}>dim
(matriz)

Asigna nuevas dimensiones a una matriz nueva
0 ya existente.

[MATRIX]
MATH
3:dim(

Disp

Presenta la pantalla principal.

T
110
3:Disp

Disp [valorA,valorB,
valorC,...,valor n].

Muestra cada valor.

T
110
3:Disp

DispGraph

Muestra el grafico.

T
/10
4:DispGraph

DispTable

Muestra la tabla.

T
o
5:DispTable

valo’DM$S

Muestra el valor en el formato DMS.

[ANGLE]
ANGLE

4:»DMS

Dot

Establece el modo de trazado de puntos;
restablece todos los parametros de estilo de
gréficos del editor Y=a™ .

+ [MODE
Dot

DrawF expresion

Dibuja la expresién (en X) en el grafico.

[DRAW]
DRAW
6:DrawF
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Tecla o teclas/

Funcion o instruccién/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
Drawlnv expresion Dibuja la inversa de la expresién representando [DRAW]
los valores X en el eje y y los valores Y en el eje  DRAW
X. 8:Drawinv
:DS<(variable,valor) Reduce la variable en 1, omite el mandatoA si 1 [PRGM
:mandatoA variable < valor. CTL
:mandatos B:DS<(
e Devuelve e. [e]
e (potencia) Devuelve e elevado a potencia. [ex]
e (lista) Devuelve una lista de e elevado a cada [ex]
elemento de lista.
Exponente: Devuelve valor multiplicado por 10 elevado a [EE]
valorEexponente exponente.
Exponente: Devuelve los elementos de /ista multiplicados [EE]
listaEexponente por 10 elevado a exponente.
Exponente: Devuelve los elementos de matriz multiplicados [EE]
matrizEexponente por 10 elevado a exponente.
VEff(tipo nominal, Calcula el tipo de interés efectivo. APPS] 1:Finance
periodos componentes) CALC
C:Eff(
Else
Ver If:Then:Else
End Identifica el final de un bucle While, For, Repeat 1 [PRGM
o If-Then-Else. CTL
7:End
Eng Establece el modo de presentacion en notacién 1 [MODE
de ingenieria. Eng

EqubString(Y= var,Strn)

Convierte el contenido de Y= var en una cadena [CATALOG]

y la almacena en Strn. Equ»String(
expr(cadena) Convierte cadena en una expresion y la ejecuta. [CATALOG]
expr(
ExpReg [nombredelistax, ~ Ajusta un modelo de regresion exponencial a STAT
nombredelistay, nombredelistax Yy nombredelistay con la frecuencia CALC
listfrec, ecureg] de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  0:ExpReg
en ecureg.
ExprOff Desactiva la visualizacion de expresiones T [FORMAT]
durante TRACE. ExprOff
ExprOn Activa la visualizacién de expresiones durante [FORMAT]
TRACE. ExprOn
Fcdf(limiteinferior, Calcula la probabilidad de distribucion F entre el [DISTR]
limitesuperior, limiteinferiory el limitesuperior para los grados DISTR
df del numerador, de libertad especificados df del numeradory df del  0:F cdf(
df del denominador) denominador.
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Funcion o instruccion/

Tecla o teclas/
menu o

Argumentos Resultado pantalla/elem.
PECD Convierte la respuesta de una fraccion a ALPHA] [F1]
decimal o de un decimal a una fraccion. 4:PF4OD
o
MATH
NUM
8:PFCOD
Fill(valor,matriz) Almacena valor en cada elemento de matriz. [MATRIX]
MATH
4:Fill(
Fill(valor,nombredelista) Almacena valor en cada elemento de [LIST]
nombredelista. OPS
4:Fill(
Fix # Establece el modo de # decimales fijos. 1 (MODE
0123456789
(seleccionar uno)
Float Establece el modo de coma decimal flotante. 1 (MODE
Float
fMax(expresion,variable, Devuelve el valor de variable en que ocurre el MATH
inferior,superior valor maximo de expresién, entre los valores MATH
[,tolerancial) inferior Yy superior, CON una tolerancia 7:fMax(
especificada.
fMin(expresion,variable, Devuelve el valor de variable en que se da el MATH
inferior,superior valor minimo de expresion, entre los valores MATH
[,tolerancial) inferior Yy superior, CON UNa tolerancia 6:fMin(
especificada.
fnint(expresion,variable, Devuelve la funcién integral numérica de MATH
inferior,superior expresion con respecto a variable, entre los MATH
[,tolerancial) valores inferior y superior, CON una tolerancia 9:fnint(
especificada.
FnOff[#funcion, Anula la seleccion de todas las funciones Y=0 [VARS
#Hfuncion,...,funcion n] de aquellas que se especifiquen. Y-VARS
4:0n/Off
2:FnOff
FnOn([#funcion, Selecciona todas las funciones Y= o aquellas VARS
#funcion,...,funcion n] que se especifiquen. Y-VARS
4:0n/Off
1:FnOn
:For(variable,principio, Ejecuta mandatos hasta End, aumentando la 1 [PRGM
fin[,incremento)) variable desde el principio segun el valor de CTL
:mandatos incremento hasta que variable>final. 4:For(
:End
:mandatos
fPart(valor) Devuelve la parte o partes fraccionarias de un MATH
numero real o complejo, de una expresion, lista NUM
0 matriz. 4:fPart(
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Tecla o teclas/

Funcién o instruccion/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
Fpdf(x,df del numerador,  Calcula la probabilidad de distribucion F entre el [DISTR]
df del denominador) limiteinferior y €l limitesuperior para los grados DISTR
de libertad especificados df del numerador y 9:F pdf(
df del denominador.
FRAC Respuestas Muestra las respuestas como fracciones, donde [MODE
sea posible. Answers: FRAC
valoPFrac Muestra un numero real o complejo, una
expresion, o los elementos de una lista o matriz  MATH
como una fraccion simplificada a sus términos  1:pFrac
mas simples.
Full Establece el modo de pantalla completa. T [MODE
Full
Func Establece el modo de representacion grafica de 1+ [MODE
funciones cartesianas. Func
GarbageCollect Muestra el menu de limpieza de la memoria [CATALOG]

para permitir liberar memoria no utilizada del
archivo.

GarbageCollect

gcd(valorA,valorB) Devuelve el maximo comun divisor de valor4d 'y
valorB, que pueden ser numeros reales o listas. NUM
9:gcd(
geometcdf(p,x) Calcula una probabilidad acumulativa en x, el (2nd] [DISTR]
numero de la prueba en la que se produce el DISTR
primer acierto, para la distribucion geométrica F:geometcdf(
discreta con la probabilidad de acierto
especificada p.
geometpdf(p,x) Calcula una probabilidad en x, el nimero de la [DISTR]
prueba en la que se produce el primer acierto, DISTR
para la distribucion geomeétrica discretaconla  E:geometpdf(
probabilidad de acierto especificada p.
Get(variable) Obtiene el valor de variable a partir del sistema  +
CBL 2™/CBL™ o CBR™ y lo almacena en /0
variable. A:Get(
GetCalc(variable Obtiene el valor de variable de otra TI-84 Plusy  t
[portflag]) lo almacena en variable en la TI-84 Plus 110
receptora. De forma predeterminada, la TI-84 0:GetCalc(
Plus utiliza el puerto USB cuando esta
conectado. Si el cable USB no esta conectado,
utiliza el puerto 1O.
portflag=0 utilizar puerto USB si esta conectado;
portflag=1 utilizar puerto USB;
portflag=2 utilizar puerto 1O
getDate Devuelve una lista que muestra la fecha en [CATALOG]
funcién del valor actual del reloj. La lista aparece getDate

con formato {ario,mes,dia}.
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getDtFmt Devuelve un entero que representa al formato [CATALOG]
de fecha definido actualmente en el dispositivo. getDtFmt
Valores enteros: 1: M/D/A, 2: D/IM/A, 3: AIM/D.
getDtStr(entero) Devuelve una cadena con la fecha actual en el [CATALOG]
formato especificado en entero, donde: 1: getDtStr(
M/D/A, 2: DIM/A, 3: AIM/D.
getTime Devuelve una lista que muestra la hora en [CATALOG]
funcién del valor actual del reloj. La lista aparece getTime
con formato {hora,minuto,segundo}. La hora
aparece con formato de 24 horas.
getTmFmt Devuelve un entero que representa al formato [CATALOG]
de hora definido actualmente en el dispositivo.  getTmFmt
12 = formato de 12 horas
24 = formato de 24 horas
getTmStr(entero) Devuelve una cadena con la hora actual en el [CATALOG]
formato especificado en entero, donde: getTmStr(
12 = formato de 12 horas
24 = formato de 24 horas
getKey Devuelve el codigo correspondiente a la ultima 1 [PRGM
tecla que se ha pulsado, o bien 0, si no se ha 110
pulsado una tecla. 7:getKey
Goto etigueta Transfiere el control a etiqueta. T [PRGM
CTL
0:Goto
GraphStyle(#funcion, Establece un estgrafico para #funcion. T [PRGM
#estgrdfico) CTL
H:GraphStyle(
GridOff Desactiva el formato de cuadricula. t [FORMAT]
GridOff
GridOn Activa el formato de cuadricula. t [FORMAT]
GridOn
G-T Establece el modo de pantalla dividida vertical 1 [MODE
grafico-tabla. G-T
Horiz Establece el modo de pantalla dividida 1 (MODE
horizontal. Horiz
Horizontal y Dibuja una linea horizontal en y. [DRAW]
DRAW
3:Horizontal
i Devuelve un numero complejo. [i]
identity(dimension) Devuelve la matriz de identidad de dimensién [MATRIX]
filas x dimensién columnas. MATH
5:identity(
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:If condicion Si condicion = 0 (falsa), omite mandatoA. T [PRGM
:mandatoA CTL
:mandatos 1:If
:If condicion Ejecuta los mandatos incluidos entre Then y End 1 [PRGM
:Then si condiciéon = 1 (verdadera). CTL
:mandatos 2:Then
:End
:mandatos
:If condicion Ejecuta los mandatos incluidos entre Then y Else 1 [PRGM
:Then si condicion = 1 (verdadera); entre Else y End si CTL
:mandatos condicion = 0 (falsa). 3:Else
:Else
:mandatos
:End
:mandatos
imag(valor) Devuelve la parte imaginaria (no real) de un MATH
numero complejo o de una lista de numeros CPX
complejos. 3:imag(
IndpntAsk Configura la tabla de manera que solicite los T [TBLSET]
valores de la variable independiente. Indpnt: Ask
IndpntAuto Configura la tabla de manera que genere t [TBLSET]
automaticamente los valores de la variable Indpnt: Auto
independiente.
Input Presenta el grafico. T [PRGM
/10
1:Input
Input [variable] Pide una valor para almacenar en variable. 1 [PRGM
Input ["texto" ,variable] /10
1:Input
Input [Strn,variable] Muestra Strn y almacena el valor introducido en 1 [PRGM
variable. 110
1:Input
inString(cadena, Devuelve la posicion en cadena del primer [CATALOG]
subcadena caracter de subcadena, a partir de principio. inString(
[,principio])
int(valor) Devuelve el entero mas grande un ndmero real

o complejo, de una expresion, lista o0 matriz.

NUM
5:int(

ZInt(pagol,pago?2
[,valorredon])

Calcula la suma, redondeada a valorredon, de
los intereses pagados entre pagol y pago2 para

un plan de amortizacion.

1:Finance
CALC

A:ZInt(

invNorm(dreal,1,6])

Calcula la funcion de distribucion normal
acumulativa inversa para un drea dada bajo la
curva de distribucion normal especificada por p

yo.

[DISTR]
DISTR
3:invNorm(
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Argumentos Resultado pantalla/elem.
invT (drea,dy) Calcula la funcion de probabilidad acumulativa [DISTR]
inversa de t de Student especificada con un DISTR
grado de libertad, df, para un érea dada bajo la  4:invT(
curva.
iPart(valor) Devuelve la parte entera de un nimero real o MATH
complejo, de una expresion, lista 0 matriz. NUM
3:iPart(

irr(AL0,ListaAL[,FrecAL])

El tipo de interés al que el valor actual neto de
los activos liquidos es igual a cero.

1:Finance
CALC

8:irr(
isClockOn Indica si el reloj esta activado, ON, o [CATALOG]
desactivado, OFF. Devuelve 1 si el reloj esta isClockOn
activado, y 0 si esta desactivado.
:AS>(variable,valor) Incrementa variable en 1, omite mandatoA si 1 [PRGM
:mandatoA variable>valor. CTL
:mandatos A:IS>(
Lnombredelista Identifica los caracteres que le siguen (de uno a [LIsT]
cinco) como un nombre de lista creada por el OPS
usuario. B:L
LabelOff Desactiva las etiquetas de los ejes. t [FORMAT]
LabelOff
LabelOn Activa las etiquetas de los ejes. t [FORMAT]
LabelOn
Lbl etigueta Crea una etiqueta de uno o dos caracteres. T [PRGM
CTL
9:Lbl
lem(valorA,valorB) Devuelve el minimo comun multiplo de valordA'y [MATH
valorB, que pueden ser nimeros reales o listas. NUM
8:lem(
length(cadena) Devuelve el nimero de caracteres de cadena. [CATALOG]
length(
Line(X1,Y1,X2,Y2) Traza un segmento desde (X7,Y/) hasta (X2,Y2). [DRAW]
DRAW
2:Line(
Line(X17,Y1,X2,Y2,0) Borra el segmento que conecta (X1,Y1) con [DRAW]
(X2,12). DRAW
2:Line(
LinReg(a+bx) Ajusta un modelo de regresion lineal a STAT
[nombredelistax, nombredelistax Y nombredelistay con la frecuencia CALC
nombredelistay de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  8:LinReg(a+bx)

J[listfrec,ecureg]

en ecureg.
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LinReg(ax+b) Ajusta un modelo de regresion lineal a STAT
[nombredelistax, nombredelistax Y nombredelistay con la frecuencia CALC
nombredelistay de listfrec y almacena la ecuacion de la 4:LinReg(ax+b)
[listfrec,ecureg] regresion en ecureg.

LinRegTInt Intervalo T de regresion lineal t
[nombredelistax, TESTS
nombredelistay, listrec, E:LinRegTInt
niveldeconfianza,ecureg]

LinRegTTest Calcula una regresion lineal de los datos y una  +
[nombredelistax, prueba ¢. alternativa=L1 es >; alternativa=0 es #;, TESTS

nombredelistay,listfrec,
alternativa,ecureg]

alternativa=1 es <.

E:LinRegTTest

AList(lista) Devuelve una lista que contiene las diferencias [LIsT]
entre los elementos consecutivos de [lista. OPS
7:AList(
ListPmatr(nombredelistal, Rellena matriz columna por columna con los [LIsT]
...,nombredelista n, elementos de cada nombredelista especificado. OPS
matriz) 0:Listrmatr(
In(valor) Devuelve el logaritmo neperiano de un nimero
real o complejo, o de una expresion o lista.
LnReg [nombredelistax, Ajusta un modelo de regresion logaritmico a STAT
nombredelistay,listfrec, nombredelistax Yy nombredelistay con la frecuencia CALC
ecureg) de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  9:LnReg
en ecureg.
log(valor) Devuelve el logaritmo de un nimero real o LOG
complejo, o de una expresion o lista.
logBASE (valor, base) Devuelve el logaritmo de un valor dado concreto
en una base especificada: logBASE(valor, A: logBASE
base).
Logistic [nombredelistax, ~ Ajusta un modelo de regresion logistico a STAT
nombredelistay,listfrec, nombredelistax y nombredelistay con la frecuencia CALC
ecureg) de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  B:Logistic
en ecureg.
Manual-Fit Ajusta una ecuacion lineal a un grafico de STAT
nombredeecuacion dispersion. CALC
D:Manual-Fit
MATHPRINT Muestra la mayor parte de entradas y MODE
respuestas con el mismo aspecto que en los MATHPRINT
libros de texto, por ejemplo %i
Matrlist(matriz, Rellena cada nombredelista con los elementos de [LisT]
nombredelistaA,..., cada columna de matriz. OPS
nombredelista n) A:Matrrlist(
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Matrlist(matriz, Rellena nombredelista con los elementos de una [LisT]
#columna, #columna especificada de matriz. OPS
nombredelista) A:Matrrlist(
max(valorA,valorB) Devuelve el mayor de valorA y valorB. MATH

NUM

7:max(
max(lista) Devuelve el mayor elemento real o complejo de [2nd] [LIST]

lista. MATH
2:max(

max(listad,listaB)

Devuelve una lista real o compleja con el mayor [LIST]
de cada par de elementos correspondientes de  MATH

listaA y listaB. 2:max(
max(valor,lista) Devuelve una lista real o compleja con el mayor [LIST]
de valor 0 de cada elemento de lista. MATH
2:max(
mean(/istal,listfiec]) Devuelve la media de lista con la frecuencia de  [2nd] [LIST]
listfrec. MATH
3:mean(
median(/istal,listfrec]) Devuelve la mediana de lista con la frecuencia [LIST]
de listfrec. MATH
4:median(
Med-Med Ajusta un modelo mediana-mediana a STAT
[nombredelistax, nombredelistax y nombredelistay con la frecuencia CALC
nombredelistay, de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  3:Med-Med

listfrec,ecureg]

en ecureg.

Menu("titulo","texto 1", Genera un menud con un maximo de siete 1 [PRGM
etiquetal elementos durante la ejecucion de un programa. CTL
[...,"texto7", etiqueta?7]) C:Menu(
min(valor4,valorB) Devuelve el menor de valorAd y valorB. MATH
NUM
6:min(
min(/ista) Devuelve el menor elemento real o complejo de  [2nd] [LIST]
lista. MATH
1:min(
min(listaA,listaB) Devuelve una lista real o compleja con los [LIsT]
valores menores de cada par de elementos MATH
correspondientes de listad y listaB. 1:min(
min(valorlista) Devuelve una lista real o compleja con el menor [LIST]
de valor de cada elemento de lista MATH
1:min(
valor4 nCr valorB Devuelve el nimero de combinaciones de MATH
valorA4 tomadas de valorB en valorB. PRB
3:nCr
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valor nCr lista Devuelve una lista de las combinaciones de MATH
valor tomadas de elemento de /ista en elemento PRB
de lista. 3:nCr
lista nCr valor Devuelve una lista de las combinaciones de MATH
cada elemento de lista tomadas de valor en PRB
valor. 3:nCr
listad nCr listaB Devuelve una lista de las combinaciones de MATH
cada elemento de listad tomadas de elemento  PRB
correspondiente de listaB en elemento de listaB. 3:nCr
n/d Muestra los resultados como una fraccion ALPHA] [F1]
simple. 1: n/d
or
MATH
NUM
D: n/d
nDeriv(expresién, Devuelve la derivada numérica aproximada de  [MATH
variable,valor],€]) expresion con respecto a variable para un valor, MATH
con un error € especificado. 8:nDeriv(
» n/d <) Un/d Convierte el resultado de una fraccion en un ALPHA] [F1]
numero mixto o un nimero mixto en una 3: ) n/d <) Un/d
fraccion, donde sea aplicable. or
MATH
NUM

A: P n/d <P Un/d

PNom(tipo efectivo,
periodos componentes)

Calcula el tipo de interés nominal.

1:Finance
CALC

B:»Nom(
Normal Establece el modo de presentacion normal de 1 [MODE
nUumeros. Normal
normalcdf(limiteinferior, ~ Calcula la probabilidad de distribucion normal [DISTR]
limitesuperior[,|1,6]) entre el limiteinferiory el limitesuperior paraty ¢ DISTR
especificadas. 2:normalcdf(
normalpdf(x[,11,c]) Calcula la funcion de densidad de probabilidad [DISTR]
para la distribuciéon normal en un valor x DISTR
especificado. 1:normalpdfi(
not(valor) Devuelve 0 si valor es # 0. valor puede ser un [TEST]
numero real, una expresion o lista. LOGIC
4:not(
valorA nPr valorB Devuelve el nimero de variaciones de valorA4
tomadas de valorB en valorB. PRB
2:nPr
valor nPr lista Devuelve una lista de las variaciones de valor MATH
tomadas de elemento de /ista en elemento de PRB
lista. 2:nPr
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lista nPr valor

Devuelve una lista de las variaciones de cada
elemento de lista tomadas de valor en valor.

PRB
2:nPr

listaA nPr listaB

Devuelve una lista de las variaciones de cada
elemento de /istad tomadas de elemento
correspondiente de /istaB en elemento de listaB.

PRB
2:nPr

npv(tipo de interés,ALO, La suma de los valores actuales de las entradas [APPS] 1:Finance
ListaAL[,FrecAL)) y salidas de activo liquido. CALC
7:npv(
valorA or valorB Devuelve 1 si valor4 o valorB es # 0. valord 'y [TEST]
valorB pueden ser numeros reales, expresiones LOGIC
o listas. 2:or
Output(fila,columna, Muestra el texto, empezando en la linea y 1 [PRGM
"texto™) columna especificadas. 110
6:Output(
Output(fila,columna, Muestra el valor, empezando en la linea y 1 [PRGM
valor) columna especificadas. 110
6:Output(
Param Establece el modo de graficos de funciones 1 (MODE
paramétricas. Par
Pause Suspende la ejecucién del programa hasta que 1 [PRGM
se pulsa [ENTER]. CTL
8:Pause
Pause [valor] Presenta valor y suspende la ejecucion del T [PRGM
programa hasta que se pulsa [ENTER]. CTL
8:Pause
Plot#(tipo, Define Plot# (1, 2 o 3) de tipo Scatter o xyLine + [STAT PLOT]
nombredelistax, para nombredelistax y nombredelistay utilizando PLOTS
nombredelistay,marca) marca. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
Plot#(tipo, Define Plot# (1, 2 o 3) de fipo Histogram o t [STAT PLOT]
nombredelistax, Boxplot para nombredelistax con la frecuencia PLOTS
listfrec) de listfrec. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
Plot#(tipo, Define Plot# (1, 2 o 3) de tipo ModBoxplot para t [STAT PLOT]
nombredelistax, nombredelistax con la frecuencia de listfrec PLOTS
listfrec,marca) utilizando marca. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
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Plot#(tipo,nomlistadatos, Define Plot# (1, 2 o 3) de tipo NormProbPlot  + [STAT PLOT]
eje de datos,marca) para nomlistadatos en eje de datos utilizando PLOTS
marca. eje de datos puede ser X o0'Y. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
PlotsOff [1,2,3] Anula la seleccion de todos los graficos [STAT PLOT]
estadisticos o bien de uno o varios graficos STAT PLOTS
estadisticos especificados (1, 2 0 3). 4:PlotsOff
PlotsOn [1,2,3] Selecciona todos los graficos estadisticos o bien [STAT PLOT]
uno o varios graficos estadisticos especificados STAT PLOTS
(1,203). 5:PlotsOn

Pmt_Bgn Especifica una anualidad anticipada, donde los 1:Finance
pagos se efectuan al principio de cada periodo CALC
de pago. F:Pmt_Bgn
Pmt_End Especifica una anualidad ordinaria, donde los 1:Finance
pagos se efectuan al final de cada periodo de CALC
pago. E:Pmt_End
poissoncdfiu,x) Calcula una probabilidad acumulativa en x para [DISTR]
la distribucién Poisson discreta con la media DISTR
especificada . D:poissoncdf(
poissonpdf(y,x) Calcula una probabilidad en x para la [DISTR]
distribucién Poisson discreta con la media DISTR
especificada . C:poissonpdf(
Polar Establece el modo de gréaficos en coordenadas 1
polares. Pol
valor complejo PPolar Muestra valor complejo en coordenadas polares.
CPX
7:»Polar
PolarGC Establece las coordenadas de representacion [FORMAT]
grafica en polares. PolarGC
prgmnombre Ejecuta el programa nombre. T
CTRL
D:prgm
TPrn(pagol,pago? Calcula la suma, redondeada a valorredon, del 1:Finance

[,valorredon])

principal desembolsado entre pago! y pago2

CALC

para un plan de amortizacion. 0:>Prn(
prod(listal,principio,fin]) Devuelve el producto de los elementos de lista [LIsT]
entre principio Y fin. MATH
6:prod(
Prompt variableA Solicita el valor de variableA, después de 1 [PRGM
[,variableB,..., variableB, etc. /10
variable n] 2:Prompt
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1-PropZint(x,n Calcula un intervalo de confianza Z para una T [STAT

[,nivel de confianza) proporcion de aciertos. TESTS
A:1-PropZint(

2-PropZint(x/,nl,x2,n2 Calcula un intervalo de confianza Z para dos T

[,nivel de confianzal proporciones de aciertos. TESTS
B:2-PropZint(

1-PropZTest(p0,x,n Calcula una prueba Z para una proporcion. T [STAT

[,alternativa,indicdibj]) alternativa=-1 es >; alternativa=0 es #; TESTS

alternativa=1 es <. indicdibj=1 dibuja el
resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

5:1-PropZTest(

2-PropZTest(xi,nl,x1,nl
[,alternativa,indicdibj))

Calcula una prueba Z para dos proporciones.
alternativa==1 es >; alternativa=0 es #;
alternativa=1 es <. indicdibj=1 dibuja el
resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

T
TESTS
6:2-PropZTest(

Pt-Change(x,y) Invierte (activa o desactiva) un punto situado en [DRAW]
(x.p)- POINTS
3:Pt-Change(
Pt-Off(x,y[,marcal) Borra un punto situado en (x,y) utilizando marca. [DRAW]
POINTS
2:Pt-Off(
Pt-On(x,y[,marca)) Dibuja un punto en (x,y) utilizando marca. [DRAW]
POINTS
1:Pt-On(
PwrReg [nombredelistax, Ajusta un modelo de potencias a nombredelistax
nombredelistay,listfrec, y nombredelistay con la frecuencia de listfrec y CALC
ecureg] almacena la ecuacion de regresion en ecureg. A:PwrReg
PxI-Change(fila,columna) Invierte el pixel de (fila,columna); 0 < fila < 62y  [2nd) [DRAW]
0 < columna < 94. POINTS
6:PxI-Change(
PxI-Off(fila,columna) Borra el pixel de (fila,columna); 0 < fila < 62y [DRAW]
0 < columna < 94. POINTS
5:PxI-Off(
PxI-On(fila,columna) Dibuja un pixel en (fila,columna); 0 < fila < 62 'y [DRAW]
0 < columna < 94. POINTS
4:PxI-On(
pxI-Test(fila,columna) Devuelve 1 si pixel (fila, columna) esta activado, [DRAW]
0 si esta desactivado; 0 < fila < 62y 0 < columna POINTS
<94, 7:pxI-Test(
P»Rx(r,0) Devuelve la abscisa X, dadas las coordenadas [ANGLE]
polares r y 6 o una lista de coordenadas ANGLE
polares. 7:PPRx(
PPRy(r,0) Devuelve la ordenada Y, dadas las coordenadas [ANGLE]
polares r y 6 o una lista de coordenadas ANGLE
polares. 8:PPRy(

Appx_Functions.fm

12/7/10

page 380



Funcion o instruccion/

Tecla o teclas/
menu o

Argumentos Resultado pantalla/elem.
QuadReg Ajusta un modelo de regresion cuadratico a STAT
[nombredelistax, nombredelistax Y nombredelistay con la frecuencia CALC
nombredelistay,listfrec, de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  5:QuadReg
ecureg) en ecureg.
QuartReg Ajusta un modelo de regresién cuartico a STAT
[nombredelistax, nombredelistax Yy nombredelistay con la frecuencia CALC
nombredelistay,listfrec, de listfrec y almacena la ecuacion de regresion  7:QuartReg
ecureg) en ecureg.
Radian Establece el modo de dngulos en radianes. T (MODE
Radian

rand[(nimpruebas)) Devuelve un numero aleatorio entre 0 y 1 para  [MATH

un numero especificado de pruebas nimpruebas. PRB

1:rand

randBin(numpruebas, Genera y presenta un numero real aleatorio a MATH
prob partir de una distribucion binomial especificada. PRB
[,nimsimulaciones)) 7:randBin(
randInt( inferior,superior ~ Genera y presenta un entero aleatorio MATH
[, niimpruebas)) comprendido en el intervalo especificado porlos PRB

limites enteros inferior y superior para un 5:randint(

numero especificado de pruebas niimpruebas.
randIintNoRep(enteromdsb Devuelve una lista de nimeros enteros MATH
ajo, ordenada aleatoriamente del nimero entero PRB
enteromdsalto) mas bajo al nimero entero mas alto, que puede 8:randIintNoRep

contener el entero mas bajo y el mas alto.

(

randM(filas,columnas) Devuelve una matriz aleatoria de filas (1 a 99) x [MATRIX]
columnas (1 a 99). MATH
6:randM(
randNorm(u,c Genera y presenta un numero real aleatorio a
[, niimpruebas)) partir de una distribucion normal especificada PRB

por u y ¢ para un numero especificado de
pruebas nimpruebas.

6:randNorm(

re™oi Establece el modo de nimeros complejos en T [MODE
forma polar (re*6:i). re*0i
Real Establece el modo de presentacion de T (MODE
resultados complejos unicamente cuando se Real
introducen numeros complejos.
real(valor) Devuelve la parte real de un nimero complejo o
una lista de numeros complejos. CPX
2:real(
RecallGDB » Recupera de la base de datos graficos GDBn [DRAW]
como grafico actual. STO
4:RecallGDB
RecallPic » Presenta el grafico y afiade la imagen [DRAW]
almacenada en Picn. STO
2:RecallPic
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Tecla o teclas/

Funcion o instruccién/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
valor complejo PRect Muestra un valor complejo 0 una lista en forma MATH
cartesiana. CPX
6:»Rect
RectGC Establece el formato de representacion de T [FORMAT]
graficos en coordenadas cartesianas. RectGC
ref(matriz) Devuelve la forma escalonada de una matriz. [MATRIX]
MATH
A:ref(
remainder(dividendo, Devuelve el resto como un numero entero de
divisor) una division de dos numeros enteros donde el  NUM

divisor no es cero.

0:remainder(

remainder(/ista, divisor)

Devuelve una lista de los restos de la division
de una lista y un divisor donde el divisor no es
cero. La lista debe contener nimeros enteros.

NUM
0:remainder(

remainder(dividendo, lista)

Devuelve una lista de los restos de la division de
un numero entero y una lista de divisores. La
lista debe contener niUmeros enteros y los
divisores no pueden ser cero.

NUM
0:remainder(

remainder(/ista, lista)

Devuelve una lista de los restos de una division
entre pares de elementos. Las listas deben
contener numeros enteros y los divisores no
pueden ser cero.

NUM
0:remainder(

:Repeat condicion Ejecuta mandatos hasta que condicion sea T [PRGM
:mandatos verdadera. CTL
:End 6:Repeat
:mandatos
Return Regresa al programa en que se hace la T [PRGM
llamada. CTL
E:Return
round(valor],#decimales]) = Devuelve un nimero, una expresion, lista o
matriz redondeados a #decimales (< 9). NUM
2:round(
*row(valor,matriz,fila) Devuelve una matriz con fila de matriz [MATRIX]
multiplicada por valor y almacenada en fila. MATH
E:*row(
row+(matriz,filaA,filaB) Devuelve una matriz con filad de matriz sumada [MATRIX]
a filaB y almacenada en filaB. MATH
D:row+(
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Funcién o instruccion/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
*row+(valor,matriz, Devuelve una matriz con fila4d de matriz [MATRIX]
filaA,filaB) multiplicada por valor, sumada a filaB 'y MATH
almacenada en filaB. F:*row+(
rowSwap(matriz,filaA, Devuelve una matriz con filad de matriz [MATRIX]
filaB) intercambiada con filaB. MATH
C:rowSwap(
rref(matriz) Devuelve la forma escalonada reducida de una [MATRIX]
matriz. MATH
B:rref(
RYPr(x,y) Devuelve R, dadas las coordenadas cartesianas [ANGLE]
x e y o una lista de coordenadas cartesianas. ANGLE
5:RMPr(
RMPO(x,y) Devuelve 6, dadas las coordenadas cartesianas [ANGLE]
x e y o una lista de coordenadas cartesianas. ANGLE
6:RMPO(
2-SampF Test Calcula una prueba F' de dos muestras. T [STAT
[nombredelistal, alternativa=-1 es <; alternativa=0 es #; TESTS
nombredelista2, alternativa=1 es >. indicdibj=1 dibuja el E:2-SampF Test

listfrecl,listfrec2,
alternativa,indicdibj]

(Entrada de lista de datos)

resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

2-SampF Test Sx/,nl,
Sx2,n2[,alternativa,
indicdibj]

(Entrada de estadisticas
de resumen)

Calcula una prueba F' de dos muestras.
alternativa=-1 es <; alternativa=0 es <;
alternativa=1 es >. indicdibj=1 dibuja el
resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

T [STAT)
TESTS

E:2-SampF Test

2-SampTint Calcula un intervalo de confianza ¢ de dos T
[nombredelistal, muestras. agrupado=1 agrupa las varianzas; TESTS
nombredelista2, agrupado=0 no agrupa las varianzas. 0:2-SampTInt
listfrecl listfiec2,

nivel de confianza,agrupado]

(Entrada de lista de datos)

2-SampTInt X/,Sx1,n1, Calcula un intervalo de confianza ¢ de dos 1
X2,8x2,n2 muestras. agrupado=1 agrupa las varianzas; TESTS

[,nivel de confianza agrupado=0 no agrupa las varianzas. 0:2-SampTInt
nivel,agrupado]

(Entrada de estadisticas

de resumen)

2-SampTTest Calcula una prueba ¢ de dos muestras. t
[nombredelistal, alternativa=-1 es <; alternativa=0 es <; TESTS

nombredelista?,
listfrecl listfrec2,
alternativa,
agrupado,indicdibj]

(Entrada de lista de datos)

alternativa=1 es >. agrupado=1 agrupa las
varianzas; agrupado=0 no agrupa las varianzas.
indicdibj=1 dibuja el resultado; indicdibj=0
calcula el resultado.

4:2-SampTTest
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Tecla o teclas/

Funcién o instruccion/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
2-SampTTest X/,5x/,n1, Calcula una prueba r de dos muestras. T [STAT
X2,8x2,n2[,alternativa, alternativa=-1 es <; alternativa=0 es <; TESTS

agrupado,indicdibj]
(Entrada de estadisticas
de resumen)

alternativa=1 es >. agrupado=1 agrupa las
varianzas; agrupado=0 no agrupa las varianzas.
indicdibj=1 dibuja el resultado; indicdibj=0
calcula el resultado.

4:2-SampTTest

2-SampZint(c,0o
[nombredelistal,
nombredelista?,

listfrecl listfrec2,

nivel de confianza
(Entrada de lista de datos)

Calcula un intervalo de confianza Z de dos
muestras.

T
TESTS
9:2-SampZint(

2-SampZint(c 4,09,
X1,n1,X2,n2

[,nivel de confianza)
(Entrada de estadisticas
de resumen)

Calcula un intervalo de confianza Z de dos
muestras.

T
TESTS
9:2-SampZint(

2-SampZTest(c 1,62
[,nombredelistal,
nombredelista?,
listfrecl listfrec2,
alternativa,indicdibj))

(Entrada de lista de datos)

Calcula una prueba Z de dos muestras.
alternativa=-1 es <; alternativa=0 es #;
alternativa=1 es >. indicdibj=1 dibuja el
resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

T
TESTS
3:2-SampZTest(

2-SampZTest(c 1,09,
X1,n1,X2,n2
[,alternativa,indicdibj])
(Entrada de estadisticas
de resumen)

Calcula una prueba Z de dos muestras.
alternativa=-1 es <; alternativa=0 es #;
alternativa=1 es >. indicdibj=1 dibuja el
resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

T
TESTS
3:2-SampZTest(

Sci Establece el modo de presentacion en notacion 1 [MODE
cientifica. Sci
Select(nombredelistax, Selecciona uno o mas puntos de datos [LIsT]
nombredelistay) especificos de un grafico de dispersion o grafico OPS
xyLine (solo) y después almacena los puntos de  8:Select(
datos seleccionados en dos nuevas listas,
nombredelistax Y nombredelistay.
Send(variable) Envia el valor de variable al sistema CBL 2/CBL 1 [PRGM
o CBR. 110
B:Send(
sedq(expresion,variable, Devuelve la lista creada por la evaluacion de [LIsT]
principio,fin expresion con respecto a variable, desde principio OPS
[incremento)) a fin en saltos de incremento. 5:seq(
Seq Establece el modo de graficos de sucesiones. 1 [MODE
Seq
Sequential Establece el modo de graficos de forma que las 1 [MODE
funciones se representen de forma sucesiva. Sequential
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Tecla o teclas/

Funcion o instruccién/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
setDate(asio, mes,dia) Define la fecha con el formato afio, mes, dia. El [CATALOG]
afo debe tener 4 digitos, mientras que los setDate(
valores de mes y dia pueden tener 1 o 2 digitos.
setDtFmt(entero) Define el formato de fecha. [CATALOG]
1=M/D/A setDtFmt(
2 =D/M/A
3=A/M/D
setTime(hora,minuto, Define la hora con el formato hora, minuto, [CATALOG]
segundo) segundo. El valor de hora debe estar en formato  setTime(
de 24 horas, siendo 13 =1 P.M.
setTmFmt(entero) Define el formato de hora. [CATALOG]
12 = formato de 12 horas setTmFmt(
24 = formato de 24 horas
SetUpEditor Elimina todas las listas del editor de listas STAT
estadisticas y después EDIT
restablece desde L1 hasta L6 en las columnas  5:SetUpEditor
de1a6.
SetUpEditor Elimina todas las listas del editor de listas STAT
nombredelistal estadisticas y después lo configura de manera  EDIT
[,nombredelista?,..., que presente uno o mas nombredelista en el 5:SetUpEditor
nombredelista20)] orden especificado, empezando en columna 1.
Shade(funcioninf, Traza funcioninfy funciénsup en términos de X en [DRAW]
funciénsup el grafico actual y utiliza patrén y resoluciéon para DRAW
[, Xizquierda,Xderecha, sombrear el area limitada por funcioninf, 7:Shade(
patron,resolucion)) funcionsup, Xizquierda y Xderecha.
Shadexz(ll’miteinferior Traza la funcion de densidad para la distribucion [DISTR]
limitesuperior,df) de XZ (ji cuadrado) especificada por df (grados DRAW
de libertad, gl) y sombrea el area situada entre 3:Shadex2(
limiteinferior y limitesuperior.
ShadeF (limiteinferior, Traza la funcion de densidad para la distribucién [DISTR]
limitesuperior, F especificada por df del numerador y df del DRAW
df del numerador, denominador y sombrea el area situada entre 4:ShadeF(
df del denominador) limiteinferior y limitesuperior.
ShadeNorm( Traza la funcién de densidad normal [DISTR]
limiteinferior, especificada por i y 6 y sombrea el area entre DRAW
limitesuperior|,1,0)) el limiteinferior y el limitesuperior. 1:ShadeNorm(
Shade_t(limiteinferior, Traza la funcion de densidad para la distribucion [DISTR]
limitesuperior,dyf) de ¢ de Student especificada por df (grados de DRAW
libertad, gl) y sombrea el area entre /imiteinferior 2:Shade_t(
y limitesuperior.
Simul Establece el modo de representacion + (MODE
simultanea de gréficos. Simul
sin(valor) Devuelve el seno de un numero real, una SIN

expresion o lista.
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Funcién o instruccion/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
sin'1(valor) Devuelxe el arcoseno de un numero real, una [SIN-T]
expresion o lista.
sinh(valor) Devuelve el seno hiperbolico de un nimero real, [CATALOG]
una expresion o lista. sinh(
sinh_1(valor) Devuelve el arcoseno hiperbélico de un numero [CATALOG]
real, una expresion o lista. sinh_1(
SinReg [iteraciones, Realiza el numero de intentos iteraciones para STAT
nombredelistax, ajustar un modelo de regresion sinusoidal a CALC
nombredelistay, nombredelistax Y nombredelistay, utilizando un C:SinReg
periodo,ecureg) valor aproximado periodo, y almacena la
ecuacion de la regresién en ecureg.
solve(expresion,variable, Resuelve expresion para variable, dado un valor 1
valor aproximado, aproximado inicial y los limites inferior y superior  MATH
{inferior,superior}) entre los que se busca la solucion. 0:solve(
SortA(nombredelista) Ordena los elementos de nombredelista en orden [LIsT]
ascendente. OPS
1:SortA(
SortA( Ordena los elementos de nomdelistaprincipal en [LsT]
nomdelistaprincipal, orden ascendente, después ordena cada OPS
listadepend] listadepend como una lista dependiente. 1:SortA(
[,/istadepend?2,
-.,listadepend n))
SortD(nombredelista) Ordena los elementos de nombredelista en orden [LIsT]
descendente. OPS
2:SortD(
SortD( Ordena los elementos de nomdelistaprincipal en [LsT]
nomdelistaprincipal, orden descendente, después ordena cada OPS
listadependl listadepend como una lista dependiente. 2:SortD(
[,listadepend?2,
-.,listadepend n))
startTmr Inicia el contador de tiempo.Almacene o anote [CATALOG]
el valor que aparece en pantalla y utilicelo como startTmr
argumento en checkTmr( ) para comprobar el
tiempo transcurrido.
STATWIZARD OFF Desactiva la ayuda de sintaxis para (2nd][CATALOG]
comandos estadisticos, distribuciones y STATWIZARD
Seq(_ OFF
STATWIZARD ON Activa la ayuda de sintaxis para comandos [2nd)[CATALOG]
estadisticos, distribuciones y seq(. STATWIZARD
ON
stdDev(listal,listfiec]) Devuelve la desviacion estandar de los [LsT]
elementos de lista con la frecuencia de listfrec.  MATH
7:stdDev(

Appx_Functions.fm

12/7/10

page 386



Tecla o teclas/
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Stop Finaliza la ejecucién del programa, regresando 1 [PRGM
a la pantalla principal. CTL
F:Stop
Store: valor>variable Almacena valor en variable.
StoreGDB Almacena el grafico actual en la base de datos [DRAW]
GDB:. STO
3:StoreGDB
StorePic n Almacena la imagen actual en la imagen Picn. [DRAW]
STO
1:StorePic
StringbEqu(cadena, Convierte cadena en una ecuacion y la almacena [CATALOG]
Y= var) en Y= var. StringbEqu(
sub(cadena,principio, Devuelve una cadena de cadena, que comienza [CATALOG]
longitud) en principio y tiene la longitud dada. sub(
sum(lista[ principio,fin)) Devuelve la suma de los elementos de /ista [LisT]
desde principio hasta fin. MATH
5:sum(
summation X(expresion Muestra la plantilla de entrada de sumatorios de [\JATH
[inicio fin]) MathPrint™ y devuelve la suma de los NUM

elementos de lista desde inicio hasta fin, donde
inicio <= fin.

0: summation X(

tan(valor)

Devuelve la tangente de un namero real, una
expresion o lista.

TAN

tan”! (valor)

Devuelve el arcotangente de un numero real,
una expresion o lista.

[TAN-1]

Tangent(expresion,valor) ~ Traza una tangente a expresion en X=valor. [DRAW]
DRAW
5:Tangent(

tanh(valor) Devuelve la tangente hiperbdlica de un nimero [CATALOG]

real, una expresion o lista. tanh(
tanh'1(valor) D’evuelve el arcotangentglhipe!’bélico de un [CATALOG]

numero real, una expresion o lista. tanh'1(
tedf(limiteinferior, Calcula la probabilidad de la distribucion ¢ de [DISTR]
limitesuperiordyf) Student entre el limiteinferior y el limitesuperior  DISTR

para los df (grados de libertad) especificados. 6:tcdf(
Text(fila,columna,valor, Escribe el valor de valor o "texto" en el grafico, [DRAW]
valor,...) empezando en el pixel (fila,columna), donde DRAW

0 <fila< 57y 0 < columna < 94. 0:Text(

Then

Ver If:Then

Time Designa que los graficos de sucesiones se t [FORMAT]

tracen con respecto al tiempo. Time
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Tinterval [rombredelista, Calcula un intervalo de confianza con la T [STAT
listfiec, frecuencia de listfrec. TESTS

nivel de confianza) 8:Tinterval

(Entrada de lista de datos)

timeCnv(seconds)

Convierte segundos en unidades de tiempo que [CATALOG]

facilitan la comprension del calculo. La lista timeCnv
aparece con formato
{dias,horas,minutos,segundos,..
Tinterval X,Sx,n Calcula un intervalo de confianza ¢ con la +
[,nivel de confianzal) frecuencia de listfiec. TESTS
(Entrada de estadisticas 8:Tinterval
de resumen)
tpdf(x,d7) Calcula la funcion de densidad de probabilidad [DISTR]
(pdf/fdp) para la distribucion ¢ de Studenten un  DISTR
valor x especificado. 5:tpdf(
Trace Presenta el grafico y activa el modo TRACE. TRAGE
T-Test pO[,nombredelista, ~ Calcula una prueba ¢ con la frecuencia listfrec. 1 [STAT
listfrec,alternativa, alternativa=-1 es <; alternativa=0 es <; TESTS
indicdibj] alternativa=1 es >. indicdibj=1 dibuja el 2:T-Test
(Entrada de lista de datos) resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.
T-Test u0, X,Sx,n Calcula una prueba t con la frecuencia de T [STAT
[,nombredelista, listfrec. alternativa=-1 es <; alternativa=0 es <; TESTS
listfrec,alternativa, alternativa=1 es >. indicdibj=1 dibuja el 2:T-Test

indicdibj]

(Entrada de estadisticas

de resumen)

resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

tvm_FV[(N,I%,PV,PMT,

P/Y,C/Y)]

Calcula el valor futuro.

1:Finance
CALC
6:tvm_FV

tvm_I%[(N,PV,PMT,FV,

P/Y,C/T)]

Calcula el tipo de interés anual.

1:Finance
CALC
3:itvm_

tvm_N[(1%,PV,PMT,FY,

P/Y,C/)]

Calcula el numero de periodos de pago.

1:Finance
CALC
5:tvm_(

tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV,

P/Y,C/Y)]

Calcula el importe de cada pago.

1:Finance
CALC
2:tvm_Pmt

tvm_PV[(N,1%,PMT,FY,

Calcula el valor actual.

APPS| 1:Finance

P/Y,C/Y)] CALC
4:tvm_PV
UnArchive Desplaza las variables especificadas de la MEM]
memoria del archivo de datos del usuario a la 6:UnArchive

RAM.
Para archivar variables, utilice Archive.
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Funcién o instruccion/ menu o
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Un/d Muestra los resultados como un numero mixto, [\IATH
donde sea aplicable. NUM
C: Un/d
uvAxes Establece que los graficos de sucesiones tracen + [FORMAT]
u(n) en el eje x y v(n) en el eje y. uv
uwAxes Establece que los graficos de sucesiones tracen + [FORMAT]
u(n) en el eje x y w(n) en el gje y. uw
1-Var Stats Realiza un analisis estadistico de 1 variable STAT
[nombredelistax, sobre los datos de nombredelistax con la CALC
listfiec] frecuencia listfrec. 1:1-Var Stats
2-Var Stats Realiza un andlisis estadistico de 2 variables STAT
[nombredelistax, sobre los datos de nombredelistax y nombredelistay CALC
nombredelistay,listfrec] con la frecuencia listfiec. 2:2-Var Stats
variance(lista[ listfrec]) Devuelve la varianza de los elementos de lista [LIsT]
con la frecuencia listfrec. MATH
8:variance(
Vertical x Traza una linea vertical en x. [DRAW]
DRAW
4:Vertical
vwAXxes Establece que los graficos de sucesiones tracen [FORMAT]
v(n) en el eje xy w(n) en el gje y. vw
Web Establece que los graficos de sucesiones se t [FORMAT]
tracen como telaranas. Web
:While condicion Ejecuta mandatos mientras la condicion sea 1 [PRGM
:mandatos verdadera. CTL
:End 5:While
:mandato
valor4 Xor valorB Devuelve 1 si Unicamente valorA o valorB = 0. [TEST]
valorA y valorB pueden ser niUmeros reales, LOGIC
expresiones o listas. 3:xor
ZBox Presenta un grafico, permite dibujar un cuadro 1 [Z0OOM
que define una nueva ventana de visualizaciony ZOOM
actualiza la ventana. 1:ZBox
ZDecimal Ajusta la ventana de visualizacién de manera T (ZoOM
que AX=0.1 y AY=0.1, después presenta la ZOOM
pantalla de graficos centrada en el origen. 4:ZDecimal
ZFrac 1/2 Define las variables de ventana para que pueda [Z00OM
trazar el grafico en incrementos de 1, si es ZOOM
2 B:ZFrac1/2
posible. Fija AX y AY en % .
ZFrac 1/3 Define las variables de ventana para que pueda [Z00OM
trazar el grafico en incrementos de 1, si es ZOOM
3 C:ZFrac1/3

posible. Fija AX y AY en %
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ZFrac 1/4 Define las variables de ventana para que pueda [Z00OM
trazar el grafico en incrementos de 1, si es ZOOM

4 D:ZFrac1/4
posible. Fija AX 'y AY en %.

ZFrac 1/5 Define las variables de ventana para que pueda [Z00OM
trazar el grafico en incrementos de 1, sies ZOOM

5 E:ZFrac1/5
posible. Fija AX y AY en %

ZFrac 1/8 Define las variables de ventana para que pueda [Z0OM
trazar el gréfico en incrementos de 1, sies ZOOM

8 F:ZFrac1/8
posible. Fija AX y AY en é .

ZFrac 110 Define las variables de ventana para que pueda [Z0OM

trazar el grafico en incrementos de -1, si es ZOOM
10 G:ZFrac1/10
posible. Fija AX y AY en %.

Zinteger Redefine la ventana de visualizacién utilizando 1 [ZOOM
las siguientes dimensiones: ZOOM
AX=1 Xscl=10 8:ZInteger
AY=1 Yscl=10

Zinterval o Calcula un intervalo de confianza Z con la T

I,nombredelista, frecuencia listfrec. TESTS

listfrec, 7:ZInterval

nivel de confianza)

(Entrada de lista de datos)

Zinterval 6,X,n Calcula un intervalo de confianza Z. T [STAT

[,nivel de confianza) TESTS

(Entrada de estadisticas 7:Zinterval

de resumen)

Zoom In Amplia la parte del grafico que rodea a la 1 [Zoom
posicion del cursor. ZOOM

2:Zoom In

Zoom Out Muestra una parte mayor del grafico, centrada 1 [Z00OM
en la posicién del cursor. ZO0OM

3:Zoom Out

ZoomFit Recalcula YMin e YMax para que se incluyan T [Z00M
los valores maximo y minimo de Y de las ZOOM
funciones seleccionadas y vuelve a dibujarlas  0:ZoomFit
funciones.

ZoomRcl Representa graficamente las funciones T [ZooMm
seleccionadas en una ventana de visualizacion MEMORY
definida por el usuario. 3:ZoomRcl

ZoomStat Redefine la ventana de visualizacién de manera 1 [Z0OM
que se muestren todos los puntos de datos ZOOM
estadisticos. 9:ZoomStat
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Funcién o instruccion/ menu o
Argumentos Resultado pantalla/elem.
ZoomSto Almacena inmediatamente la ventana de 1 (zoom
visualizacion actual. MEMORY
2:ZoomSto

ZPrevious Vuelve a dibujar el grafico utilizando las T ZooMm
variables de ventana del grafico que se visualizd MEMORY
antes de ejecutar la ultima instrucciéon ZOOM. 1:ZPrevious

ZQuadrant1 Muestra la parte del grafico que se encuentraen [Z0OM
el cuadrante 1. ZOOM

A:ZQuadrant1

ZSquare Ajusta los parametros X o Y de la ventana de 1 (zoom
manera que cada pixel represente el mismo ZOOM
ancho y alto en el sistema de coordenadas, y 5:ZSquare
actualiza la ventana de visualizacion.

ZStandard Vuelve a dibujar inmediatamente las funciones, 1 [Z00M
actualizando las variables de ventana con los ZOOM
valores estandar. 6:Zstandard

Z-Test(u0,0 Calcula una prueba Z con la frecuencia listfrec. 1 [STAT

[,nombredelista,listfrec, alternativa=-1 es <; alternativa=0 es #; TESTS

alternativa,indicdibj)) alternativa=1 es >. indicdibj=1 dibuja el 1:Z-Test(

(Entrada de lista de datos) resultado; indicdibj=0 calcula el resultado.

Z-Test(10,0,X,n Calcula una prueba Z. alternativa=-1 es <; T

[,alternativa,indicdibj)) alternativa=0 es <; alternativa=1 es >. indicdibj=1 TESTS

(Entrada de estadisticas  dibuja el resultado; indicdibj=0 calcula el 1:Z-Test(

de resumen) resultado.

ZTrig Vuelve a dibujar inmediatamente las funciones, 1 [ZOOM
actualizando las variables de ventana con ZOOM
valores predeterminados para trazar funciones  7:ZTrig
trigonométricas.

Factorial: valor! Devuelve el factorial de valor. MATH

PRB
4:!

Factorial: lista! Devuelve una lista con el factorial de cada

elemento de lista. PRB
4:)
Notacién en grados: valor® Interpreta valor como grados. Ademas, se utiliza [ANGLE]
para trabajar con grados en el formato DMS. ANGLE
1:(
Radianes: dngulor Interpreta dngulo como radianes. [ANGLE]
ANGLE
3"

Traspuesta: matriz| Devuelve una matriz en la que cada elemento (fila, [MATRIX]
columna) esté intercambiado con el elemento MATH
correspondiente (columna, fila) de matriz. 2.T
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Funcion o instruccion/

Tecla o teclas/
menu o

Argumentos Resultado pantalla/elem.
raiz de orden ¥\ valor Devuelve la raiz de orden x de valor. MATH

MATH

5:(

raiz de orden ¥ lista Devuelve una lista con la raiz de orden x de cada [MATH

elemento de lista. MATH
5:X(
listd\ valor Devuelve una lista con las raices de orden de MATH
cada elemento en lista de valor. MATH
5:(
listad\[listaB Devuelve una lista con las raices de orden de MATH
cada elemento en listad del elemento MATH
correspondiente en [istaB. 5:X(

Cubo: vaiors Devuelve e! ’cub.o de un nUmero real o complejo, [MATH

una expresion, lista o matriz cuadrada. MATH
3:3

Raiz clbica: 3\[(valor) Devuelye la raiz cubicfarl de gn namero real o MATH

complejo, una expresion o lista. MATH
4:3(

Igual que: valorA=valorB  Devuelve 1 si valor4 = valorB. Devuelve 0 si [TEST]
valord # valorB. valor4 y valorB pueden ser TEST
numeros reales o complejos, expresiones, listas  1:=
0 matrices.

Distinto de: Devuelve 1 si valord # valorB. Devuelve 0 si [TEST]

valorA#valorB valorA = valorB. valorA y valorB pueden ser TEST
numeros reales o complejos, expresiones, listas 2:#

0 matrices.

Menor que: valorA<valorB Devuelve 1 si valor4 < valorB. Devuelve 0 si [TEST]
valor4 = valorB. valorA y valorB pueden ser TEST
numeros reales o complejos, expresiones o 5:<
listas.

Mayor que: Devuelve 1 si valorA > valorB. Devuelve 0 si [TEST]

valorA>valorB valorA < valorB. valorA Yy valorB pueden ser TEST
numeros reales o complejos, expresiones o 3>
listas.

Menor o igual que: Devuelve 1 si valorA < valorB. Devuelve 0 si [TEST]

valorA<valorB valorA > valorB. valorA y valorB pueden ser TEST
numeros reales o complejos, expresiones o 6:<
listas.

Mayor o igual que: Devuelve 1 si valorAd = valorB. Devuelve 0 si [TEST]

valorA=valorB valorA < valorB. valorA y valorB pueden ser TEST
numeros reales o complejos, expresiones o 4:>
listas.

Inversa: valor | Devuelve 1 dividido por un namero real o

complejo o una expresion.
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Funcion o instruccion/
Argumentos

Resultado

Tecla o teclas/
menu o
pantalla/elem.

Inversa: lista '

Devuelve una lista con los reciprocos de los
elementos de /ista.

x-1

Inversa: matriz |

Devuelve la matriz inversa.

x-1

Cuadrado: valor? Devuelve valor multiplicado por si mismo. valor
puede ser un numero real o complejo o una
expresion.

Cuadrado: lista2 Devuelve una lista con los elementos de /ista
elevados al cuadrado.

Cuadrado: matriz2 Devuelve matriz multiplicada por si misma.

Potencias: valor®potencia  Devuelve valor elevado a potencia. valor puede
ser un numero real o complejo 0 una expresion.

Potencias: /ista®potencia  Devuelve una lista con los elementos de /ista
elevados a potencia.

Potencias: valor®lista Devuelve una lista con valor elevado a cada
elemento de lista.

Potencias: matrizApotencia Devuelve una matriz con los elementos de
matriz elevados a potencia.

Negacion: -valor Devuelve el negativo de un nimero real o (-)
complejo, una expresion, lista o matriz.

Potencia de diez: 10*valor Devuelve 10 elevado a la potencia valor. valor [10~]
puede ser un numero real o complejo o una
expresion.

Potencia de diez: 10*/ista Devuelve una lista de 10 elevado a cada [104]
elemento de lista.

Raiz cuadrada: «/(valor) ~ Devuelve la raiz cuadrada de un nimero real o [2nd] [v']
complejo, una expresion o lista.

Multiplicacion: Devuelve valor4 multiplicado por valorB.

valorA*valorB

Multiplicacion: Devuelve una lista con valor multiplicado por

valor¥lista cada de elemento de /ista.

Multiplicacion: Devuelve una lista con cada elemento de lista

lista*valor multiplicado por valor.

Multiplicacion: Devuelve una lista con los elementos de /istaA

listaA*listaB multiplicados por los elementos correspondientes
de listaB.

Multiplicacion: Devuelve una matriz con valor multiplicado por

valor¥matriz los elementos de matriz.

Multiplicacion: Devuelve matrizA multiplicada por matrizB.

matrizA*matrizB

Division: valorA/ valorB Devuelve valorA dividido por valorB. =
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Funcion o instruccion/
Argumentos

Resultado

Tecla o teclas/
menu o
pantalla/elem.

Division: lista/ valor

Devuelve una lista con los elementos de lista

divididos por valor.

(=

Division: valor/ lista Devuelve una lista con valor dividido por los (=]
elementos de lista.
Division: listaA/ listaB Devuelve una lista con los elementos de listad 3]
divididos por los elementos correspondientes de
listaB.
Suma: valorA+valorB Devuelve valorA mas valorB.
Suma: valortlista Devuelve una lista en la que se suma valor a
cada elemento de /ista.
Suma: listad+listaB Devuelve una lista con los elementos de /istaA4
mas los elementos correspondientes de listaB.
Suma: matrizA+matrizB Devuelve una matriz con los elementos de
matriz4 mas los elementos de matrizB.
Concatenacion: Concatena dos o mas cadenas.
cadenal+cadena?
Resta: Devuelve valor4 menos valorB. (=]
valorA—valorB
Resta: Devuelve una lista con valor menos cada 5]
valor—lista elemento de /ista.
Resta: Devuelve una lista con cada elemento de lista  []
lista—valor menos valor.
Resta: Devuelve una lista con cada elemento de listad  [-]
listaA-listaB menos el elemento correspondiente de /istaB.
Resta: Devuelve una matriz con cada elemento de matriz4 -]
matrizA—matrizB menos el elemento correspondiente de matrizB.
Notacion en grados: Interpreta la medida del angulo grados como [ANGLE]
grados® grados. ANGLE
1:°
Notacion en minutos: Interpreta la medida del angulo minutos como (2nd] [ANGLE]
grados®minutos'segundos”  minutos. ANGLE
2!
Notacion en segundos: Interpreta la medida del angulo segundos como  [ALPHA] ['"]

o .
grados” minutos'segundos"

segundos.
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Apéndice B:
Informacion general

Variables

Variables de usuario

La TI-84 Plus utiliza las variables abajo enumeradas de diversas maneras. Algunas variables sélo
admiten tipos de datos especificos.

Las variables desde A hasta Z y 6 se definen como numeros reales o complejos. Puede almacenar
valores en ellas. La TI-84 Plus puede actualizar X, Y, R, 0 y T durante la representacion de graficos,
por lo que puede ser conveniente evitar su utilizacion para almacenar datos no gréficos.

Las variables (nombres de lista) desde L1 hasta L6 s6lo admiten listas; no es posible almacenar
en ellas otros tipos de datos.

Las variables (nombres de matriz) desde [A] hasta [J] s6lo admiten matrices; no es posible
almacenar en ellas otros tipos de datos.

Las variables desde Pic1 hasta Pic9 y Pic0 sélo admiten imagenes; no es posible almacenar en
ellas otros tipos de datos.

Las variables desde GDB1 hasta GDB9 y GDBO0 s6lo admiten bases de datos de graficos; no es
posible almacenar en ellas otros tipos de datos.

Las variables desde Str1 hasta Str9 y Str0 s6lo admiten cadenas; no es posible almacenar en ellas
otros tipos de datos.

Puede almacenar cualquier cadena de caracteres, funciones, instrucciones o nombres de variable
en las funciones Yxn, (1 a9y 0), XuT/YxT (1 @ 6), rn (1 @ 6), u(n), v(n) y w(n) directamente o mediante
el editor. La validez de la cadena se determina al evaluar la funcion.

Archivo de variables

Puede almacenar datos, programas o cualquier variable de la RAM en la memoria del archivo,
donde no pueden editarse ni borrarse de forma involuntaria. El archivado permite también liberar
espacio de la RAM para las variables que requieran memoria adicional. Los nhombres de las
variables archivadas aparecen precedidos por un asterisco “*”, que indica que se encuentran en el
archivo de datos del usuario.

Variables de sistema

Las siguientes variables deben ser niumeros reales. Puede almacenar valores en ellas. La TI-84
Plus puede actualizar algunas, por ejemplo, como resultado de usar ZOOM, por lo que puede ser
conveniente evitar su utilizacion para almacenar datos no graficos.

*  Xmin, Xmax, Xscl, AX, XFact, Tstep, PlotStart, nMin y otras variables de ventana.
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*  ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart, Zu(nMin) y otras variables ZOOM.

Las siguientes variables estan reservadas para uso de la TI-84 Plus. No es posible almacenar
valores en ellas.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, Xy, Xy2, Xxy, a, b, ¢, RegEQ, x1, x2, y1, z, t, F, xz, P, v1, Sx1, n1, lower,
upper, r2, R2 y otras variables estadisticas.

Formulas estadisticas

Esta seccion contiene formulas estadisticas para regresiones Logistic y SinReg, ANOVA(,
2-SampF Test y 2-SampTTest.

Logistic

El algoritmo de regresién logistica aplica métodos recursivos no lineales de minimos cuadrados
para optimizar la siguiente funcién de cost:

N
2
_ c
J = ( fbxi_y’)
i=1 1+ae

que es la suma de los cuadrados de los errores de restos.

donde: x eslalista de valores de la variable independiente
y es la lista de valores de la variable dependiente

N es la dimension de las listas.

Esta técnica intenta calcular de manera recursiva las constantes a, b y ¢ para que J sea lo mas
pequeno posible.

SinReg

El algoritmo de regresion sinusoidal aplica métodos recursivos no lineales de minimos cuadrados
para optimizar la siguiente funcion de cost:

N
J = Y lasin(bx, +c) +d-y,)’
i=1

que es la suma de los cuadrados de los errores de restos.

donde: x es lalista de valores de la variable independiente.
vy eslalista de valores de la variable dependiente.

N es la dimension de las listas.

Appx_Reference.fm 12/7/10 page 396



Esta técnica intenta calcular de manera recursiva las constantes a, b, ¢ y d para que J sea lo mas
pequefio posible.

ANOVA

El estadistico ANOVA F es:

_ FactorMS
ErrorMS

Los minimos cuadrados (MS) que componen F son:

FactorMS = FactorSS
Factordf

ErrorMs = ErrorsSS
Errordf

La suma de los cuadrados (SS) que componen los minimos cuadrados es:

1
FactorSS = Z ni()"cffc)z
i=1
1
ErrorSS = Z (n;~1)8x;2
i=1
Los grados de libertad que componen los minimos cuadrados son:
Factordf = I -1 = numerador dfde F

1
Errvordf = Z(ni_ 1) = denominador dfde F
i=1

donde: I = numero de poblaciones
x;, = mediade cada lista
Sxi = desviacion estandar de cada lista
ni = longitud de cada lista
% = media de todas las listas
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2-SampFTest

A continuacion se ofrece la definicion de 2-SampF Test.

Sx1, Sx2 = Desviaciones estandar de la muestra con
n,—1 y n,—1 grados de libertad df,
respectivamente.

F = 2
F-statistic = (“S%)

Sx
dfix, n,—1, n,—1) = Fpdf( ) con grados de libertad df n,—1 y
n,—1
p = valor p indicado

2-sampF Test para la hipotesis alterna ¢4 > os.

o
p = [ flem —Lny—1)dx
F

2-SampF Test para la hipétesis alterna o4 < o».

F
p = [ flrm = Lny=1)dx
0

2-SampF Test para la hipétesis alterna o4 # o5. Los limites deben cumplir lo siguiente:

Lbnd ©
15’ = [ fen = Lny=Dydx = [ fixn —1n,—1)dx
0 Ubnd
donde, [Lbnd,Ubnd] = limites inferior y superior.

El estadistico F se utiliza como el limite que produce la integral mas pequefa. El limite restante se
selecciona de manera que se obtenga la relacion de igualdad precedente con las integrales.

2-SampTTest

A continuacién se ofrece la definicién de 2-SampTTest. El estadistico ¢ de dos muestras con df
grados de libertad es:
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donde el calculo de Sy df depende de si las varianzas estan agrupadas. Si las varianzas no estan

agrupadas:
n ny
2
df = n ny

1 le2 2+ 1 Sx22 ?
n —1{ n; n,—1{ n,
de lo contrario:

~(ny = 1)Sx 2+ (ny—1)Sx,?

Sx, T

Sy = (n; = 1)Sx)* + (n, — 1)Sx,?
p df

df = n +ny,-2

y Sxp es la varianza agrupada.

Formulas financieras

Esta seccion contiene formulas financieras que permiten calcular el poder adquisitivo con el
tiempo, amortizaciones, activo liquido, conversion de intereses y dias transcurridos entre fechas.

Poder adquisitivo con el tiempo

i = [e(yx In(x + 1))]71

donde: PMT == 0

v = C/Y+P/Y

x = (.01 xI%)+ C/Y

crY periodos de capitalizacion por afio

P/Y periodos de pago por afo

% tipo de interés por afio
i=CFv=Pn'V_q

donde: PMT =0
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La iteracion utilizada para calcular i:

L\
0 = PV+PMTx Gi[l:—(—llftl—)——}+FVx a+i™

1% = 100 x C/ ¥ x [e¥ D) ]

donde: x = i
y = PY+C/Y
G, =1+ixk
donde: & = 0 para pagos al final del periodo
k = 1 para pagos al principio del periodo

(PMTxGi—Fin)
~ \PMTX G, + PV xi
In(1+1)

donde: i # 0
N = ~(PV+FV)+PMT
donde: i =0

PMT = _—X|:PV+—-PV+FV}

1+ -1
donde: i # 0
PMT = ~(PV+FV)+N

donde: i =0

donde: i # 0

PV = ~(FV+PMTx N)

donde: i =0

PMTx G, PMT x Gi)

—(1+i)Nx(PV+
l
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donde: i # 0

FV = ~(PV+PMTxN)

donde: i =0

Amortizacién

Si se calcula bal( ), pago2 = npago
Sea bal(0) = RND(PV)

Iterando desde m = 1 hasta pago?2

I,, = RND[RND12(~i x bal(m —1))]
{bal(m) = bal(m—1)-1,,+ RND(PMT)

entonces:

bal() = bal(pmt2)
XPrn() = bal(pmt2)—bal(pmtl)
YInt() = (pmt2 —pmtl + 1) x RND(PMT) - XPrn()

donde: RND se redondea el resultado al nimero de

decimales seleccionado
RNI12

se redondea a 12 decimales.

Saldo, principal e interés dependen de los valores de pago, valor actual, tipo de interés anual,
pagol y pago?2.

Activo liquido

N - —
npv() = CFy+ Y CF(1+10)”

Jj=1

i(d-(1+ "
i
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El valor actual neto depende de los valores del activo liquido inicial (4LQ), activos liquidos
posteriores (ALj), frecuencia de cada activo liquido (rj), y el tipo de interés especificado ().

irr =100 x i, donde i satisface npv =0

La tasa de rentabilidad interna depende de los valores del activo liquido inicial y los activos
liquidos posteriores.

i=1% + 100

Conversion de intereses

PES 1OOX(eCP><ln(x+1)_1)

donde: «x = .01 x Nom +~ CP

PNom = 1OOXCPX[61+CP><In(x+1)_1]
donde: «x = .01 x Eff

Eff = tipo efectivo

Ccp = periodos de capitalizacion

Nom = tipo nominal

Dias transcurridos entre fechas

La funcion dbd( permite introducir o calcular una fecha comprendida en el intervalo 1 de enero de
1950 a 31 de diciembre de 2049.

Método de recuento real/dias reales (asume el numero real de dias por mes y el nimero real de
dias por afo):

dbd( (dias transcurridos entre fechas) = Numero de dias Il - Numero de dias |

Numero de dias | (Y1-YB) x 365
+ (numero de dias de MB a M1)
+ DT1
+ (Y1-YB)
4

Numero de dias Il = (¥2-YB) x 365
+ (numero de dias de MB a M2)
+ DT2

+ (Y2-YB)
4
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donde: M1 = mes de la primera fecha

D11 = dia de la primera fecha

el = afio de la primera fecha

M2 = mes de la segunda fecha

D12 = dia de la segunda fecha

Y2 = afio de la segunda fecha

MB = mes base (enero)

DB = dia base (1)

YB = afio base (primer afio después de afio
bisiesto)

Detalles importantes que debe saber acerca de la TI-84 Plus

Resultados en la TI-84 Plus

Puede haber numerosas razones por las que la TI-84 Plus no muestre los resultados adecuados;
sin embargo, las soluciones mas frecuentes estan relacionadas con el orden de las operaciones o
la configuracién de modo. La calculadora utiliza un sistema operativo de ecuaciones (EOS) que
calcula las funciones de una expresion en el orden siguiente:

Funciones que preceden al argumento, por ejemplo, raiz cuadrada, sin(, o log(

2. Funciones introducidas después del argumento, como exponentes, factoriales, r, °y
conversiones

3. Potencias y raices, como 225 o raiz cuadrada (32) de 5*

4. Permutaciones (nPr) y combinaciones (nCr)

5. Multiplicacion, multiplicacion implicita y divisidon

6. Sumay resta

7. Funciones relacionales, como > 0 <

8. Operador légico and

9. Operadores logicos or y xor

Recuerde que EOS™ calcula de izquierda a derecha y que calcula primero las operaciones
encerradas entre paréntesis. Utilice paréntesis donde las reglas algebraicas no estén totalmente
claras. En el SO 2.53 MP, los paréntesis se pueden pegar en una expresion para indicar la
interpretacién que debe darse a la entrada.

Si utiliza funciones trigonométicas o realiza conversiones polares o rectangulares, un resultado no
adecuado puede deberse a la configuracion del modo de angulo. La configuracién de modo de
angulo para grados y radianes controla la forma en que la TI-84 Plus interpreta los valores.

Para cambiar la configuracién del modo de angulos, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse [MODE] para mostrar la configuracién de modo.
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2. Seleccione Degree 0 Radian.
3. Pulse [ENTER] para guardar la configuracion.

Error ERR:DIM MISMATCH

La TI-84 Plus muestra un mensaje de error ERR:DIM MISMATCH cuando se intenta realizar una
operacion en la que se hace referencia a una o mas listas o matrices cuyas dimensiones no
coinciden. Por ejemplo, al multiplicar L1*L2, donde L1={1,2,3,4,5} y L2={1,2} se genera un error
ERR:DIM MISMATCH debido a que el numero de elementos de las listas L1 y L2 no coinciden.

Error ERR:INVALID DIM

El mensaje de error ERR:INVALID DIM puede aparecer cuando se intenta representar
graficamente una funcion que no incluye funciones de representacion de estadisticas. Este error
puede subsanarse desactivando la representacion de estadisticas. Para ello, pulse y
seleccione 4:PlotsOff.

Mensaje Link-Recibir L1 (o un archivo) Restaurar

La TI-84 Plus muestra el mensaje Link-Recibir L1 (o cualquier otro archivo) para Restaurar cuando
no se ha vuelto a activar después de haberla desactivado para realizar una prueba. Para
restablecer el funcionamiento completo de la calculadora después de una prueba, conéctela a
otra calculadora TI-84 Plus y transfiera un archivo cualquiera a la calculadora desactivada, o bien
utilice el software Tl Connect™ para descargar un archivo del ordenador en la TI-84 Plus.

Para transferir un archivo de otra calculadora TI-84 Plus:
1. En la unidad receptora, pulse [LINK] y seleccione RECEIVE.
2. Enla calculadora de origen, pulse [LINK].

3. Elija una categoria para seleccionar el archivo que desee enviar y, a continuacion, seleccione

el archivo..
RECEIVE H!!aﬂl TEAMSMIT
1+ = [y LIST
2iA11- = |L: LIST
S8 Pran. P Lz LIST
|l ist Ly LIST
iLists Lo TISZ Le LIST
50 Ls LIST
rlPic

4. Seleccione TRANSMIT para enviar el archivo.

SELECT IlﬁEIIHiIIl
lHTransm1

Funcion Contrast

Si el ajuste del contraste es demasiado oscuro (esta definido en 9) o demasiado claro (esta
definido en 0), la unidad puede aparecer como si tuviera un fallo de funcionamiento o estuviera
apagada. Para ajustar el contraste, pulse y suelte [2nd}; luego pulse y mantenga pulsada (4] o [~].
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Caodigo de identificacion de la TI-84 Plus

La calculadora tiene un codigo de identificacion (ID) exclusivo que debe anotar y conservar. Utilice
este ID de 14 digitos para registrar el dispositivo en education.ti.com o para identificar el
dispositivo en caso de pérdida o sustraccion. Un ID valido incluye nimeros de 0 a 9 y letras de A
aF.

Para ver el sistema operativo, numero de producto, ID y numero del certificado de revision del
dispositivo, acceda a la pantalla About. Para mostrar la pantalla About, pulse y L y seleccione
1:About.t.

TI-B4F1us
c.LENF
FROD #: 0R-Z-02-37
ID: OAZZ1-FAFEF-165Z

Help: education.ki.com

Cddigo ID exclusivo del producto:

Copias de seguridad

El dispositivo TI-84 Plus es muy parecido a un ordenador y puede utilizarlo para guardar archivos
y aplicaciones que son importantes. Resulta muy conveniente hacer siempre copia de seguridad
de los archivos y aplicaciones instalados en la calculadora utilizando el software de Tl Connect™
y un cable USB de ordenador. Para obtener informacién sobre los procedimientos concretos para
la copia de seguridad de los archivos y aplicaciones, consulte el archivo de Ayuda de TI
Connect™,

Apps

TI-84 Plus Las aplicaciones (Apps) de software son programas que puede afiadir a su calculadora
exactamente igual que afade programas a un ordenador. Las Apps permiten personalizar la
calculadora y obtener el maximo rendimiento en areas de estudio concretas. Encontrara las
aplicaciones disponibles para su descarga en TI-84 Plusla direccion education.ti.com.

Base de conocimientos de TI-Cares

La base de conocimientos de TI-Cares ofrece 24 horas de acceso a través de la Web para
encontrar respuestas a las preguntas mas frecuentes. La TI-Cares KnowledgeBase busca en sus
registros de soluciones conocidas hasta hallar las mas adecuadas a cada problema que se le
plantea. Puede acceder a TI-Cares KnowledgeBase en education.ti.com/support.

Condiciones de error

Cuando la TI-84 Plus detecta un error, muestra un mensaje de error similar a un titulo de menu,
por ejemplo, ERR:SYNTAX o ERR:DOMAIN. La tabla siguiente contiene cada tipo de error, las
causas posibles y las medidas correctoras apropiadas para resolverlo. Los tipos de error de la
tabla aparecen en la pantalla del dispositivo de graficos precedidos por la palabra ERR:. Por
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ejemplo, aparecera un mensaje ERR:ARCHIVED en forma de titulo de menu cuando la calculadora
detecte un error de tipo ARCHIVED.

Tipo de error Causas posibles y soluciones recomendadas

ARCHIVED Ha intentado utilizar, editar o borrar una variable archivada. Por ejemplo,
dim(L1) causa error si L1 esta archivada.

ARCHIVE FULL Ha intentado archivar una variable y el archivo no tiene espacio suficiente para
acogerla.

ARGUMENT Una funcion o una instruccion no tiene el numero correcto de argumentos.
Consulte el Apéndice A para ver las instrucciones y signos de puntuacion
necesarios para ejecutar la funcién o instruccion.

Por ejemplo, stdDev(/ist[ freqlisf]) es una funcién de la TI-84 Plus. Los
argumentos se indican en cursiva, con argumentos entre paréntesis que son
opcionales y no es necesario introducirlos. Al introducir varios argumentos,
asegurese de separarlos entre si por medio de una coma (,). Por ejemplo,
stdDev(/ist[,freqlist]) debe introducirse como stdDev(L1) o stdDev(L1,L2) ya
que la lista de frecuencia o freqlist es opcional.

BAD ADDRESS Ha intentado enviar o recibir una aplicacién y se ha producido un error (por
ejemplo, interferencia eléctrica) en la transmision.

BAD GUESS *  Enuna operacion CALC, ha especificado un Guess (suposicion)
que no esta comprendido entre Left Bound (Limite izquierdo) y
Right Bound (Limite derecho).

+ Parala funcién solve( y el editor de resolucién de ecuaciones, ha
especificado un valor aproximado (suposicion) que no esta
comprendido entre inferior y superior.

»  El valor aproximado (suposicion) y varios puntos en torno a él no
estan definidos.

Examine un grafico de la funcion. Si la ecuacion tiene una solucién, cambie los
limites y/o el valor aproximado (suposicion).

BOUND * Enuna operacion CALC o con Select(, ha definido Left Bound >
Right Bound.

* En fMin(, fMax(, solve( o el editor de resolucién de ecuaciones, ha
introducido inferior > superior.

BREAK Ha pulsado la tecla para interrumpir la ejecucion de un programa, para
detener una instruccion DRAW o para detener la evaluacion de una expresion.

DATA TYPE Ha introducido un valor o una variable de un tipo de datos incorrecto.

*  Para una funcion (incluida la multiplicacion implicita) o una
instruccion, ha introducido un argumento cuyo tipo de datos no es
valido, por ejemplo, un numero complejo donde se requiere un
numero real. Consulte el Apéndice Ay el capitulo correspondiente.

*  En un editor, ha introducido un tipo no permitido, por ejemplo, una
matriz como un elemento en el editor de listas estadisticas.
Consulte el capitulo correspondiente.

* Ha intentado almacenar un tipo de datos incorrecto, por ejemplo,
una matriz, en una lista.
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Tipo de error Causas posibles y soluciones recomendadas

DIM MISMATCH La calculadora muestra el mensaje de error ERR:DIM MISMATCH cuando se
ha intentado realizar una operacion que hace referencia a una o mas listas o
matrices cuyas dimensiones no coinciden. Por ejemplo, al multiplicar L1*L2,
donde L1={1,2,3,4,5} y L2={1,2} se genera un error ERR:DIM MISMATCH
debido a la falta de coincidencia entre los elementos de L1y L2.

DIVIDE BY 0 * Haintentado dividir por cero. Este error no se devuelve durante la
representacion de graficos. La TI-84 Plus permite valores no
definidos en un grafico.

* Haintentado realizar una regresion lineal con una linea vertical.

DOMAIN * Ha especificado un argumento para una funcioén o una instruccion
que no esta dentro del dominio valido. Este error no se devuelve
durante la representacion de graficos. La T1-84 Plus permite
valores no definidos en un grafico. Consulte el Apéndice Ay el
capitulo correspondiente.

* Haintentado realizar una regresion logaritmica o potencial con una -X
0 una regresion exponencial o potencial con una -Y.

* Haintentado calcular XPrn( 0 XInt( con pmz2 < pmtl.

DUPLICATE Ha intentado crear un nombre de grupo ya existente.

Duplicate Name Una variable que ha intentado transmitir no puede transmitirse porque en la
unidad receptora ya existe una variable con el mismo nombre.

EXPIRED Ha intentado ejecutar una aplicacion que tiene un periodo de prueba limitado
que ya ha vencido.

Error in Xmit * TI-84 Plus no ha podido transmitir un elemento. Compruebe que el
cable esta firmemente conectado en ambas unidades y que la
unidad receptora esta en el modo de recepcion.

* Ha pulsado para interrumpir una transmision.

* Haintentado realizar una copia de seguridad de una TI-82 en una
TI-84 Plus.

» Ha intentado transferir datos (aparte de L1 a L6) de una TI-84 Plus
auna TI-82.

« Haintentado transferir de L1 a L6 desde una TI-84 Plus a una TI-82
sin utilizar 5:Lists to TI82 en el menu Link SEND.

ILLEGAL NEST Ha intentado utilizar una funcién no valida en un argumento de una funcién, por
ejemplo, seq( dentro de expresion para seq(.

INCREMENT + Elincremento de seq( es 0 o tiene un signo incorrecto. Este error
no se devuelve durante la representacion de graficos. La TI-84
Plus permite valores no definidos en un grafico.

» Elincremento de un bucle For( es 0.

Appx_Reference.fm 12/7/10 page 407



Tipo de error

Causas posibles y soluciones recomendadas

INVALID * Haintentado hacer referencia a una variable o utilizar una funcién
en un lugar en que no es valida. Por ejemplo, Yn no puede hacer
referencia a Y, Xmin, AX o TblStart.

* Haintentado hacer referencia a una variable o a una funcién que
se ha transferido desde la TI-82 y no es valida en la TI-84 Plus .
Por ejemplo, puede que haya transferido Urn-1 a la TI-84 Plus
desde la TI-82 y que después haya intentado hacer referencia a
ella.

* En el modo Seq, ha intentado representar un grafico de fases sin
definir ambas ecuaciones del gréfico.

* En el modo Seq, ha intentado representar una sucesion recursiva
sin introducir el nimero correcto de condiciones iniciales.

* En el modo Seq, ha intentado hacer referencia a términos distintos
de (n-1) 0 (n-2).

* Haintentado designar un estilo de graficos que no es valido en el
modo de graficos actual.

* Haintentado utilizar Select( sin seleccionar (activar) por lo menos
un grafico xyLine o de dispersion.

INVALID DIM *  Elmensaje de error ERR:INVALID DIM puede aparecer cuando se intenta
representar graficamente una funcion que no incluye caracteristicas para
representacion grafica de estadisticas. El error se puede subsanar
desactivando la funcién de representacion grafica de estadisticas; para ello,
pulse [STAT PLOT] y seleccione 4:PlotsOff.

* Ha especificado una dimension de lista que no es un entero
comprendido entre 1y 999.

* Ha especificado una dimensién de matriz que no es un entero
comprendido entre 1y 99.

* Haintentado invertir una matriz que no es cuadrada.

ITERATIONS * Lafuncién solve( o el editor de resolucién de ecuaciones ha
rebasado el niumero maximo de iteraciones permitidas. Examine
un grafico de la funcion. Si la ecuacion tiene una soluciéon, cambie
los limites o bien el valor aproximado (suposicion) inicial 0 ambos.

« irr( ha rebasado el nimero maximo de iteraciones permitidas.

*  Cuando se calcula I%, se ha excedido el nimero maximo de
iteraciones.

LABEL La etiqueta de la instruccion Goto no corresponde con una instruccion Lbl en

el programa.

LINK L1 (o La calculadora ha sido desactivada para realizar una prueba. Para restablecer

cualquier otro
archivo) para
Restaurar

el funcionamiento completo de la calculadora, utilice el software TI Connect™
para descargar en la calculadora un archivo procedente del ordenador, o
transfiera un archivo cualquiera de su calculadora a otra TI-84 Plus. (Consulte
las instrucciones del apartado Cosas que debe tener en cuenta sobre la TI-84
Plus, de este mismo capitulo).

Appx_Reference.fm 12/7/10 page 408



Tipo de error

Causas posibles y soluciones recomendadas

MEMORY

No hay memoria suficiente para ejecutar la instruccion o la funcién. Borre elementos de
la memoria antes de ejecutar la instruccién o la funcion.

Los problemas recursivos pueden devolver este error; por ejemplo, la representacion de
la ecuaciéon Y1=Y1.

La ramificaciéon de un bucle If/Then, For(, While o Repeat con Goto también puede
devolver este error, puesto que nunca se llega a la sentencia End que finaliza el bucle.

Memory Full

. No se puede transmitir un elemento porque la unidad receptora no tiene suficiente
memoria libre. Puede ignorar el elemento o salir del modo de recepcion.

. Durante una copia de seguridad de la memoria, la memoria libre de la unidad
receptora es insuficiente para recibir todos los elementos que contiene la memoria
de la unidad transmisora. Un mensaje indica el numero de bytes que la unidad
transmisora debe borrar para poder ejecutar la copia de seguridad. Borre elementos
e inténtelo de nuevo.

MODE

Ha intentado almacenar un valor en una variable de ventana en otro modo de graficos o
ejecutar una instruccion en el modo incorrecto, por ejemplo, Drawlnv en un modo de
graficos distinto de Func.

NO SIGN CHNG

. La funcion solve( o el editor de resolucidn de ecuaciones no detectan un cambio de
signo.

. Ha intentado calcular % cuando FV, (NxPMT) y PV son > 0 o cuando FV, (N«PMT) y
PV son <0.

. Ha intentado calcular irr( cuando CFList ni CFO son > 0 o cuando CFList ni CFO son
<0.

NONREAL ANS

En el modo Real, el resultado de un calculo es complejo. Este error no se devuelve durante
la representacion de graficos. TI-84 Plus omite valores no definidos al hacer un grafico.

OVERFLOW

Ha intentado introducir, o ha calculado, un nimero que esta fuera del rango de la
calculadora. Este error no se devuelve durante la representacion de graficos. TI-84 Plus
omite valores no definidos al hacer un grafico.

RESERVED

Ha intentado utilizar una variable de sistema de manera incorrecta. Consulte el Apéndice
A.

SINGULAR MAT

. Una matriz singular (determinante = 0) no es valida como argumento de -1.

. La instruccién SinReg o una regresion polindmica generan una matriz singular
(determinante = 0) porque no se ha encontrado una solucién o porque no existe una
solucion.

Este error no se devuelve durante la representacion de graficos. TI-84 Plus omite valores
no definidos al hacer un gréfico.

SINGULARITY

La expresién en la funcién solve( o el editor de resolucion de ecuaciones contiene una
singularidad (un punto en el que la funcién no esta definida). Examine un grafico de la
funcién. Si la ecuacion tiene una solucion, cambie los limites o bien el valor aproximado
(suposicién) inicial o ambos.

STAT

Ha intentado efectuar un calculo estadistico con listas inadecuadas.

. Los analisis estadisticos deben tener por lo menos dos puntos de datos.
. Med-Med debe tener por lo menos tres puntos en cada particion.

. Cuando se utiliza una lista de frecuencias, los elementos deben ser > 0.

. (Xmax - Xmin) / Xscl debe ser < 47 para un histograma.

STAT PLOT

Ha intentado mostrar un grafico cuando un grafico estadistico que utiliza una lista no
definida esta On.
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Tipo de error Causas posibles y soluciones recomendadas

SYNTAX El mandato contiene un error de sintaxis. Busque funciones, argumentos,
paréntesis o comas mal colocados. Consulte el Apéndice A para ver las
instrucciones y signos de puntuacion necesarios para ejecutar la funcioén o
instruccion.
Por ejemplo, stdDev(/is{[ fieqlist]) es una funcién de la TI-84 Plus. Los
argumentos se indican en cursiva, con argumentos entre paréntesis que son
opcionales y no es necesario introducirlos. Al introducir varios argumentos,
asegurese de separarlos entre si por medio de una coma (,). Por ejemplo,
stdDev(lis[,freqlist]) debe introducirse como stdDev(L1) o stdDev(L1,L2) ya
que la lista de frecuencia o freqlist es opcional.

TOL NOT MET Ha solicitado una tolerancia de error con la cual el algoritmo no puede devolver
un resultado preciso.

UNDEFINED Ha hecho referencia a una variable que actualmente no esta definida. Por
ejemplo, ha hecho referencia a una variable estadistica cuando no existe un
calculo actual porque la lista se ha editado, o ha hecho referencia a una
variable cuando ésta no es valida para el calculo actual, por ejemplo, a
después de Med-Med.

VALIDATION Se ha producido un fallo de conexién debido a interferencias eléctricas o bien
esta calculadora no esta autorizada para ejecutar la aplicacion.

VARIABLE Ha intentado archivar una variable que no puede archivarse o bien desarchivar
una aplicacion o un grupo.
Entre los ejemplos de variables que no pueden archivarse se incluyen:

* los numeros reales LRESID, R, T, X, Y, Theta, las variables estadisticas bajo
Vars, menu STATISTICS, Yvars y AppldList.

VERSION Ha intentado recibir una versién de variable no compatible desde otra
calculadora.

WINDOW Existe un problema con las variables de ventana.

RANGE

* Ha definido Xmax < Xmin 0 Ymax < Ymin.

* Ha definido Bmax < Omin y Ostep > 0 (0 viceversa).
* Haintentado definir Tstep=0.

* Ha definido Tmax < Tmin y Tstep > 0 (0 viceversa).

* Las variables de ventana son demasiado pequefias o demasiado
grandes para una correcta representacion grafica. Puede que haya
intentado usar el zoom para alejar o acercar un punto que excede el
rango numeérico de la TI-84 Plus.

ZOOM » Se ha definido en ZBox un punto o una linea, en lugar de un
cuadro.

* Una operacion ZOOM ha devuelto un error matematico.
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Precision de la informacion

Precision de los calculos

Para obtener una mayor precision, la TI-84 Plus trabaja internamente con mas digitos de los que
presenta. Los valores se almacenan en la memoria con un maximo de 14 digitos y un exponente
de dos digitos.

» Puede almacenar un valor en las variables de ventana utilizando hasta 10 digitos (12 digitos
para Xscl, Yscl, Tstep y Ostep).

+ Cuando se muestra un valor, se redondea segun lo especifica el parametro de modo (Capitulo
1), con un maximo de 10 digitos y un exponente de dos digitos.

* RegEQ muestra hasta 14 digitos en el modo Float. Si se utiliza un modo decimal fijo distinto de
Float cuando se calcula una regresion, los resultados de RegEQ se redondearan y
almacenaran con el numero de decimales especificado.

Xmin es el centro del pixel del extremo izquierdo, Xmax es el centro del pixel anterior al del
extremo derecho (el pixel del extremo derecho esta reservado para el indicador de actividad). AX
es la distancia entre los centros de dos pixeles adyacentes.

* En el modo de pantalla completa Full, AX se calcula como (Xmax - Xmin) / 94. En el modo de
pantalla dividida G-T, AX se calcula como (Xmax — Xmin) / 46.

»  Sise introduce un valor para AX desde la pantalla principal o desde un programa en el modo
de pantalla Full, Xmax se calcula como Xmin + AX * 94. En el modo de pantalla dividida G-T,
Xmax se calcula como Xmin + AX * 46.

Ymin es el centro del pixel anterior al inferior, Ymax es el centro del pixel superior. @Y es la
distancia entre los centros de dos pixeles adyacentes.

* En el modo de pantalla Full, AY se calcula como (Ymax - Ymin) / 62. En el modo de pantalla
dividida Horiz, AY se calcula como (Ymax - Ymin) / 30. En el modo de pantalla dividida G-T,
AY se calcula como (Ymax - Ymin) / 50.

» Siintroduce un valor de AY desde la pantalla principal o desde un programa en el modo de
pantalla Full, Ymax se calcula como Ymin + AY * 62. En el modo de pantalla dividida Horiz,
Ymax se calcula como Ymin + AY * 30. En el modo de pantalla dividida G-T, Ymax se calcula
como Ymin + AY x* 50.

Las coordenadas del cursor se presentan como numeros de ocho caracteres (que pueden incluir
un signo negativo, separador decimal y exponente) cuando esta seleccionado el modo Float. Xe Y
se actualizan con una precision maxima de ocho digitos.

minimum y maximum del menu CALCULATE se calculan con una tolerancia de 1E-5. [f(x)dx del
menu CALCULATE se calculan con una tolerancia de 1E-3. Por lo tanto, es posible que el
resultado que se muestra no sea preciso en sus ocho digitos. Para la mayoria de las funciones,
hay por lo menos cinco cifras precisas. Para fMin(, fMax( y fnint( del meni MATH y solve( del menu
CATALOG, es posible especificar la tolerancia.
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Limites de funciones

Funcién Rango de valores introducidos
sin x, cos x, tan x 0< |x| < 10'2 (radianes o grados)
sin'x, cos 1 x 1<x<1

In x, log x 107100 < ;. < 10100

ex -101%0 < x < 230.25850929940
10x ‘10100<x< 100

sinh x, cosh x [x] < 230.25850929940

tanh x x| < 10100

sinh’ " x x| <5x 10%°

cosh™! x 1<x<5x10%

tanh ! x “1<x<1

\x (modo real) 0 < x < 10100

Vx (modo complejo) |, < 10100

x! -.5 <x £ 69, donde x es un multiplo de .5

Resultados de funciones

Funcién Rango de los resultados

sin! x, tan1 x -90° a 90° on/2an/2
(radianes)

cos ' x 0°a 180° 0 0 a nt (radianes)
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Apéndice C:
Informacion sobre servicio y garantia

Informacion sobre productos, servicios y garantias de Ti

Informacién sobre Para obtener mas detalles acerca de los productos

productos y y servicios de TI, pédngase en contacto mediante

servicios de TI correo electrénico o acceda a la pagina inicial de
calculadoras en la world wide web.

direccion de correo electronico: ti-cares@ti.com
direccion de internet: education.ti.com

Informacion sobre Para obtener mas detalles acerca de la duracion y

servicios y garantias las condiciones de la garantia o sobre el servicio
de asistencia a productos, consulte la declaracion
de garantia que se adjunta a este producto o
pongase en contacto con su distribuidor o
minorista de Texas Instruments.

Informacion sobre las pilas

Cuando deben cambiarse las pilas

El modelo TI-84 Plus lleva cinco pilas: cuatro pilas alcalinas AAA y una pila de botén de respaldo.
La pila de respaldo proporciona energia auxiliar para conservar la memoria mientras reemplaza
las pilas AAA.

Cuando la tension de las pilas es inferior al nivel utilizable, la TI-84 Plus:

Muestra el siguiente mensaje al Muestra el siguiente mensaje al intentar

encender la unidad. descargar una aplicacion.
Your batteries Batteries
are low. are low.
Recormetd Ehan-.;e 1=
chande of required.
batteries.
Mensaje A Mensaje B

Después de la primera aparicion del mensaje A, la duracién de las pilas puede oscilar entre una 'y
dos semanas, segun el uso (dicho periodo esta basado en pruebas efectuadas con pilas
alcalinas; la duracion de otros tipos de pilas puede variar).

La aparicién del mensaje B significa la necesidad del cambio inmediato de las pilas para descargar
una aplicacion de forma satisfactoria.
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Efectos del cambio de pilas

El modelo TI-84 Plus lleva cinco pilas: cuatro pilas alcalinas AAA y una pila de botdn de respaldo.
La pila de respaldo proporciona energia auxiliar para conservar la memoria mientras reemplaza
las pilas AAA.

Precauciones con las pilas
Adopte estas precauciones cuando cambie las pilas.

* No deje las pilas al alcance de los nifios.

* No mezcle pilas nuevas y usadas. No mezcle marcas (o tipos de la misma marca) de pilas.

* No mezcle pilas recargables y no recargables.

* Coloque las pilas respetando los diagramas de polaridad (+y -).

* No utilice cargadores para las pilas no recargables.

» Elimine inmediatamente en la forma adecuada las pilas usadas. No las deje al alcance de los
nifos.

* No queme ni desmonte las pilas.

Instrucciones para desechar las pilas

* No desmonte ni perfore las pilas ni las arroje al fuego. Las pilas podrian arder o explotar
liberando productos quimicos peligrosos. Deshagase de las pilas usadas inmediatamente.

Cambio de las pilas
Para cambiar las pilas, siga estos pasos.

1. Apague la calculadora. Coloque la tapa deslizable sobre el teclado para evitar un encendido
accidental. Situe la parte posterior del dispositivo frente a usted.

2. Sujete la calculadora en posicion vertical, presione hacia abajo con el dedo el pestillo de la
parte superior de la tapa de pilas y tire de la tapa hacia usted.

Nota: Para evitar la pérdida de informacién guardada en la memoria, debe apagar la
calculadora grafica. No extraiga las pilas AAA y la pila de respaldo simultaneamente.

3. Reemplace las cuatro pilas alcalinas AAA simultaneamente. O reemplace la pila de respaldo.

« Para cambiar las pilas alcalinas AAA, quite las cuatro pilas AAA descargadas e instale
pilas nuevas de acuerdo con el diagrama de polaridad (+ y -) indicado en el
compartimento de pilas.

appx_service.fm 12/7/10 page 414



+ Parareemplazar la pila de respaldo, quite el tornillo de la tapa de la pila de respaldo y
después retire la tapa. Instale la pila nueva, con el lado + hacia arriba. Vuelva a colocar la
tapa y asegurela con el tornillo.

4. Vuelva a colocar la tapa del compartimento de las pilas. Encienda la calculadora vy, si fuese
necesario, ajuste el contraste de la pantalla pulsando =)o [=].

En caso de dificultad

Coémo proceder ante una dificultad
En caso de dificultades, siga estos pasos:

1. Sino aparece nada en la pantalla, es posible que necesite ajustar el contraste de la
calculadora.

Para oscurecer la pantalla, pulse y suelte la tecla y, a continuacién, mantenga pulsada la
tecla [<] hasta obtener la oscuridad deseada.

Para aclarar la pantalla, pulse y suelte la tecla y, a continuacioén, mantenga pulsada la
tecla [+] hasta obtener la claridad deseada.

2. Siaparece un menu de error, siga estos pasos:
» Tome nota del tipo de error (ERR:tipo de error).

+ Seleccione 2:GOTO, si esta disponible. La pantalla anterior aparece con el cursor sobre el
error o junto a éste.

e Determine el error.
» Corrija la expresion.

Consulte la tabla de Condiciones de error si precisa informacion detallada sobre errores
concretos.

3. Elindicador de actividad (linea de puntos) aparece cuando se detiene un grafico o un
programa y la TI-84 Plus espera la introduccién de algun dato. Pulse para continuar, u
para interrumpir la transmision.

4. Sise muestra un cursor en forma de tablero de ajedrez ( # ) es que ha introducido el nimero
maximo de caracteres en un indicador de respuesta o que la memoria esta llena. En caso de
que la memoria esté llena:

*  Pulse [MEM] 2 para ver el menti MEMORY MANAGEMENT DELETE.

» Seleccione el tipo de datos que desea borrar, o seleccione 1:All para ver una lista de
todas las variables. Aparece una pantalla con todas las variables de los tipos
seleccionados y el nUmero de bytes que cada una utiliza.
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» Pulse [4] y [¢] para situar el cursor de seleccion (») en el elemento que desea borrar, y a
continuacion pulse [DEL].

5. Sila TI-84 Plus parece no funcionar, asegurese de que las pilas alcalinas estan cargadas y de
que estan bien instaladas.

6. Siha comprobado que las pilas estan cargadas pero la TI-84 Plus sigue sin funcionar, intente
restablecerlo de forma manual.

+ Retire todas las pilas AAA del dispositivo de graficos.

+ Pulse y mantenga pulsada la tecla durante diez (10) segundos.
+ Cambie las pilas.

* Encienda la unidad.

El contraste cambia a veces cuando se restablece la calculadora. Si la pantalla se desvanece
o aparece en blanco, ajuste el contraste; para ello, pulse y suelte [s] o [7].

7. Silas soluciones anteriores no funcionan, reinicie toda la memoria. En tal caso, la RAM, la
memoria de los archivos de datos del usuario y las variables del sistema adoptaran los
valores de configuracion establecidos en fabrica. No obstante, se borraran todas las variables
que no sean del sistema, las aplicaciones (Apps) y los programas.

*  Pulse [MEM] para ver el ment MEMORY.

» Seleccione 7:Reset para ver el meni RAM ARCHIVE ALL.

*  Pulse ][] para ver el menu ALL.

»  Seleccione 1:All Memory para ver el meni RESET MEMORY.

* Para continuar con el restablecimiento de la memoria, seleccione 2:Reset. Aparecera el
mensaje Mem cleared en la pantalla de inicio.
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>dim( (asignar dimension) 174
° (grados) 391
— (resta) 38
< (menor que) 392
> (almacenar) 22
! (factorial) 60, 391
>( (almacenar) 386
>dim( (asignar dimensién) 160, 367
# (distinto de) 64, 392
\ (raiz cuadrada) 38
v ( (raiz cuadrada) 393
O, «, + (marca de pixel) 136, 216
() (paréntesis) 31
ZInt( (suma de intereses) 264, 373
YPrn( (suma de principal) 264, 379
* (multiplicacién) 38, 393
Jf(x)dx operacion en grafico 92
*row( 164, 382
*row+( 382
+ (concatenacion) 275, 394
+ (suma) 38, 394
/ (divisién) 38, 393
-1 (inverso) 39, 131, 392
: (dos puntos) 283
< (menor que) 64, 392
= (igual que, prueba relacional) 64, 392
> (mayor que) 64, 392
[ ] (indicador de matriz) 152
\' (segundos

notacioén) 394
A (potencia) 38, 392
< (menor o igual que) 64, 392
{} (indicador de lista) 166
> (mayor o igual que) 64, 392
2 (cuadrado) 38
3 (cubo) 42, 392
3y (raiz cubica) 42
3{( (raiz cubica) 392
" " (cadenas) 272
" (minutos

notacion) 394
»Dec (conversion a decimal) 366
»DMS (a grados

minutos

segundos) 368

»Eff( tipo interés efectivo) 266, 368
»Frac (fraccion) 371
»Nom( (tipo de interés nominal) 266, 376
»Polar (a polar) 379
PRect (rectangular) 381
x3(Test (prueba de ji cuadrado) 365
x2cdf( (cdf de ji cuadrado) 250, 365
x2pdf( (pdf de ji cuadrado) 249, 365
x2-Test (chi-square test) 239
x3-Test (prueba de ji cuadrado) 238
ATbl (paso de tabla) variable 120
AX variable de ventana 76
AY variable de ventana 76
E (exponente) 368

Fecdf( 251, 369

Fpdf(370

1% (tipo de interés anual) variable 258, 268

- (negacién) 32, 393

N (numero de periodos de pago) variable 258, 268
- (resta) 394

Alist( 374

Numerics

10~( (potencia de diez) 39, 393

1-Var Stats (datos estadisticos de una variable) 205,
388

2 (cuadrado) 392

2-SampFTest (prueba ( de dos muestras) 383

2-SampFTest (prueba F de dos muestras) 240

2-SampTInt (intervalo confianza t de dos muestras)
236

2-SampTInt (intervalo confianza ¢ de dos muestras)
383

2-SampTTest (prueba t de dos muestras) 231

2-SampTTest (prueba ¢ de dos muestras) 383

2-SampZint (intervalo confianza z de dos muestras)
235

2-SampZint (intervalo confianza z de dos muestras)
384

2-SampZTest (prueba z de dos muestras) 230

2-SampZTest (prueba z de dos muestras) 384

2-Var Stats (datos estadisticos de dos variables) 206,
388

A

a+bi (modo complejo rectangular) 19, 53
a+bi (modo complejo rectangular) 364
abs( (valor absoluto) 48, 156, 364
acerca de 334
activacion y desactivacion
calculadora 4
coordenadas 77
cuadricula 78
diagramas estadisticos 72, 218
ejes 78
etiquetas 78
expresiones 78
funciones 71
pixeles 137
puntos 135
activar reloj 11
activar reloj, ClockOff 366
activar, reloj, ClockOn 366
activo liquido
calculo 262
férmula 401
irr( (tasa de rentabilidad interna) 262, 374
npv( (valor neto actual) 262, 377
adicién (+) 38, 394
agrupar 346
Ajuste lineal manual 211
ajustes
contraste de pantalla 5
estilos de grafico 73
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estilos desde un programa 74
modos 17
modos de pantalla dividida 142
modosde un programa 17
pantalla dividida (modos de un programa) 146
tablas de un programa 120
alfanumérico cursor 9
almacenamiento
bases de datos graficas (GDB) 139
imagenes graficas 138
valores variables 22
alpha-lock 15
amortizacién
YPrn( (suma de principal) 264
ZInt( (suma de intereses) 373
YPrn( (suma de principal) 379
bal( (balance de amortizacién) 263, 364
calculo de planes 263
férmula 401
and (operador booleano) 65, 364
ANGLE menu 61
angle(57, 364
angulos modos 18
animacion estilo de grafico 73
ANOVA( (analisis unidireccional de varianza) 243,
364
ANOVA( féormula 397
Ans (Ultima respuesta) 26, 336, 364
APD™/Automatic Power Down™ (desconexion
automatica) 4
aplicaciones Vea ejemplos, aplicaciones 38
Apps 336
AppVars 336
Archive 338
error de archivo lleno 353, 413
error de memoria 350
limpiar memoria 350
Archive (archivar) 23, 364
arcocoseno (cos™() 38
arcoseno (sin'() 38
arcotangente (tan™() 38
Asm( 300
augment( 161, 177, 364
automatica, lista de desviaciones (RESID) 201
AxesOff 78, 364
AxesOn 78, 364

bal( (balance de amortizacién) 263, 364
base de datos de graficos (GDB) 139
binomcdf( 252, 364
binompdf( 251, 365
bloque 350
bloqueo alfanumérico 14
borrar
contenido de variable (DelVar) 293, 367
dibujo (ClrDraw) 127, 365
entradas (Clear Entries) 334, 365
lista (ClrList) 200, 365
pantalla principal (CIrHome) 297, 365

tabla (ClrTable) 298, 365

todas las listas (ClrAllLists) 334, 365
borrar elementos de la memoria 336
Borrar entradas 334

C

C/Y variable periodos capitalizacién por afio 258, 268

y2-Test (chi-square test) 365
cadenas
almacenar 273
concatenacion (+) 275, 394
conversion 275
definicion 272
funciones en CATALOG 274
indicador (" ") 272
introduccién 272
longitud (length() 374
longitud (length() 276
presentar contenido 274
variables 273
caja
(O) marca de pixel 136, 216
modificado (&) tipo de grafico 215
CALCULATE menu 89
Calculate opcion de salida 224, 226
cambiar
la configuracion del reloj 10
carcasa 9
CATALOG 271
CBL 2™ 356, 371
CBL 2™/CBR™ 299
CBR™ 356, 371
CheckTmr( ), comprobar temporizador 366
chi-square test (y2-Test) 239, 365
cientifica—notacién 13, 17
Circle( (circulo) 133, 365
Clear Entries (borrar entradas) 365
Clock Off, desactivar reloj 366
ClockOn, activar reloj 366
ClIrAllLists (borrar todas la listas) 365
ClrAllLists (borrar todas las listas) 334
ClrDraw (borrar dibujo) 127, 365
ClrHome (borrar pantalla principal) 297, 365
ClrList (borrar lista) 200, 365
CIrTable (borrar tabla) 298, 365
coeficiente de correlacién (r) 202, 206
coeficiente de determinacion (r2, R2) 202
combinaciones (nCr) 59, 376
complejos modos (a+bi, re”6i) 19, 53
complejos modos (a+bi, re”6i) 364, 381
complejos numeros 19, 53, 381
Completa (modo de pantalla completa) 20
concatenacién (+) 275, 394

conceptos basicos Vea ejemplos, conceptos basicos 38

conectar

calculadoras 356

dos calculadoras 356, 360
confianza intervalos 226
conj( (conjugado) 56, 366
Connected (modo trazado) 18, 366

418



contraste de pantalla 5
convergencia, graf. sucesiones 114
conversion de intereses
»Eff( (calculo tipo de interés efectivo) 266, 368
»Nom (a tipo de interés nominal) 266
»Nom( (calculo del tipo de interés nominal) 376
calculo 266
férmula 402
conversiones
»Dec (a decimal) 366
»DMS (a grados

minutos

segundos) 368

»Eff (a tipo de interés efectivo) 368
»Frac (a fraccion) 371
4n/d3 4Un/d 52
»Nom (a tipo de interés nominal) 376
»Polar (a polares) 379
PRect (a rectangulares) 381
Equ»String( (de ecuacién a cadena) 275, 369
Listrmatr( (de lista a matriz) 162, 178, 374
Matrrlist( (de matriz a lista) 162, 178, 375
P»Rx(, PPRy( (de polares a rectangulares) 63, 380
R(Pr(, R(P»( (de rectangulares a polares) 63
RMPr(, RrPO( (de rectangulares a polares) 382
String(Equ( (de cadena a ecuacién) 387
StringrEqu( (de cadena a ecuacion) 276

CoordOff 77, 366

CoordOn 77, 366

copia de seguridad de la memoria de la calculadora
359, 362

cos( (coseno) 38, 366

cos™( (arcocoseno) 38, 366

coseno (cos() 366

coseno (cos() 38

cosh( (coseno hiperbdlico) 279, 366

cosh™'( (arcocoseno hiperbdlico) 279, 366

cruz (+) marca de pixel 136, 216

cuadrado (?) 38

cuadrado (2) 392

CubicReg (regresién cubica) 207, 366

cubo (3) 392

cumSum( (suma acumulada) 163, 175, 366

cursor 9, 14

cursor de insercion 9

cursor de libre desplazamiento 80

cursors 15

D

Data opcion de entrada 224, 225
dayOfWk( ), dia de la semana 367
dbd( (dias entre fechas) 267, 366, 402
debajo estilo de grafico 73

decimal (flotante o fijo) modo 17
Degree modo de angulos 18, 62
Degree, modo de angulos 367
DelVar (borrar contenido de variable) 293, 367
DependAsk 122, 367

DependAuto 122, 367

derivada numErica 92

derivada numérica 42, 98, 103
desactivar reloj 12
desagrupar 346
desconexion automatica (Automatic Power Down™
APD™) 4
det( (determinante) 159, 367
determinante (det() 367
determinante (det() 159
DiagnosticOff 202, 367
DiagnosticOn 202, 367
dias entre fechas (dbd() 366
dias entre fechas (dbd() 267, 402
dibujos en un grafico
circulos (Circle() 133
funciones e inversas (DrawF, Drawlnv) 131
pixeles (PxI-Change, PxI-Off, PxI-On, pxI-Test) 137
puntos (Pt-Change, Pt-Off, Pt-On) 135
rectas (Horizontal, Line(, Vertical) 129
segmentos linea (Line() 128
tangentes (Tangent) 130
texto (Text) 133
uso de Pen 134
diferenciacion 44, 92, 98, 103
dim( (dimensién) 160, 173, 367
dimensiones de lista o matriz 160, 173, 367
disminuir e ignorar (DS<() 368
disminuir e ignorar (DS<() 291
Disp (pantalla) 296, 367
DispGraph (presentar grafico) 297, 368
DispTable (presentar tabla) 297, 368
distinto de (#) 64, 392
DISTR (distribucién) menu 246
DISTR DRAW (dibujo de distribuciones) menut 253
distribucién funciones
binomcdf( 252, 365
binompdf( 251, 365
x2cdf( 250, 364
x2pdf( 249, 365
Fedf( 251, 369
Fpdf(370
geometcdf( 253, 371
geometpdf( 253, 371
invNorm( 248, 373
normalcdf( 248, 377
normalpdf( 247, 377
poissoncdf( 252, 379
poissonpdf( 252, 379
tcdf( 249, 387
tpdf( 249, 387
division (/) 38, 393
DMS (grados
minutos
segundos) notacion 394
DMS (grados/minutos/segundos) notacion 62
dos muestras
férmula prueba F 398
férmula prueba 7398
dos proporciones intervalo confianza z (2-PropZint)
238
dos proporciones intervalo confianza z (2-PropZint)
380
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dos proporciones prueba z (2-PropZTest) 233
dos proporciones prueba z (2-PropZTest) 380
Dot (modo trazado) 18, 368

dr/d6 operacién en un grafico 104

DRAW instrucciones 126

DRAW menu 126

Draw opcion de salida 224

DRAW POINTS menu 135

DRAW STO (almacenar dibujo) menu 138
DrawF (dibujar funcion) 131, 368

Drawlinv (dibujar inversa) 131, 368

DS<( (disminuir e ignorar) 291

dx/dt operacion en grafico 92, 99

dy/dx operacién en grafico 92, 99, 104

e (constante) 39
E (exponente) 13, 17
e”( (exponencial) 39
e (exponencial) 368
ecuacion regresion automatica 201
ecuaciones
con varias raices 46
paramétricas 96
sistema operativo EOS( 31
editor de listas estadisticas
adjuntar férmulas a nombres de lista 193
borrar elementos de listas 191
cambio de contexto 195
crear nombres de lista 191
edicion elementos 197
introduccién de nombres 198
introducir nombres de lista 190
nombres de listas generadas por férmulas 194
presentar 189
recuperar nombres de listas L1-L6 191, 200
separar formulas de nombres de lista 195
visualizacion de elementos 197
visualizacion de nombres 198
editores de inferencia estadistica 224
ejemplos—aplicaciones
area entre curvas 323
areas de poligonos regulares de n lados 328
caja con tapa
ampliar grafico 310
configurar ventana de visualizacién 308
definicion 306
definir tabla de valores 306
seguimiento del gréafico 309
tabla, acercar 307
circunferencia y funcion seno 322
ecuaciones paramétricas
problema de la noria 324
férmula cuadratica
conversion en fraccion 303
convertir a fraccion 303
introduccién de calculos 302
presentacion de resultados complejos 304
funciones a intervalos 314
inecuaciones 316

pagos de hipotecas 331
puntos de acumulacién 320
resolucion de sistema de ecuaciones no lineales
318
Sierpinski triangulo 319
teorema fundamental de calculo 326
trazados de caja 312
valor supuesto coeficientes 321
ejemplos—conceptos basicos
altura media de poblacién 221
bosque y arboles 105
circulo de radio unidad 141
dibujo de tangente 125
financiacién de automovil 257
generacion de sucesiones 165
interés compuesto 258
longitudes y periodos péndulo 182
raices 119
resolucion de un sistema de ecuaciones lineales
148
rosa polar 100
volumen de un cilindro 280
ejemploséconceptos basicos
representacion de un circulo 67
trayectoria de pelota 93
ejemplos—Primeros pasos
lanzamiento de monedas 37
ejemplos—Procedimientos iniciales
enviar variables 354
ejemplos—varios
calculo de balances pendientes de préstamos 263
convergencia 114
horas de luz solar en Alaska 210
modelo depredadorpresa 115
ejes formato en graficos de sucesiones 110
ejes presentacion (AxesOn, AxesOff) 78, 364
Else 288
encima estilo de grafico 73
encuadre 82
End 289, 369
Eng (modo de notacion de ingenieria) 17, 369
enlace
a un CBL 2™ o CBR™ 356
a un ordenador o Macintosh 357
dos unidades TI-84 Plus 359
recibir elementos 360
transmitir elementos 354
entero mayor (int() 373
entero mayor (int() 50, 158
entrada
anterior (Ultima entrada) 24
cursor 9
ENTRY (tecla de ultima entrada) 24
enviar Vea transmisién 38
EOS™ (sistema op. ecuaciones) 31
egn (ecuacion) variable 44, 46
Equ(String( (conversion de ecuacién a cadena) 369
EqurString( (conversién de ecuacién a cadena) 275
Equation Solver 44
errores
diagnéstico y correccion 35
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mensajes 412
estadisticas
activar/desactivar diagramas de estadisticas 72,
218
de dos variables (2-Var Stats) 206, 388
de un programa 218
de una variable (1-Var Stats) 205, 388
definicion 216
ModBoxplot (diagrama de caja modificado) 215
recorrido 218
representacion grafica de datos 214
ventana de visualizacion 218
estilo de grafico
animacién 73
punto 73
recta 73
estilos de grafico 73
etiquetas
grafico 78, 374
programa 291, 374
expr( (conversion cadena-expresiéon) 275, 369
ExpReg (regresién exponencial) 208, 369
expresion 12
activar y desactivar (ExprOn 78, 369
conversion desde cadena (expr() 369
conversion desde cadena (expr() 275
ExprOff (desactivar expresion) 78, 369
ExprOn (activar expresién) 78, 369

F

factorial (!) 60, 391
familia de curvas 79
fijo (Fix) modo decimal 17, 369
Fill( 161, 369
FINANCE CALC menu 259
FINANCE VARS menu 268
financieras, funciones

activos liquidos 262

conversion de intereses 266

dias entre fechas 267

método de pago 267

planes de amortizacién 263

poder adquisitivo con el tiempo (TVM) 260
Fix (modo decimal fijo) 17, 369
Float (modo decimal flotante) 17, 369
flotante (Float) modo decimal 17, 369
fMax( (maximo de funcién) 42, 370
fMin( (minimo de funcién) 42
fMin( (minimo de funcién) 370
fnint( (integral de funcion) 43, 370
FnOff (funcidén desactivada) 72, 370
FnOnN (funcién activada) 72, 370
For( 289, 370
férmulas

activo liquido 401

amortizacién 401

ANOVA 396

conversion de intereses 402

dias entre fechas 402

poder adquisitivo con el tiempo 399

prueba F de dos muestras 398
prueba ¢ de dos muestras 398
regresion logistica 396
regresién sinusoidal 396
fPart( (parte fraccionaria) 49, 158, 370
fracciones
n/d 20
Un/d 20
frecuencia 205
Full (pantalla completa) 19, 371
Func (modo de representacion de funciones) 18, 371
funcién densidad probabilidad (normalpdf() 377
funcién densidad probabilidad (normalpdf() 247
funciones
definicion 14
hiperbolicas 278
funciones de distribucién estadistica Vea
distribucién, funciones 38
funciones, representacion grafica
anular seleccion 71
CALC (menu de calculo) 89
cursor de libre desplazamiento 80
definicion en editor Y=70
definicién en pantalla principal/en un programa
70
definicién y presentacion 68
AX'y AY variables de ventana 76
Editor Y=70
encuadre 82
estilos de grafico 73
evaluacién 71
familia de curvas 79
maximo de (fMax() 370
maximo de (fMax( ) 42
minimo de (fMin() 370
minimo de (fMin() 42
modos 18, 68, 371
parada de un grafico 78
parametros de formato 77
precision 80
presentacion 68, 75, 78
Quick Zoom 82
recorrido 81
seleccion 72, 370
situar cursor en un valor 82
Smart Graph 79
solapar funciones en grafico 79
sombreado 74
variables de ventana 75
ventana de visualizacion 75
ZOOM MEMORY menu 88
ZOOM menu 83
futuro, valor 262, 268
FV (valor futuro) variable 258

G

GarbageCollect 351

gcd( (max. comun divisor) 51, 371
GDB (base de datos de graficos) 139
geometcdf( 253, 371
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Get( (obtener datos de CBL 2™ o CBR™) 299, 371

GetCalc( (obtener datos de TI-84 Plus) 298, 371

getDate( ), ver fecha actual 371

getDtFmt( ), ver formato de fecha 372

getKey 298, 371

getTime( ), ver hora actual 372

getTmFmt( ), ver formato de hora 372

getTmStr( ), ver hora, cadena 372

Goto 291, 371

grados (°) notacion 391

grafico de funciones Vea funciones, representacion
grafica 38

grafico de sucesiones Vea sucesiones, representacion
grafica 38

grafico paramétrico Vea paramétrica, representacion
grafica 38

grafico polar Vea polar, representacion grafica 38

gréaficos estadlisticos Vea estadisticas, representacion
grafica de datos 38

grafico-tabla
modo pantalla dividida (G-T) 372

grafico-tabla—modo pantalla dividida (G-T) 19, 144

GraphStyle( 293, 372

GridOff 78, 372

GridOn 78, 372

grueso estilo de grafico 73

G-T (grafico-tabla
modo pantalla dividida) 372

G-T (gréafico-tabla—modo pantalla dividida) 19, 144

G-T (modo de pantalla dividida en grafico y tabla) 20

H

hipotesis alternativas 226

hipotesis pruebas 228

hora, convertir, timeCnv() 388

Horiz (modo de pantalla dividida en horizontal) 20

Horiz (modo pantalla dividida en horizontal) 19, 143,
372

Horizontal (dibujar recta) 129, 372

i (constante numeros complejos) 55

identity( 161, 372

If instrucciones
If 287, 372
If-Then 288, 372
If-Then-Else 288, 372

igual que (=), prueba relacional 64, 392

imag( (parte imaginaria) 57, 372

imagenes (Pic) 138

incrementar e ignorar (IS>( ) 374

incrementar e ignorar (IS>() 291

IndpntAsk 120, 373

IndpntAuto 120, 373

inferencia estadistica
calculos de intervalos de confianza 226, 234
entrada de datos o estadistica 225
hipotesis alternativa 226
introduccion de valores de argumentos 225
omisién de editores 227

opcion agrupada 226
representacion de resultados de pruebas (Draw)
226
resultados de pruebas de calculo (Calculate) 226
STAT TESTS menu 227
tabla descripcion entradas 244
variables de salida de pruebas e intervalos 245
inferencia estadistica Vea pruebas estadisticas e
intervalos de confianza 38
Input 294, 373
instalar
nueva carcasa 10
instalar nueva carcasa 10
inString( (en cadena) 276, 373
instruccion (definicion) 14
instrucciones sombreado
Shade_t( 254, 385
Shadey?( 255, 384
ShadeF’( 255, 385
ShadeNorm( 254, 385
int( (entero mayor) 50, 158, 373
integral
de funcién (fnint() 370
de funcién (fnint() 43
definida 43, 92, 98, 103
numErica 92
numérica 43
interseccién con x o raiz 90
intersect operacion en grafico 91
intervalos de confianza 226, 234
inversa () 39, 131, 392
inversas, funciones trigonométricas 38
invNorm( (distribuciéon normal acumulada inversa)
248, 373
iPart( (parte entera) 49, 158, 373
irr( (tasa de rentabilidad interna) 263, 374
IS>( (incrementar e ignorar) 291, 374
isClkOn(), ver estado del reloj 374

J

ji cuadrado (y2cdf() 365
ji cuadrado (y2cdf() 250
ji cuadrado (y2-Test) prueba 365

L

L (simbolo de lista creada por el usuario) 178
L (simbolo de lista creada por el usuario) 374
LabelOff 78, 374

LabelOn 78, 374

Lbl (etiqueta) 291, 374

Icm( (minimo comutn malt) 51

lcm( (minimo comun mult) 374

length( (de cadena) 276, 374

limpiar la memoria 350

Line( (dibujar recta) 128, 374

lineas tangenciales, dibujar 130

LinReg(a+bx) (regresién lineal) 208, 374
LinReg(ax+b) (regresion lineal) 206, 374
LinRegTTest (prueba t de regresion lineal) 241
LinRegTTest (prueba ¢ de regresion lineal) 374
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LIST MATH menua 179
LIST NAMES menu 168
List(matr( (conversion de lista a matriz) 374
Listmatr( (conversiéon de lista a matriz) 162, 178
listas
acceso a un elemento 167
adjuntar (anexar) formulas 169, 193
almacenar y presentar 167
asignar nombres a listas 166
borrar de la memoria 168, 336
borrar todos los elementos 191
con funciones matematicas 171
con operaciones matematicas 38
copiar 167
crear 166, 191
de desviaciones (RESID) 201
dimensiones 167, 173
eliminar (separar) formulas 171, 195
indicador ({}) 166
introducir nombres de lista 169, 190
para seleccionar puntos de datos de un trazado
176
para trazar familia de curvas 79, 168
In(39, 374
LnReg (regr. logaritmica) 208, 374
log( 39, 374
légica
booleana 65
operadores booleanos 65
Logistic (regresion) 209, 375

marcar para borrar 350
MATH CPX (complejo) menu 56
MATH menu 40
MATH NUM (ndmero) menu 48
MATH PRB (probabilidad) menu 58
Matr(list( (conversion de matriz a lista) 375
Matrrlist( (conversion de matriz a lista) 162, 178
matrices
acceso a elementos 155
borrar de la memoria 150
copia 154
definicion 149
dimensiones 150, 160
editar elementos de matriz 151
funciones matematicas 155
funciones matematicas matriz (det(, T, dim(, Fill(,
identity(, randM(, augment(, Matnrplist(,
Listrmatr(, cumSum( 159
matriz rapida 147
operaciones con filas (ref(, rref(, rowSwap(,
row+(, (row(, (row+() 163
operaciones relacionales 158
presentar elementos matriz 150
presentar una matriz 153
seleccionar 149
usar en expresiones 152
visualizar 151
matriz

transponer (T) 391
matriz—transponer (T) 159
MATRX EDIT menu 149
MATRX MATH menu 159
MATRX NAMES menu 152
max( (maximo) 50, 179, 375
maximo
comun divisor (gcd() 371
comun divisor (gcd() 51
de funciéon (fMax( ) 370
de funciéon (fMax() 42
maximum operacién en grafico 91
mayor o igual que (=) 64, 392
mayor que (>) 64, 392
mean( 180, 375
Med(Med (mediana-mediana) 206, 375
median( 180, 375
memoria
borrar todas las entradas 337
borrar todas las listas 337
borrar todos los elementos 336
copia de seguridad 362
error 351
insuficiente durante la transmisiéon 363
reconfigurar memoria 342
restablecer configuracion predeterminada 342
verificar la disponible 334
menor o igual que (<) 64, 392
menor que (<) 64, 392
Menu
DuplicateName 361
LINK RECEIVE 360
LINK SEND 357
MEMORY 334
RAM ARCHIVE ALL 342
RESET MEMORY 344
Menu( (definicion) menu 292, 375
menus 27
definicion (Menu() 375
definicion (Menu() 292
desplazamiento 28
emergentes 1
min( (minimo) 50
min( (minimo) 179, 376
minimo comun mult (lem() 374
minimo comn malt (Icm() 51
minimo de funcién (fMin() 370
minimo de funcién (fMin() 42
minimum operacién en grafico 91
minutos (') notacién 394
ModBoxplot (&) tipo trazado 215
modelo de regresién
ecuacion regresion automaticas 201
en presentacién diagnésticos 202
lista desviaciones automatica 201
modelos 206
modo
Classic 6, 20
MathPrint 6, 20
Respuestas 20
modo de pantalla completa (Completa) 20
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modo de pantalla dividida en grafico y tabla (G-T) 20
modo de presentacion de diagnésticos (r, r2, R2) 202
modos
opciones de Mode
a+bi (complejo rectangular) 53, 364
Connected (trazado) 366
Degree (angulo) 63, 367
Dot (trazado) 368
Eng (notacién) 369
Fix (decimal) 369
Float (decimal) 369
Full (pantalla) 371
G-T (pantalla) 372
Horiz (pantalla) 372
Normal (notacion) 376
Par/Param (representacion grafica) 378
Pol/Polar (representacién grafica) 379
Radian (dngulo) 63, 380
re”Bi (complejo polar) 53
re”di (complejo polar) 381
Real 381
Sci (notacion) 384
Seq (representacion grafica) 384
Sequential (representacion grafica de suce-
siones) 384
Simul (representacién grafica sucesiones)
385
modos de pantalla 20
modos—opciones de Mode 17
a+bi (complejo rectangular) 19
Connected (trazado) 18
Degree (dngulo) 18
Dot (trazado) 18
Eng (notacién) 17
Fix (decimal) 17
Float (decimal) 17
Full (pantalla) 19
Func (representacion grafica) 18
G-T (pantalla) 19
Horiz (pantalla) 19
Normal (notacion) 17
Par/Param (representacion grafica) 18
Pol/Polar (representacion grafica) 18
Radian (angulo) 18
re”di (complejo polar) 19
Real 19
Sci (notacion) 17
Seq (representacion grafica) 18
Sequential (representacion gréafica de sucesiones)
19
Simul (representacion gréafica sucesiones) 19
multiples entradas en una linea 13
multiplicacion (*) 38, 393
multiplicacion implicita 31

n/d 20

nCr (numero de combinaciones) 59, 376
nDeriv( (derivada numérica) 42, 376
negacion (-) 32, 393

normal acumulada inversa (invNorm(') 373

normal acumulada inversa (invNorm() 248

Normal modo notacién 17, 376

normalcdf( (probabilidad distribucion normal) 248,
377

normalpdf( (funcién densidad probabilidad) 247, 377

not( (operador booleano) 65, 377

nPr (permutaciones) 59

nPr (variaciones) 377

npv( (valor neto actual) 263, 377

o

Omit 348, 361

operaciones matematicas
teclado 38

operaciones relacionales 64, 158

or (operador booleano) 65, 377

orden evaluacién ecuaciones 31

Output( 146, 294, 297, 378

Overwrite 348, 361

Overwrite All 348

P

p (valor) 245
P/Y (peridos de pago/afio) variable 258, 268
P»Rx(, PPRy( (conversiones de polar a rectangular) 63,
380
pantalla
completa (Full) modo 19, 371
contraste 5
cursores 9
modos 19
principal 6
pantalla de inicio
desplazar 6, 24
pantalla dividida
G-T (grafico-tabla) modo 144
Horiz (horizontal) modo 143
modos definicién 142, 146
valores 134, 146
Par/Param (modo repr. grafica paramétrica) 15, 18,
378
parada de un gréafico 78
paramétricadrepresentacion grafica
CALC (calculo de operaciones en un grafico) 99
cursor de libre desplazamiento 97
definicién y edicién 95
Editor Y= 95
estilos de grafico 95
fijar modo paramétrico 95
formato de gréficos 96
operaciones de zoom 98
recorrido 98
seleccionar y anular seleccion 96
situar cursor en un valor 98
variables de ventana 96
parametros de formato 76, 110
paréntesis 31
parte entera (iPart() 373
parte entera (iPart() 49, 158
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parte imaginaria (imag() 372
parte imaginaria (imag() 57
Pause 290, 378
Pen 134
periodos de capitalizacién por afio variable C/Y 258,
268
permutaciones (nPr) 59
Pic (imagenes) 138
pilas 4, 411
pixel 137
pixeles en modos Horiz/G-T 137, 145
Plot1( 216, 378
Plot2( 216, 378
Plot3( 216, 378
PlotsOff 218, 378
PlotsOn 218, 378
PMT (importe) variable 258, 268
Pmt_Bgn (principio de pagos) variable 267, 379
Pmt_End (final de pagos) variable 267, 379
poder adquisitivo con el tiempo (TVM)
C/Y variable de periodos de capitalizacién por
ano 268
calculo 260
férmulas 398
FV (valor futuro) variable 268
N (periodos pago) variable 268
PMT (importe) variable 268
PV (valor actual) variable 268
TVM Solver 258
tvm_FV (valor futuro) 262, 388
tvm_|% (tipo de interés) 261
tvm_N (periodos pago) 262, 388
tvm_Pmt (importe) 261, 388
tvm_PV (valor actual) 261, 388
variables 268
poissoncdf( 252, 379
poissonpdf( 252, 379
Pol/Polar (modo de graficos polares) 15, 18, 379
polar
representacién grafica
modo (Pol/Polar) 379
polar ecuaciones 101
polar forma nameros complejos 55
PolarGC (coordenadas de graficos polares) 77, 379
polarérepresentacion grafica
CALC (calculo operaciones) 104
cursor de libre desplazamiento 103
definicion y presentacion 101
ecuaciones 101
Editor Y= 101
estilos de grafico 101
formato de gréficos 102
modo (Pol/Polar) 101
recorrido 103
seleccionar y anular selecciéon 102
situar cursor en un valor 104
variables de ventana 102
ZOOM operaciones 104
polar—representaciéon grafica
modo (Pol/Polar) 15, 18
Pooled (agrupada), opcién 224, 226

potencia

() 38,392
de diez (10~() 393
de diez (10~() 39
precision de la informacion
calculos y graficos 406
limites y resultados de funciones 405
representacién grafica 80
presente—valor 258, 261, 268
prgm (nombre programa) 292, 379
PRGM CTL (control de programa) menu 286
PRGM EDIT menu 286
PRGM EXEC menu 286
PRGM I/O (entradas/salidas) menu 294
PRGM NEW menu 282
probabilidad 58
distribucién normal (normalcdf() 377
distribucién normal (normalcdf() 248
proceso de defragmentacion 350
prod( (producto) 180, 379
programacién
borrar 282
borrar lineas de mandato 285
copiar y cambiar nombre 285
crear nueva 282
definicién 281
editar 285
ejecutar 284
insertar lineas de mandato 285
instrucciones 286
introducir lineas de mandato 283
nombre (prgm) 292, 379
parar 284
renombrar 285
subrutinas 299
Prompt 296, 379
pruebas estadisticas e intervalos confianza
1-PropZint (intervalo confianza z de una
proporcion) 237
1-PropZint (intervalo confianza z de una
proporcion) 380
1-PropZTest (prueba z de una proporcion) 232
1-PropZTest (prueba z de una proporcién) 380
2-PropZInt (intervalo confianza z de dos
proporciones) 238
2-PropZint (intervalo confianza z de dos
proporciones) 380
2-PropZTest (prueba z de dos proporciones) 233
2-PropZTest (prueba z de dos proporciones) 380
2-SampkTest (prueba Fde dos muestras) 240
2-SampTInt (intervalo confianza t de dos
muestras) 236
2-SampTTest (prueba t de dos muestras) 231
2-SampZint (intervalo confianza z de dos
muestras) 235
2-SampZTest (prueba z de dos muestras) 230
ANOVA( (anélisis unidireccional de varianza) 243
x3-Test (prueba ji cuadrado) 238
LinRegTTest (prueba t de regresion lineal) 241
TInterval (intervalo confianza t de una muestra)
235
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T-Test (prueba t de una muestra) 229
Zinterval (intervalo confianza z de una muestra)
234
Z-Test (prueba z de una muestra) 228
Pt-Change( 136, 380
Pt-Off( 136, 380
Pt-On( 135, 380
punto
(+) marca de pixel 136, 216
estilo de grafico 73
PV (valor actual) variable 258, 268
PwrReg (regresién de potencias) 209, 380
PxI-Change( 137, 380
PxI-Off( 137, 380
PxI-On( 137, 380
pxI-Test( 137, 380

Q

QuadReg (regresion cuadratica) 207, 380
QuartReg (regresion cuartica) 207

Quick Zoom 82

Quit 348, 361

r (coeficiente de correlacion) 202
I (radian

notacién) 391
I (radian notacion) 63
r2, R2 (coefic. determinacién) 202
RMPr(, RPPO( (conversiones de rectangular a polar) 63,

382
Radian modo de angulos 18, 63, 380
radianes

notacion () 391
radianes notacion () 63
raiz

() 42

cuadrada () 38
raiz

() 392

cuadrada (v/() 393

cubica 3V () 392

de una funcién 90
rand (nUmero aleatorio) 380
randBin( (num. aleatorio) 61, 380
randInt( (entero aleatorio) 60, 381
randM( (matriz aleatoria) 161, 381
randNorm( (normal aleat.) 60, 381
RCL (recuperar) 23
re”A8i (modo complejo polar) 19, 53
re”A8i (modo complejo polar) 381
Real modo 19, 381
real( (parte real) 56, 381
RecallGDB 140, 381
RecallPic 138, 381
reconfigurar

memoria 342

memoria de archivo 343

memoria RAM 342

toda la memoria 344

valores de configuracion predeterminados 342
rectangular forma de numeros complejos 55
rectadestilo de grafico 73
rectas—dibujar 129
RectGC (coordenadas de graficos rectangulares) 77,

381
ref( (forma escalonada) 163, 381
RegEQ (regresidon automatica) variable 201, 212
RegEQ (variable de ecuacion de regresion) 336
regresion

cubica (CubicReg) 207, 366

exponencial (ExpReg) 208, 369

logistica férmula 396

sinusoidal férmula 396
reloj 10
Repeat 289, 382
representacion grafica de sucesiones 19

modos 18
resolver variables en editor resolucién de ecuaciones

45
resta (-) 394
retirada de la carcasa 9
Return 293, 382
round( 49, 157, 382
row+( 164, 382
rowSwap( 164, 382
rref( (forma escalonada reducida) 163, 382

S

Sci (notacion cientifica) 17, 384
sector 350
segmentos, dibujar 128
segundo (2nd) cursor 9
seleccion
funciones del Editor Y=72
funciones en pantalla principal o programa 72
trazados estadist. del Editor Y=72
Select( 175, 384
Send( (enviar a CBL 2™ o CBR™) 299, 384
SendID 357
SendSW 357
seno (sin() 385
seno (sin() 38
separador de dos puntos (:) 283
Seq (grafico sucesiones) 18, 384
seq( (sucesion) 174, 384
Sequential (orden de trazado) modo 19, 384
setDate( ), definir fecha 385
setDtFmt( ), definir formato de fecha 385
setTime( ), definir hora 385
setTmFmt( ), definir formato de hora 385
SetUpEditor 200, 384
Shade( 384
Shade_t( 254, 385
Shadey?( 255, 384
ShadeF( 255, 385
ShadeNorm( 254, 385
Simul (orden de trazado simultdneo) modo 19, 385
sin( (seno) 38, 385
sin”( (arcoseno) 38, 385
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sinh( (seno hiperbdlico) 279, 385
sinh™( (arcoseno hiperb.) 279, 385
SinReg (regresion sinus.) 209, 386
Smart Graph (graf. inteligentes) 79
solve( 47, 386
Solver 44
sombreado
areas grafico 74
debajo estilo de grafico 74
encima estilo de grafico 73
SortA( (orden ascendente) 173, 199, 386
SortD( (orden descendente) 173, 199, 386
startTmr(), iniciar temporizador 386
STAT CALC menu 203
STAT EDIT menu 199
STAT PLOTS menu 216
stat tests and confidence intervals
x2-Test (chi-square test) 239
x2-Test (chi-square test) 239
STAT TESTS menu 227
STAT WIZARDS 1, 204
Stats, opcion de entrada 224, 225
stdDev( (desviacion estandar) 181, 386
stdDev( (standard deviation) 386
Stop 293, 386
Store () (almacenar) 22, 386
StoreGDB 139, 386
StorePic 138, 387
StringpEqu( (conversiones cadena a ecuacion) 276,
387
Student
distribucion de ¢
funcion densidad probabilidad (tpdf() 387
probabilidad (tcdf() 387
Student—distribucion de t
funcion densidad probabilidad (tpdf() 249
probabilidad (tcdf() 249
sub( (subcadena) 277, 387
subrutinas 292, 299
sucesiones
no recursivas 108
recursivas 108
sucesiones representaciéon grafica
CALC (célculo) menu 112
cursor de libre desplazamiento 111
definicion y presentacién 106
definir modo de sucesiones 106
Editor Y= 107
estilos de grafico 107
evaluacién 112
formato de ejes 110
formato de gréficos 110
recorrido 111
seleccionar y anular seleccion 107
situar cursor en un valor 111
sucesiones no recursivas 108
sucesiones recursivas 108
tabla comparativa de TI-84 Plus y TI-82 117
trazados de fases 115
trazados de telarafna 113
variables de ventana 109

ZOOM (ampliacion) menu 112
sum( (suma) 180, 387
suma acumulada (cumSum() 366
suma acumulada (cumSum() 163, 175

T

T (transponer matriz) 159, 391
T(Test (prueba ¢ de una muestra) 387
tabla de funciones e instrucciones 364
tablas
descripcion 122
variables 120
TABLE SETUP pantalla 120
tan( (tangente) 38, 387
tan™( (arcotangente) 38, 387
Tangent( (dibujar recta) 130, 387
tangente (tan() 387
tangente (tan() 38
tanh( (tangente hiperb.) 279, 387
tanh™( (arcotangente hiperbdlico) 279, 387
tasa de rentabilidad interna (irr() 374
tasa de rentabilidad interna (irr() 263
TblStart (principio tabla) variable 120
tcdf( (probabilidad de distribucion de t de Student)
249
tcdf( (probabilidad de distribucién de ¢ de Student)
387
teclado
operaciones matematicas 38
teclas
de edicion—tabla 14
diagrama de cédigos 298
TEST (relacional) menu 64
TEST LOGIC (booleano) menu 65
Text(
colocar en grafico 133
instruccion 133, 146, 387
Then 288, 372
Tl Connect™ 357
TI-84
caracteristicas 331
TI-84 Plus
diagrama cédigos teclas 298
Time formato de ejes 110, 387
timeCnv( ), convertir hora 388
TInterval (intervalo confianza t de una muestra) 235
TInterval (intervalo confianza ¢ de una muestra) 387
tpdf( (funcion densidad probabilidad distribucién t
Student) 249
tpdf( (funcion densidad probabilidad distribucion ¢
Student) 387
TRACE
cursor 81
entrada de numeros simultanea 82, 98, 103, 111
presentar expresiones 78
Trace instruccién en un programa 82, 387
transmitir
a otra TI-84 Plus 359
condiciones de error 363
detener 359
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trayectoria estilo de grafico 73
trazado

de datos estadisticos 214

de fases 115

modos 18

telaraia, graficos de sucesiones 113
trigonométricas, funciones 38
T-Test (prueba t de una muestra) 229
tvm_FV (valor futuro) 262, 388
tvm_|% (tipo de interés) 261, 388
tvm_N (periodos de pago) 262, 388
tvm_Pmt (importe) 261, 388
tvm_PV (valor actual) 261, 388

)

u funcién de sucesién 106
ultima entrada 24
Un/d 20

una muestra—intervalo confianza t (TInterval) 235
una muestra—intervalo confianza ¢ (TInterval) 387

una proporcién
intervalo confianza z (1-PropZint) 237
intervalo confianza z (1-PropZint) 380
prueba z (1-PropZTest) 232
prueba z (1-PropZTest) 380

UnArchive 338

UnArchive (extraer) 23, 388

usuario variables 395

uv/uvAxes (formato ejes) 110, 388

uw/uwAxes (formato ejes) 110, 388

\'}

v funcién de sucesion 106
valor actual 259, 261, 268
valores de configuracién de modo
Completa (pantalla) 20
G-T (pantalla) 20
Horiz (pantalla) 20
value operacion en grafico 89
variables
base de datos de graficos 21
cadena 273
complejas 21
del sistema 395
del usuario 395
editor de resolucion 45
editor resolucion ecuaciones 45
estadisticas 212
estadisticas tabla 212
imagenes graficas 21
independientes 120
independientes/dependientes 122
lista 21, 166
matriz 21, 149
presentar y almacenar valores 22
real 21
recuperar valores 23
salida de prueba e intervalo 245
tipos 21
usuario y sistema 21, 395

VARS e Y-VARS menus 29
variables de ventana

graficos de funciones 75

graficos de sucesiones 109

graficos paramétricos 96

graficos polares 102
variaciones (nPr) 377
variance( (varianza de una lista) 181, 388
varianza de una lista (variance( ) 388
varianza de una lista (variance() 181
VARS menu

GDB 29

Picture 29

Statistics 29

String 29

Table 29

Window 29

Zoom 29
ventana de visualizacion 75
verificar memoria 334
Vertical (dibujar recta) 129, 388
visualizar

los parametros del reloj 10
vw/uvAxes (formato de ejes) 110

w

w funcién de sucesién 106
Web (formato de ejes) 110, 388
While 289, 389

X

*\ (raiz) 42
X\ (raiz) 392
Xfact factor de ampliacion 88

xor (booleano) exclusivo u operador 65, 389

Y

Y= editor de graficos
de funciones 70
de sucesiones 107
paramétricos 95

polares 101
YFact factor de ampliacion 88
Y-VARS menu
Function 30
On/Off 30
Parametric 30
Polar 30
Z
ZBox 84, 389

ZDecimal 85, 389
zero operacién en grafico 90
Zinteger 86, 389

Zinterval (intervalo confianza z de una muestra) 234
Zinterval (intervalo confianza z de una muestra) 389

zoom (ampliacién) 83
cursor 84
factores 88
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graficos de funciones 83
graficos de sucesiones 112
graficos paramétricos 98
graficos polares 104
Zoom In (acercar) 84, 389
ZOOM MEMORY menu 88
ZOOM menu 83
Zoom Out (alejar) 84, 389
ZoomFit (funcion de ajuste de tamafio) 86, 390
ZoomRcl (recuperar ventana almacenada) 88, 390

ZoomStat (ver estadist.) 86, 390

ZoomSto (almacenar ventana) 88, 390
ZPrevious (usar ventana anterior) 88, 390
ZSquare (definir pixeles cuadrados) 85, 390
ZStandard (usar ventana estandar) 85, 390
Z-Test (prueba z de una muestra) 228
Z-Test (prueba z de una muestra) 391

ZTrig (ventana trigonomeEtrica) 85

ZTrig (ventana trigonométrica) 391
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